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(ร่าง) 
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 
คณะ :  เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 
1. ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย :   หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology Program in Industrial Product Design 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ภาษาไทย  ชื่อเต็ม   :  เทคโนโลยีบัณฑิต (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
   ชื่อยํอ     :  ท ล.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

     ภาษาอังกฤษ   ชื่อเต็ม  :  Bachelor of Technology (Industrial Product Design) 
             ชื่อยํอ   :  B.Tech. (Industrial Product Design) 
 
3. วิชาเอก  ไมํมี 

 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

จ านวนหนํวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมํน๎อยกวํา  134  หนํวยกิต  
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ  

เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี  หลักสูตร 4 ปี   
 5.2 ภาษาที่ใช้  

 ภาษาไทย 
 5.3 การรับเข้าศึกษา  

นักศึกษาไทยและนักศึกษาตํางชาติที่สามารถใช๎ภาษาไทยได๎เป็นอยํางดี 
5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  

เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัด
ปทุมธานี ที่จัดการเรียนการสอน 
  5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  
 ให๎ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 
    เริ่มใช๎หลักสูตรนี้ตั้งแตํภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 

  สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานีให๎
ความเห็นชอบในการน าหลักสูตรเสนอตํอสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ ............../.............
เมื่อวันที่...............................เดือน..........................พ.ศ…................ 
  สภามหาวิทยาลัยมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  
อนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งท่ี.................../……….…... เมื่อวันที่............................ 
เดือน…….....................พ.ศ................... 

 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
ปีการศึกษา 2557 
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา (สัมพันธ์กับสาขาวิชา)  
8.1 นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
8.2 นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
8.3 นักออกแบบกราฟฟิก 
8.4 นักออกแบบงานหัตถอุตสาหกรรม 
8.5 ผู๎ปฏิบัติการฝุายศิลป์ 
8.6 นักออกแบบด๎านการออกแบบพาณิชศิลป์ 
8.7 นักออกแบบนิเทศศิลป์ 
8.8 นักวิจัยผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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9.  ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ 
 

ล าดับ ชื่อ – สกุล ต าแหน่ง 
วิชาการ 

คุณวุฒิ - สาขาวิชา สถาบัน 
การศึกษา 

ปีที่
จบ 

1 นายอาณัติ   
รังสรรค์เกษม 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยีเทคนิค
ศึกษา) 
 
ศศ.บ. (ตกแตํงภายใน) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าพระนคร
เหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล วิทยาเขตคลอง 6 

2549 
 
 

2540 

2 นายวุฒิชัย   
วิถาทานัง 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ค.อ.บ. (ศิลป
อุตสาหกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าเจ๎าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าเจ๎าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2550 
 
 

2545 

3 นายวิศวรรธน์   
พัชรวิชญ์ 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ค.อ.บ. (สถาปัตยกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าเจ๎าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าเจ๎าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2550 
 
 

2539 

4 นายประจบ   ดีบุตร ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย ์

ค.ม. (เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม) 
อส.บ. (เทคโนโลยีการ
ผลิต)(เกียรตินิยมอันดับ 2)   

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
พระนคร 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าพระนครเหนือ 

2547 
 

2537 

5 นางเบญจลักษณ์  
เมืองมีศร ี
 
 
 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด. (การจัดการ
เทคโนโลย)ี 
กศ.ม. (อุตสาหกรรม
ศึกษา) 
วท.บ. (เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
สาขาเทคโนโลยีเซรามิกส)์ 
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระ
นคร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินท
รวิโรฒวิทยาเขตบางเขน 
วิทยาลัยครูพระนคร  
 

2551 
 

2538 
 

2533
  

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
 ในสถานที่ตั้ง มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 
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11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
     11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
  สถานการณ์หรือการพัฒนาเศรษฐกิจ ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรเป็นไปตาม
แผนพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคมแหํงชาติฉบับที่ 11 (2555-2559) ซึ่งต๎องการพัฒนาประเทศให๎
มั่นคง สังคมสงบสันติ และประชาชนด ารงชีวิตอยํางมีความสุข จึงจ าเป็นต๎องเตรียมพร๎อมให๎ทันตํอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสังคมในอนาคต โดยจะต๎องมีการบริหารจัดการองค์ความรู๎อยําง
เป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร๎างองค์ความรู๎ รวมถึงการประยุกต์ใช๎เทคโนโลยี ภูมิปัญญาท๎องถิ่นท่ี
เหมาะสมมาผสมผสานรํวมกับจุดแข็งในสังคมไทยกับเปูาหมายยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการ และ
แผนกลยุทธ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี รวมทั้ง
เปูาหมายการพัฒนาประเทศโดยนโยบายเศรษฐกิจสร๎างสรรค์ ที่เน๎นแนวความคิดในการพัฒนาและ
สร๎างความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช๎สินทรัพย์ที่เกิดจากการใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ ซึ่งต๎องใช๎
บุคลากรทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพเป็นจ านวนมาก 
     11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  

 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จ าเป็นในการวางแผนหลักสูตรได๎
ค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงด๎านสังคม ซึ่งปัจจุบันประเทศท่ีพัฒนาแล๎วหลายประเทศก าลังเข๎าสูํสังคม
ผู๎สูงอายุ ซึ่งเป็นทั้งโอกาสและภัยคุกคามตํอประเทศไทย โดยด๎านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้น
ในการขยายตลาดสินค๎าเพ่ือสุขภาพและการให๎บริการด๎านอาหารสุขภาพ  ภูมิปัญญาท๎องถิ่นและ
แพทย์พ้ืนบ๎าน สถานที่ทํองเที่ยวและการพักผํอนระยะยาวของผู๎สูงอายุ จึงนับเป็นโอกาสในการน า
การออกแบบผลิตภัณฑ์มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท๎องถิ่นของไทย และน ามาสร๎างมูลคําเพ่ิม 
ซึ่งจะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร๎างมูลคําทางเศรษฐกิจได๎ 

การสํงเสริมการเรียนรู๎และการเสริมสร๎างความสามารถด๎านการออกแบบอยํางสร๎างสรรค์
เป็นกลไกด๎านหนึ่งของการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาทุกข้ันตอนที่ต๎องใช๎ “ความรอบรู”๎ ในการ
พัฒนาด๎านตํางๆ ด๎วยความรอบคอบ และเป็นไปตามล าดับขั้นตอน สอดคล๎องกับวิถีชีวิตของ
สังคมไทย รวมทั้งการสร๎างศีลธรรมและส านึกในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน๎าที่และด าเนิน
ชีวิตด๎วยความเพียร อันจะเป็นภูมิค๎ุมกันในตัวที่ดีให๎พร๎อมเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนทั้งในระดับ
ครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ  
 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย  

12.1  การพัฒนาหลักสูตร  
 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกจึงจ าเป็นต๎องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกท่ีมีศักยภาพ

และสามารถปรับเปลี่ยนได๎ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีและองค์ความรู๎ใหมํๆ รวมทั้งรองรับการ
แขํงขันทางธุรกิจอุตสาหกรรม ทั้งในประเทศไทยและตํางประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม จ าเป็นต๎องมีความพร๎อมที่จะปฏิบัติงานได๎ทันที และมีศักยภาพสูงใน
การพัฒนาตนเองให๎เข๎ากับลักษณะงานทั้งด๎านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามนโยบาย และปรัชญา
ของมหาวิทยาลัย “วิชาการเดํน เน๎นคุณธรรม น าท๎องถิ่นพัฒนา ก๎าวหน๎าด๎านเทคโนโลยี” 
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12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย  
สร๎างเครือขํายความรํวมมือในการพัฒนาศักยภาพกับหนํวยงานตํางๆที่เก่ียวข๎องทั้งภายใน

และภายนอก   เพ่ือการเชื่อมโยงไปสูํการรํวมมือ  ในด๎านตํางๆ  เชํน สหกิจศึกษา   ด๎านบริการวิชาการ  
และการฝึกอบรมในด๎านตํางๆ   ยกระดับมาตรฐานการจัดการเรียนรู๎ของนักศึกษาโดยเน๎นผู๎เรียนเป็น
ส าคัญ มีสํวนรํวมจากหนํวยงานภายใน  ภายนอกและชุมชนเข๎ามามีสํวนรํวมในการพัฒนาการเรียน
การสอน  มีการพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอนอยํางสม่ าเสมอ   พัฒนาศักยภาพด๎านการวิจัยหรือ
งานสร๎างสรรค์ให๎เป็นภารกิจหลักเพ่ือให๎บรรลุเปูาหมายตามแผนการวิจัยของมหาวิทยาลัยไปใช๎
ประโยชน์ได๎จริงจากหนํวยงานภายในและภายนอกรวมทั้งชุมชน   พัฒนาระบบกลไกการบริหาร
จัดการให๎มีประสิทธิภาพสามารถเอ้ือตํอการสนับสนุนการด าเนินงานตามพันธกิจ  โดยเน๎นให๎ทุกคนมี
สํวนรํวมและอยูํบนพื้นฐานของหลักธรรมาภิบาล  เน๎นการใช๎ทรัพยากรรํวมกับหนํวยงานภายในและ
ภายนอกมหาวิทยาลัย 
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 หมวดวิชาเฉพาะ 
 หมวดวิชาเลือกเสรี 

   13.2 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนมาเรียน  
 รายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรนี้  นักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏ               

วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  สามารถเลือกเรียนได๎ในบางรายวิชา                 
หากต๎องการมีความรู๎ด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ทั้งนี้การเลือกเรียนรายวิชาดังกลําว
ขึ้นอยูํกับความสอดคล๎องของหลักสูตรอื่นในมหาวิทยาลัย 
 13.3   การบริหารจัดการหลักสูตร 

มหาวิทยาลัย  คณะ และอาจารย์ผู๎รับผิดชอบหลักสูตรวางแผนการด าเนินงานรํวมกัน
ในการประสานงานและการให๎ความรํวมมือกับสาขาวิชาอ่ืน  ที่จัดรายวิชาซึ่งนักศึกษาในหลักสูตรนี้
ต๎องไป เรียนในด๎านเนื้อหาสาระ   การจัดตารางเรียนและตารางสอบ   การก าหนดกลยุทธ์ในการสอน               
การวัดประเมินผล  ทั้งนี้เพ่ือให๎นักศึกษาได๎บรรลุผลการเรียนรู๎ตามหลักสูตรนี้   สํวนนักศึกษาท่ีมาเลือก
เรียน  เป็นวิชาเลือกเสรีนั้น  ก็ต๎องมีการประสานกับคณะต๎นสังกัดเพ่ือให๎ทราบถึงผลการเรียนรู๎ของ
นักศึกษาวําสอดคล๎องกับหลักสูตรที่นักศึกษาเหลํานั้นเรียนหรือไมํ 
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หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา  
              ผลิตบัณฑิตที่มีความรู๎ ความสามารถ คุณธรรม และจริยธรรม โดยมุํงเน๎นทักษะด๎าน
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เพื่อน าความรู๎ทั้งด๎านทฤษฎี และการปฏิบัติไปใช๎ในการ
ประกอบอาชีพได๎อยํางมีประสิทธิภาพ “คิดเป็น ท ำเป็น เรียนรู้สู่กำรสร้ำงสรรค์” 

1.2  ความส าคัญ  
             หลักสูตร เทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  นักศึกษาต๎องมี
ความรู๎ และทักษะด๎านกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีคุณธรรม  จริยธรรม  และความรู๎เกี่ยวกับ
สาขาวิชาที่ศึกษานั้นต๎องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต๎องรู๎เพื่อใช๎ประกอบอาชีพและชํวยพัฒนาสังคม การคิดหา
เหตุผล  เข๎าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา  วิธีการแก๎ปัญหารวมทั้งแนวคิดด๎วยตนเอง  และประกอบ
อาชีพซึ่งสํวนใหญํต๎องเกี่ยวข๎องกับคนที่ไมํรู๎จักมากํอน  คนที่มาจากสถาบันอ่ืนๆ  และคนที่จะมาเป็น
ผู๎บังคับบัญชา  หรือคนท่ีจะมาอยูํใต๎บังคับบัญชา  ความสามารถที่จะปรับตัวให๎เข๎ากับกลุํมคน บัณฑิต
หลักสูตรนี้จะเข๎าไปมีบทบาทในการพัฒนาอุตสาหกรรม ออกแบบ สํงเสริมการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือ
สร๎างโอกาสในการแขํงขันในอุตสาหกรรมการออกแบบ 

1.3 วัตถุประสงค์  
1.3.1 เพ่ือให๎มีทักษะและความคิดสร๎างสรรค์ น าไปประกอบอาชีพและศึกษาตํอในระดับ

ที่สูงขึ้น 
1.3.2 เพ่ือให๎นักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพ 
1.3.3 เพ่ือสร๎างเสริมภูมิปัญญาท๎องถิ่น และคงไว๎ซึ่งวัฒนธรรมของชาติไทย 
1.3.4 เพ่ือให๎มีความใฝุรู๎ในศาสตร์ และเทคโนโลยี สามารถบูรณาการ และวิจัยงาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
1.3.5 เพ่ือให๎มีทัศนคติที่ดีตํอวิชาชีพ 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 
1. ปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยี
บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ให๎มี
มาตรฐานตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาตามที่
กระทรวงศึกษาธิการก าหนด
และสอดคล๎องกับความ
ต๎องการของภาคธุรกิจ 
และภาคอุตสาหกรรม 

1. ติดตามความเปลี่ยนแปลง
และความต๎องการก าลังคนใน
ภาคธุรกิจเพื่อเป็นข๎อมูลในการ
พัฒนาหลักสูตร 
2. ส ารวจความต๎องการความรู๎
ทักษะของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม        
ที่ผู๎ประกอบการต๎องการ  

1. รายงานผลการด าเนินงาน 
2. รายงานผลการฝึกงานใน
รายวิชาสหกิจศึกษา 
3. นักศึกษาอยํางน๎อยร๎อยละ 
95 ผํานการฝึกสหกิจศึกษา 
4. เอกสารการประสานงาน
กับภาคธุรกิจ 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 
 เพ่ือน ามาพัฒนาหลักสูตร 

3. เชิญผู๎เชี่ยวชาญทั้งภาครัฐ
และเอกชนและผู๎ใช๎บัณฑิตมา
มีสํวนรํวมในการพัฒนาหลักสูตร 
4. ประสานความรํวมมือกับ
ผู๎ประกอบการในภาคอุตสาห- 
กรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
องค์กรอื่นๆ ที่เก่ียวข๎องในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน
การฝึกสหกิจศึกษา 
5. ติดตามประเมินหลักสูตร
อยํางสม่ าเสมอ 

5. ผู๎ใช๎บัณฑิตมีความพึงพอใจ 
ในทักษะความรู๎ ความสามารถ 
ในการท างานโดยเฉลี่ย 
ระดับ  3.5 จากระดับ 5 

2. พัฒนาบุคลากรเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล
ในการให๎ความรู๎แกํนักศึกษา 

1. อาจารย์ใหมํต๎องผํานการ
อบรมหลักสูตรเบื้องต๎น
เกี่ยวกับเทคนิคการสอนการ
วัดและประเมินผล 
2. อาจารย์ทุกคนต๎องเข๎า
อบรม เกี่ยวกับหลักสูตรการ
สอนรูปแบบตําง ๆ และการ
วัดผลประเมินผล ทั้งนี้เพ่ือให๎มี
ความรู๎ความสามารถในการ
ประเมินผลตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิที่ผู๎สอนจะต๎องสามารถ
วัดและประเมินผลได๎เป็นอยํางดี 

1. หลักฐานหรือเอกสาร
แสดงผลการด าเนินการ 
2. รายงานผลการประเมินการ
เรียนการสอนของอาจารย์ 
 

3. พัฒนาบุคลากรด๎านองค์
ความรู๎ให๎ก๎าวทันตํอ
วิวัฒนาการและองค์ความรู๎ 
ใหมํๆ ในสาขาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ และสร๎างเสริม
ประสบการณ์การน าความรู๎
ด๎านออกแบบไปใช๎ในการ
ปฏิบัติงานจริง 

1. สนับสนุนบุคลากรในการ
พัฒนาองค์ความรู๎ให๎ก๎าวทัน
วิวัฒนาการใหมํ 
2. สนับสนุนบุคลากรด๎านการ
เรียนการสอนและการบริการ
วิชาการแกํองค์กรภายนอก 
3. ก าหนดให๎นักศึกษาท างานวิจัย/ 
งานวิชาการท่ีสามารถน าผลที่
ได๎มาใช๎ในการด าเนินงานได๎จริง
และ เสริมสร๎างประสบการณ์
การน าความรู๎ไปใช๎การปฏิบัติงานจริง 

1. หลักฐานการสํงบุคลากร
เข๎ารับการฝึกอบรม/การ
สัมมนา/การประชุมวิชาการ
ตํางๆ ทางสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
2. งานบริการวิชาการตํอ
อาจารย์ในหลักสูตร 
3. งานวิจัยและงานวิชาการท่ี
นักศึกษาเป็นจัดท าขึ้นเพ่ือ
พัฒนาความรู๎และ
ประสบการณ์ท างานจริง 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา  

 1.1  ระบบ  
  ระบบทวิภาคโดยหนึ่งปีการศึกษาแบํงออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ แตํละภาค
การศึกษาไมํน๎อยกวํา 15 สัปดาห์ หรือเทียบเทํา กรณีที่มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร๎อน  ให๎เป็นไป
ตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  วําด๎วยการ
จัดการศึกษา ในภาคฤดูร๎อนส าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา ปริญญาตรี ภาคปกติ พ.ศ. 2549 
(ภาคผนวก ค) 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
 ไมํมีภาคฤดูร๎อน 

 1.3 การเทียบหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
   ไมํมี  
 
2.  การด าเนินการหลักสูตร  

2.1 วัน เวลา ในการด าเนินการเรียนการสอน 
 ในเวลาราชการ เริ่มเปิดท าการเรียนการสอนในภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2555   
  ภาคการศึกษาท่ี 1  เดือน มิถุนายน – กันยายน  

   ภาคการศึกษาท่ี 2  เดือน พฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 
  

 2.2   คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
          2.2.1 ตามเกณฑ์มาตรฐานคือ เป็นผู๎ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายทุก
สาขาวิชาหรือเทียบเทํา และให๎เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ   
  2.2.2 ให๎เป็นไปตามข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา และปริญญาตรี พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก) 
          2.2.3   ให๎เป็นไปตามมติของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  
 2.3   ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

  ปัญหาการปรับตัวจากการเรียน การสอนในระดับอุดมศึกษา กับระดับมัธยมศึกษามีความ
แตกตํางกัน มีสังคมกว๎างขึ้น ต๎องดูแลตัวเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนการในห๎องและกิจกรรม
เสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต๎องสามารถจัดแบํงเวลาที่เหมาะสม  

 ดังนั้น นักศึกษาใหมํ สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม อาจมีปัญหาเกี่ยวกับการ
ปรับตัวได๎ 

 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
 2.4.1 จดัการปฐมนิเทศนักศึกษาใหมํ แนะน าการวางเปูาหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน

มหาวิทยาลัย  และการแบํงเวลา  
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 2.4.2  มอบหมายหน๎าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให๎แกํอาจารย์ทุกคน ท าหน๎าที่สอดสํองดูแล
ตักเตือน ให๎ค าแนะน าแกํนักศึกษา  

2.4.3 การ จัดกิจกรรมที่เก่ียวข๎องกับการสร๎างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแล
นักศึกษา  เชํน วันแรกพบระหวํางนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู๎ปกครอง การติดตามการเรียนของ
นักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู๎สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ๎าจ าเป็น เป็นต๎น 

   2.5   แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษา   

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2555 2556 2575 2558 2559 
ชั้นปีที่ 1 25 25 25 25 25 
ชั้นปีที่ 2  25 25 25 25 
ชั้นปีที่ 3   25 25 25 
ชั้นปีที่ 4    25 25 

รวม 25 50 75 100 100 
จ านวนนักศึกษาที่คาดว่า 
จะส าเร็จการศึกษา 

- - - 25 25 

  2.6  งบประมาณตามแผน 
 2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 

1. ค่าลงทะเบียน 450,000 900,000 1,350,000 1,800,000 1,800,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล           

   2.1 งบบุคลากร 1,816,320 1,907,136 2,002,492 2,102,617 2,207,748 

   2.2 งบด าเนินการ* 25,000 50,000 75,000 100,000 100,000 

   2.3 งบลงทุน           

        2.3.1 ค่าที่ดินและ 
สิ่งก่อสร้าง 

192,000 384,000 576,000 768,000 768,000 

       2.3.2 ค่าครุภัณฑ์ 50,000 100,000 150,000 200,000 200,000 

รวมรายรับ 2,533,320 3,341,136 4,153,492 4,970,617 5,075,748 
(* สายวิทยาศาสตร ์1,000 / คน สายสังคมศาสตร ์700 / คน) 
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 2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 
1. งบบุคลากร 1,816,320 1,907,136 2,002,492 2,102,617 2,207,748 

2. งบด าเนินการ           
    2.1 ค่าตอบแทน 20,000 40,000 60,000 80,000 80,000 
    2.2 ค่าใช้สอย 25,000 50,000 75,000 100,000 100,000 
    2.3 ค่าวัสดุ 50,000 100,000 150,000 200,000 200,000 

    2.4 ค่าสาธารณูปโภค 180,000 180,000 180,000 180,000 180,000 

3. งบลงทุน           
3.1 ค่าที่ดินและ

สิ่งก่อสร้าง 
192,000 384,000 576,000 768,000 768,000 

3.2 ค่าครุภัณฑ ์ 50,000 100,000 150,000 200,000 200,000 
4. เงินอุดหนุน           
   4.1 การท าวิจัย 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 
   4.2 การบริการวิชาการ 25,000 25,000 25,000 25,000 25,000 

รวมรายจ่าย 2,458,320 2,886,136 3,318,492 3,755,617 3,860,748 
หมายเหตุ  คําใช๎จํายตํอหัวในการผลิตบัณฑิต 37,556 บาท/คน/ปี  
 

2.7    ระบบการศึกษา 
 ระบบการศึกษา เป็นแบบชั้นเรียนเน๎นและเป็นไปตามข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลย
อลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา และ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก) 

2.8    การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชา  
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัด

ปทุมธานี วําด๎วยการเทียบโอนผลการเรียนและยกเว๎นการเรียนรายวิชา พ.ศ. 2549  (ภาคผนวก ข) 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
     3.1  หลักสูตร 
 3.1.1  จ านวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตรไมํน๎อยกวํา            134 หน่วยกิต 

3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร แบํงเป็นหมวดวิชา ดังนี้ 
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จ านวนไมํน๎อยกวํา 30  หน่วยกิต 

 1.1) กลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร  9   หนํวยกิต 
 1.2) กลุํมวิชามนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 13   หนํวยกิต 
 1.3) กลุํมวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  8   หนํวยกิต 

 2) หมวดวิชาเฉพาะ จ านวนไมํน๎อยกวํา                     98  หน่วยกิต 
 2.1) กลุํมวิชาเนื้อหา 91  หนํวยกิต 
 2.1.1) กลุํมวิชาบังคับ               43  หนํวยกิต     
 2.1.2) กลุํมวิชาเลือก ไมํน๎อยกวํา 48  หนํวยกิต  
 2.2) กลุํมวิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  7  หนํวยกิต 
 3) หมวดวิชาเลือกเสรี  จ านวนไมํน๎อยกวํา  6  หน่วยกิต 

 3.1.3  รายวิชาในหมวดต่างๆ 
      1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30  หน่วยกิต 

    ใช้หลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัย (ภาคผนวก ง)    
        2) หมวดวิชาเฉพาะ  จ านวนไมํน๎อยกวํา 98  หน่วยกิต 

 2.1) กลุ่มวิชาเนื้อหา  จ านวนไมํน๎อยกวํา 91  หน่วยกิต 
   2.1.1) กลุ่มวิชาบังคับ บังคับเรียน ไมํน๎อยกวํา   43  หน่วยกิต 
 

    รหัส  ช่ือวิชา           น(ท-ป-ศ) 
4011606  ฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม  3(3-0-6)  
  Physics for Engineering Technology 
4011607  ปฏิบัติฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 1(0-3-1)  
   Physics for Engineering Technology Practice  
5701102  เขียนแบบเทคโนโลยีวิศวกรรม          3(2-2-5) 
   Engineering Technology Drawing 
5751101  ประวัติและวิวัฒนาการผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
   History and Evolution of Industrial Product 
5751102  วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต๎น 3(2-2-5) 
   Industrial Product Design Drawing Basic 
5751103  ออกแบบทัศนศิลป์      3(2-2-5) 
   Visual Arts Design 
5751104  วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
   Industrial Product Design Drawing 
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    รหัส  ช่ือวิชา           น(ท-ป-ศ) 
 5751202 การยศาสตร์ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   3(2-2-5) 
  Ergonomics for Industrial Product Design 
 5751203 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
  Drafting for Industrial Product Design 
 5752301 คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
  Graphics Computer Aided Design 
 5752302 คอมพิวเตอร์เขียนแบบ  3(2-2-5) 
  Computer Aided Design 
 5752401 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
  Principle of Industrial Product Design 
 5753401 ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
  Industrial Mechanical Product Design 
 5754401 ออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5)          
  Industrial Mechanical Product Design 
 5754403 ปริญญานิพนธ์     3(2-2-5) 
  Thesis 
 
  2.1.2) กลุ่มวิชาเลือก  เลือกเรียนไมํน๎อยกวํา      48  หน่วยกิต 
   (1) วิชาเลือก 1 เลือกเรียนไมํน๎อยกวํา    36  หน่วยกิต 
 

รหัส  ชื่อวิชา           น(ท-ป-ศ)  
 5751201 วัสดุและกรรมวิธีผลิตผลิตภัณฑ์  3(2-2-5) 
  Material and Production Processes Product 
 5751204 เทคนิคการท าหุํนจ าลอง    3(2-2-5) 
  Model Making Techniques 
 5752101 ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5) 
  Creative Thinking in Product Design 
 5752102 การน าเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์      3(2-2-5) 
  Products Presentation Product Design 
 5752103 พฤติกรรมผู๎บริโภคการออกแบบผลิตภัณฑ์  3(3-0-6) 
  Consumer Behavior Product Design 
 5752201 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์ไม๎    3(2-2-5) 
  Wood Product Technique 
 5752202 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 3(2-2-5) 
  Ceramic Product Technique 
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    รหัส  ช่ือวิชา           น(ท-ป-ศ) 
 5752203 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์โลหะ 3(2-2-5) 
  Metal Product Design 
 5752204 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์พลาสติก   3(2-2-5) 
  Plastic Product Technique 
 5752303 คอมพิวเตอร์ตกแตํงภาพ 3(2-2-5) 
  Computers Retouching Photographs 
 5752501 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3(2-2-5) 
  Principle of Furniture Design 
 5752701 หลักการออกแบบกราฟิก                 3(2-2-5) 
  Principle of Graphic Design 
 5753201 การประมาณราคาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 3(2-2-5) 
  Cost Estimating for Industrial Product 
 5753202 กลศาสตร์พื้นฐานในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 3(2-2-5)  
  Basic Mechanic in Product Design 
 5753301 คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 3 มิติ  3(2-2-5) 
  Computer Aided Design 3 Dimensional Graphics 
 5753302    คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย    3(2-2-5) 
        Graphic Multimedia Design   
 5753402 ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 3(2-2-5) 
  Thai Style Production Design 
 5753403 ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก    3(2-2-5) 
  Souvenir  Product Design 
 5753404   สัมมนาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5)  
  Seminar in Industrial Product Design 
 5753601 ออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการ    3(2-2-5) 
  Exhibition and Products Display Design 
 5753702 การถํายภาพเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
  Photography for Designing 
 5754402 การวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(3-0-6) 
  Research Industrial Product Design 
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   (2) วิชาเลือก 2 เลือกเรียนไมํน๎อยกวํา    12  หน่วยกิต 
           (2.1) แขนงออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ 
 

รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ศ)  
 5753501 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง  3(2-2-5) 
  Seating Furniture Design 
 5753502 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก   3(2-2-5) 
  Furniture Design for Children  
 5753503 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ  3(2-2-5) 
  Knock – down Furniture Design 
 5753602 ออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย       3(2-2-5) 
  Home Interior Design 
 5753603 ออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎า    3(2-2-5) 
  Store Interior Design 
 
            (2.2) แขนงออกแบบผลิตภัณฑ์กราฟิกและบรรจุภัณฑ์ 
 
 รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ศ) 
 5752801 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
  Principle of Package Design 
 5753701 ออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์      3(2-2-5) 
  Graphic Design Publications 
 5753801 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก 3(2-2-5) 
   Package Design for Export 
  5753802 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ืออาหาร  3(2-2-5) 
   Package Design for Food 
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 2.2) กลุ่มวิชาปฏิบัติการและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ         7   หน่วยกิต
  2.2.1) กลุ่มวิชาฝึกสหกิจศึกษา 
 

รหัส ชื่อวิชา                       น(ท-ป-ศ) 
 5753902 การเตรียมฝึกสหกิจศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์  1(45) 
   อุตสาหกรรม 
      Preparation for Co-Operative Education in  
      Industrial Product Design  
 5754902 สหกิจศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์            6(640) 
   อุตสาหกรรม 
      Co-Operative Education in  
      Industrial Product Design  
 
  2.2.2) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 

รหัส ชื่อวิชา                       น(ท-ป-ศ) 
 5753901 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์    2(90)
  อุตสาหกรรม  
      Preparation for Professional Experience in Industrial  
      Product Design  
   5754901  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์      5(450)  
      อุตสาหกรรม      
      Field Experience in Industrial Product Design  
 
 3)  หมวดวิชาเลือกเสรี จ านวนไมํน๎อยกวํา                   6   หน่วยกิต        

 ให๎เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์              
ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี โดยไมํซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล๎ว และต๎องไมํเป็น
รายวิชาที่ก าหนดให๎เรียนโดยไมํนับหนํวยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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                  หมายเหตุ     ความหมายของเลขรหัสรายวิชา 
                    รหสัรายวิชาประกอบด๎วยตัวเลข 7 ตัว  
                    เลข 3 ตัวแรกเป็นหมวดวิชาและหมูํวิชา  
                  เลขตวัที่ 4 บํงบอกถึงระดับความยากงําย  หรือชั้นปี 
                  เลขตวัที่ 5 บํงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา  
                  เลขตวัที่ 6  , 7 บํงบอกถึงล าดับกํอนหลังของวิชา 
 
 ความหมายของหมวดวิชา ในหลักสูตร 
  401 หมูํวิชาฟิสิกส์ 
  575 หมูํวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
  900 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
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 3.1.4 การจัดแผนการศึกษา  

 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9000102 

9000201 
9000204 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
มนุษย์กับการด าเนินชีวิต 
ความรู๎พื้นฐานเกี่ยวกับกฎหมาย 

3(3-0-6)  
3(3-0-6) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

4011606 
4011607 
5701102 
5751103 
5751102 

ฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 
ปฏิบัติฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 
เขียนแบบเทคโนโลยีวิศวกรรม 
ออกแบบทัศนศิลป์ 
วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต๎น 
 

3(3-0-6) 
1(0-3-1) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 21 
 
 

ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9000101 
9000202 
9000301 

ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
พลวัตทางสังคม 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 

3(3-0-6)  
3(3-0-6)  
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

5751101 
 

5751104 
5751202 
5751203 

ประวัติและวิวัฒนาการ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
การยศาสตร์ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 21 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9000203 
9000304 

ตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 
การออกก าลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

3(3-0-6) 
2(1-2-3)  

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

5752302 
5752401 

คอมพิวเตอร์เขียนแบบ 
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
เลือก) 

5751204 
5752101 

 
5752102 

เทคนิคการท าหุํนจ าลอง   
ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
การน าเสนอผลงานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 20 
 
 

ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 9000103 
9000302 
9000205 

ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน
วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต 
สิ่งแวดล๎อมกับการด ารงชีวิต 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
2(2-0-4) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

5752301 
5753401 

คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิก 
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
เลือก) 

5752203 
5753202 

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์โลหะ 
กลศาสตร์พื้นฐานในงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 20 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

5754401 ออกแบบนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

3(2-2-5) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
เลือก) 

5752202 
5752303 
5752501 
5752701 
5753201 

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
คอมพิวเตอร์ตกแตํงภาพ 
หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
หลักการออกแบบกราฟิก 
การประมาณราคาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวมหน่วยกิต 18 
 
 

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
เลือก) 

5753301 
5753402 
5753501 
5752801 
5753602 

คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 3 มิติ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย 
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง 
หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
ออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxxxxx xxx 
 

3(……..) 

รวมหน่วยกิต 18 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
บังคับ) 

5754403 ปริญญานิพนธ์ 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ(วิชา
เลือก) 

5753702 
5753302 
5753701 

การถํายภาพเพ่ือการออกแบบ 
คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย 
ออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxxxxx xxx 3(……..) 
ปฏิบัติการและฝึก
วิชาชีพ 

5753902 
 
 

5753901 

การเตรียมฝึกสหกิจศึกษาสาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
หรือ 
การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

1(45) 
 
 

2(90) 

รวมหน่วยกิต 16  
หรือ  
17 

 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

ปฏิบัติการและฝึก
วิชาชีพ 

5754902 
 
 

5754901 

สหกิจศึกษาสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
หรือ 
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

6(640) 
 
 

5(450) 
 

รวมหน่วยกิต 6 หรือ 5 
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  3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา  
  

รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
4011606 ฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 3(3-0-6) 
 Physics for Engineering Technology 
 กลศาสตร์การเคลื่อนที่กฎการเคลื่อนที่ของนิวตันโมเมนตัมเชิงเส๎นงานและพลังงาน
สมการของการหมุนโมเมนต์ความเฉื่อยทอร์กโมเมนตัมเชิงมุมการสํงผํานความร๎อนสมการก๏าซอุดมคติ
การเปลี่ยนแปลงสภาวะก๏าซความดันในของเหลวสมการแหํงความตํอเนื่องสมการแบร์นูลีย์  
แมํเหล็กไฟฟูาความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับแมํเหล็กไฟฟูาไฟฟูากระแสตรงและกระแสสลับ 
 
4011607 ปฏิบัติฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 1(0-3-1) 
 Physics for Engineering TechnologyPractice 
 ปฏิบัติ เกี่ยวกับหัวข๎อที่มีเนื้อหาสอดคล๎องและสนับสนุนทฤษฎีในภาคบรรยายของ
วิชาฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม 
 
5701102 เขียนแบบเทคโนโลยีวิศวกรรม 3(2-2-5) 

 Engineering Technology Drawing 
 ตัวอักษรหลักการฉายภาพการเขียนแบบภาพฉายการเขียนภาพประกอบการก าหนด  

ขนาดและลักษณะผิวภาพตัดการสเก็ตภาพสามมิติด๎วยมือภาพคลี่ภาพแยกชิ้นซับซ๎อนและพิกัดความ   
เผื่อมาตรฐานและสัญลักษณ์แบบงานการอํานและวิเคราะห์แบบงานอุตสาหกรรม 
 ปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแบบเทคโนโลยีวิศวกรรม 
 
5751101 ประวัติและวิวัฒนาการผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
 History and Evolution of Industrial Product 
 ศึกษาประวัติความเป็นมา  และวิวัฒนาการของการออกแบบผลิตภัณฑ์สากลในแตํ
ละยุค   โดยเน๎นยุคหลังการปฏิวัติอุตสาหกรรม  ศึกษาปรัชญา  แนวคิด  และผลงานนักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงในอดีตและปัจจุบัน   รวมถึงศึกษาจรรยาบรรณของนักออกแบบ  ทรัพย์สินทาง
ปัญญา และการจดสิทธิบัตรด๎านผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เพ่ือศึกษารูปแบบและสไตล์การ
ออกแบบในยุคตํางๆ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5751102 วาดเส้นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต้น  3(2-2-5) 
 Industrial Product Design Drawing Basic   
 ศึกษาหลักการเขียนภาพลายเส๎น ภาพเหมือนจริงในธรรมชาติ  และท่ีมนุษย์สร๎างขึ้น  
โดยใช๎เส๎น และน้ าหนัก เพ่ือให๎เกิดภาพท่ีเหมือนจริง 
           ฝึกปฏิบัติเขียนภาพลายเส๎นจากของจริง  ด๎วยเทคนิคตํางๆ  โดยเน๎นเรื่องสัดสํวน  
โครงสร๎าง แสง เงา น้ าหนัก พ้ืนผิว และองค์ประกอบของศิลปะ   
 
5751103 ออกแบบทัศนศิลป์       3(2-2-5) 
 Visual Arts Design 
  ศึกษาเก่ียวกับหลักการออกแบบทัศนศิลป์  ทัศนธาตุของศิลปะ  ทฤษฎีสี หลักการจัด
องค์ประกอบ  และสุนทรียภาพทางทัศนศิลป์  ฝึกปฏิบัติการจัดองค์ประกอบศิลป์  2 มิติ และ 3 มิติ 
โดยใช๎หลักการออกแบบ เน๎นเทคนิคการสร๎างสรรค์ศิลปะ ความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ ให๎มีความสวยงาม 
 
5751104 วาดเส้นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม      3(2-2-5) 
 Industrial Product Design Drawing 
 ศึกษาการเขียนภาพผลิตภัณฑ์จากความคิดสร๎างสรรค์  โดยใช๎สีและเทคนิคตํางๆ  ให๎
มีความเหมือนจริง  โดยเน๎นเรื่องสัดสํวน  โครงสร๎างแสงเงา  น้ าหนัก  พ้ืนผิว  และการจัดวาง
องค์ประกอบ ให๎เกิดความสวยงาม 
 ฝึกปฏิบัติวาดภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ในรูปแบบทัศนียภาพ รูปด๎าน รูปตัด และ
ภาพการใช๎งานผลิตภัณฑ์ เพ่ือใช๎ในการประกอบการน าเสนอผลิตภัณฑ์ 
 
5751201 วัสดุและกรรมวิธีผลิตผลิตภัณฑ์   3(2-2-5) 
 Material and Production Processes Product 
 ศึกษาวัสดุส าเร็จรูปที่เก่ียวเนื่องกับงานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ด๎านรูปแบบ  
คุณสมบัติ  ขนาด  วิธีการแปรรูป  กรรมวิธีการผลิตเพ่ือน าไปใช๎งานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
ศึกษาการใช๎งานวัสดุส าเร็จรูปที่มีในท๎องตลาด  เชํน  เหล็กรูปพรรณ  ไม๎อัด  วัสดุทดแทนไม๎ตํางๆ  
อลูมิเนียม กระจก พลาสติก อะคลิลิค กระดาษ ปูน โฟม เป็นต๎น ศึกษาวิธีการประกอบ  ยึดติด เชื่อม
ประสาน รวมถึงศึกษาวิธีการท าสี การท าผิวส าเร็จ ของวัสดุตํางๆ 
 ฝึกปฏิบัติการใช๎งานวัสดุส าเร็จรูป  โดยการแปรรูปเชํน  การตัด  การข้ึนรูป  การ
ประกอบและตกแตํงผิววัสดุ เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
 
 
 



23 
 

รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5751202 การยศาสตร์ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   3(2-2-5) 
 Ergonomics for Industrial Product Design 
 ศึกษา  โครงสร๎าง  สรีระ  และสัดสํวนรํางกายมนุษย์  หน๎าที่การท างานของอวัยวะ
ภายนอกรํางกายมนุษย์  ศึกษากิจกรรมและพฤติกรรมการใช๎งานผลิตภัณฑ์ตํางๆ  สภาพแวดล๎อมและ
สิ่งที่เกี่ยวข๎องกับผลิตภัณฑ์ การวัดขนาดสัดสํวนรํางกายมนุษย์ การวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อน าไปใช๎พัฒนา
ผลิตภัณฑ์ให๎เหมาะสมกับการใช๎งาน 
 ฝึกปฏิบัติการเก็บข๎อมูลทางการยศาสตร์ การวิเคราะห์ข๎อมูล และการน าข๎อมูลไปใช๎
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ถูกต๎องตามหลักการยศาสตร์ 
 
5751203 เขียนแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม      3(2-2-5) 
 Drafting for Industrial Product Design 
           ศึกษาหลักการเขียนแบบส าหรับงานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การถอดแบบผลิตภัณฑ์   
การเขียนแบบภาพฉาย  การเขียนแบบภาพคลี่  ผลิตภัณฑ์แบบตํางๆ   ภาพไอโซเมตริก   ภาพออบลิก    
การเขียนแบบภาพชํวยชนิดตํางๆ  การเขียนแบบแยกชิ้นสํวน  ที่มีวัสดุตํางชนิดกัน  การเขียนแบบ
สั่งงานการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
         ปฏิบัติการเขียนแบบด๎วยเครื่องมือเขียนแบบหรือเครื่องคอมพิวเตอร์  ตามระบบการ
เขียนแบบเทคนิคมาตรฐานสากล 
 
5751204 เทคนิคการท าหุ่นจ าลอง     3(2-2-5) 
 Model Making Techniques 
 ศึกษาชนิด  ลักษณะ  เทคนิควิธี  และวัสดุที่ใช๎สร๎างหุํนจ าลองชนิดตํางๆ    เชํน
หุํนจ าลองเทําของจริง  หุํนจ าลองยํอและขยายสํวน   หุํนจ าลองถอดประกอบ  หุํนจ าลองเพ่ือทดลอง
ศึกษาเฉพาะกรณี  เชํน ความเข็งแรง  การขยับเคลื่อนไหว  การใช๎ข๎อตํอ  ขนาดสัดสํวน  และความงาม  
เป็นต๎น 
           ฝึกปฏิบัติการสร๎างหุํนจ าลองจากวัสดุตํางๆ  และเทคนิควิธีตํางๆ  ท าสี พ้ืนผิว  การ
ตกแตํงรายละเอียด ให๎ดูเหมือนจริง 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5752101 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์  3(2-2-5) 
 Creative Thinking in Product Design 
 ศึกษาคุณลักษณะและพฤติกรรมการสร๎างสรรค์ของมนุษย์  ศึกษากระบวนการและ  
ปัจจัยในการออกแบบผลิตภัณฑ์  ข๎อมูลและแหลํงข๎อมูลการออกแบบ  เทคนิควิธีการคิดสร๎างสรรค์ใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ ทั้งเทคนิค การใช๎ความชาญฉลาด และเทคนิคการใช๎ความคิดอยํางเป็นระบบ  
การใช๎เครื่องมือคุณภาพ  เชํน การระดมสมอง  แผนผังการไหล  แผนผังต๎นไม๎  แผนผังลูกศร  แผนผัง
สาเหตุและผล แผนผังเมทริกซ์ แผนผังวิเคราะห์ข๎อมูล ฯลฯ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ ตามกระบวนการออกแบบ โดยใช๎เทคนิควิธีการคิด
สร๎างสรรค์แบบตํางๆ  ทั้งด๎านประโยชน์ใช๎สอย และความงาม 
 
5752102 การน าเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์       3(2-2-5) 
 Products Presentation Product Design 
 ศึกษาความส าคัญ  และหลักการน าเสนอผลงาน  ขั้นตอนและประเภทของการ
น าเสนอผลงาน  ด๎วยวิธี  การเขียนรายงาน  การเขียนแนวความคิด  ภาพรํางเสนองาน  ภาพระบาย
น้ าหนัก ภาพประกอบ และหุํนจ าลอง เป็นต๎น ศึกษาเทคนิคการน าเสนอ  การสื่อความหมายด๎วยภาพ
และภาษา  โดยใช๎รูปแบบการน าเสนอแบบ  รายงาน  แผํนภาพ  แฟูมสะสมผลงาน  และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ ให๎เหมาะสมกับผลงาน 
โดยใช๎สื่อเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ในการน าเสนอผลงาน 
           ฝึกปฏิบัติการน าเสนอผลงาน โดยผสมผสานการน าเสนอผลงานแบบตํางๆ  ด๎วยภาพ 
ภาษาพูด และภาษาเขียนอยํางมีศิลปะ 
 
5752103 พฤติกรรมผู้บริโภคการออกแบบผลิตภัณฑ์    3(3-0-6) 
 Consumer Behavior Product Design 
 ศึกษาบทบาทและลักษณะของพฤติกรรมที่สํงผลตํอการบริโภคผลิตภัณฑ์แตํละ
ประเภท  ศึกษามาตรฐานผลิตภัณฑ์ที่เก่ียวข๎องซึ่งสํงผลตํอพฤติกรรมของผู๎บริโภค   ฝึกทักษะการ
ก าหนดกลุํมตัวอยําง การเก็บข๎อมูล การวิเคราะห์ข๎อมูล การวิจารณ์ผลและสรุปผลข๎อมูล  เพ่ือน าไปใช๎
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 ฝึกปฏิบัติการเก็บข๎อมูล  วิเคราะห์ข๎อมูลพฤติกรรมผู๎บริโภค  เพ่ือน ามาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ให๎เหมาะสมกับผู๎บริโภค 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5752201 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์ไม้     3(2-2-5) 
 Wood Product Technique 
 ศึกษาความหมายความส าคัญ  และเทคนิควิธีการท างานไม๎  ประเภทและคุณสมบัติ
ของไม๎จริง ไม๎อัด และไม๎แปรรูปชนิดตํางๆ  ศึกษาความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม๎   การใช๎งานและ
การบ ารุงรักษาเครื่องมือเครื่องจักรงานไม๎ ศึกษาการอํานแบบ การวัดค านวณไม๎ การวางแผนการผลิต  
กรรมวิธีการผลิต การประกอบผลิตภัณฑ์งานไม๎  
 ฝึกปฏิบัติการท างานไม๎  การตัด  ไส  เจาะ  สกัด  ตอก  ขันเกลียว  และการเข๎าไม๎         
ฝึกการตกแตํงผิว การท าสี เพ่ือให๎เป็นผลิตภัณฑ์งานไม๎ที่ถูกต๎องตามแบบ 
 
5752202 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์  3(2-2-5) 
 Ceramic Product Technique 
 ศึกษาความหมายความส าคัญ ประเภทของงานเซรามิกส์  เทคนิควิธีการท างานเซรา
มิกส์ วัตถุดิบเซรามิกส์  การใช๎อุปกรณ์และเครื่องมือในงานเซรามิกส์  การวิเคราะห์แบบเพ่ือการวาง
แผนการผลิต กรรมวิธีการผลิต การข้ึนรูปวิธีตํางๆ การเคลือบและการเผาแบบตํางๆ 
 ฝึกปฏิบัติการท างานเซรามิกส์  การข้ึนรูปด๎วยมือและ  วิธีการหลํอน้ าดิน  การท า
แมํพิมพ์ปูนปลาสเตอร์ การเผา การเคลือบ เพ่ือให๎เป็นผลิตภัณฑ์งานเซรามิกส์ที่ถูกต๎องตามแบบ 
 
5752203 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์โลหะ  3(2-2-5) 
 Metal Product Design 
 ศึกษาความหมายความส าคัญ  และเทคนิควิธีการท างานโลหะ  ประเภทและ
คุณสมบัติของโลหะเส๎น  โลหะแผํน  และโลหะรูปพรรณตํางๆ  ศึกษาความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน
โลหะ  การใช๎งานและการบ ารุงรักษาเครื่องมือเครื่องจักรงานโลหะ   ศึกษาการอํานแบบ  การวัด
ค านวณวัสดุ การขีดหมายงานโลหะ การวางแผนการผลิต กรรมวิธีการผลิต  การเชื่อมและการยึดด๎วย
วิธีตํางๆ  
 ฝึกปฏิบัติการท างานโลหะ  การเลื่อย  ตัด ตะไบ พับขึ้นรูป  เจาะ คว๎าน ดัด ฝึกการ
เชื่อมและการยึดด๎วยวิธีตํางๆ  การตกแตํงผิวและการท าสีผลิตภัณฑ์โลหะ  เพ่ือให๎เป็นผลิตภัณฑ์งาน
โลหะที่ถูกต๎องตามแบบ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5752204 เทคนิคงานผลิตภัณฑ์พลาสติก    3(2-2-5) 
 Plastic Product Technique 
 ศึกษาความหมายความส าคัญ  และเทคนิควิธีการท างานพลาสติก  ประเภทและ
คุณสมบัติของพลาสติกชนิดตํางๆ  เชํน เทอร์โมเซตติ้ง  เทอร์โมพลาสติก  ฯลฯ  การพิสูจน์ชนิดของ
พลาสติก ศึกษาเครื่องมือเครื่องจักรงานพลาสติก  การตรียมวัตถุดิบ  กรรมวิธีการผลิตพลาสติก  แบบ
อัด อัดฉีด เปุา รีด ยืด ขึ้นรูปร๎อน ฯลฯ กรรมวิธีการผลิตโฟม  และ ไฟเบอร์กลาส  แมํพิมพ์แบบตํางๆ  
การเคลือบผิวการตกแตํงผิว การเชื่อมและการยึดด๎วยวิธีตํางๆ  
 ฝึกปฏิบัติการท างานพลาสติกประเภทตํางๆ  ฝึกการตัด  ประกอบ  เชื่อมพลาสติก
แผํน  ท าแมํพิมพ์  หลํอโฟม  และไฟเบอร์กลาส  ท าการตกแตํงผิวผลิตภัณฑ์พลาสติก  เพ่ือให๎เป็น
ผลิตภัณฑ์งานพลาสติกท่ีถูกต๎องตามแบบ 
 
5752301 คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิก      3(2-2-5) 
 Graphics Computer Aided Design 
  ศึกษาหลักการสร๎างภาพกราฟิก  ประเภทเวกเตอร์  (Vector) ศึกษาวิธีการใช๎
โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช๎ในการสร๎างภาพกราฟิก  การใช๎เครื่องมือสร๎าง  เส๎น สี รูปทรง  ตัวอักษรและ
ข๎อความ  การใช๎ลักษณะพิเศษ (Effect) ศึกษาระบบสี  ความละเอียดภาพ  เพ่ือใช๎ในสิ่งพิมพ์และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ตํางๆ 
  ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป  สร๎างผลงานการออกแบบกราฟิก  ปฏิบัติการ
พิมพ์งาน และการบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
 
5752302 คอมพิวเตอร์เขียนแบบ   3(2-2-5) 
 Computer Aided Design 
  ศึกษาหลักการเขียนแบบทางผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมด๎วยคอมพิวเตอร์  ศึกษา
วิธีการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช๎ในการเขียนแบบ  การใช๎เครื่องมือเขียนแบบ  การปรับแก๎ไข  การ
ก าหนดลักษณะเส๎น การก าหนดขนาด การใช๎เลเยอร์  
  ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบด๎วยคอมพิวเตอร ์เขียนแบบแปลน รูปด๎าน ภาพตัด ภาพขยาย 
การก าหนดขนาด การใช๎มาตราสํวน การพิมพ์งาน การบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5752303 คอมพิวเตอร์ตกแต่งภาพ  3(2-2-5) 
 Computers Retouching Photographs 
  ศึกษาหลักการตกแตํงภาพและสร๎างภาพ  ประเภทบิตแมป  (Bitmap) ศึกษา
วิธีการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช๎ในการตกแตํงภาพและสร๎างภาพ  การใช๎เครื่องมือตกแตํงภาพ  การ
เลือกพ้ืนที่ภาพแบบตํางๆ การปรับความมืดสวํางและสีภาพ การใช๎งานเลเยอร์ การใช๎ตัวอักษร  การใช๎
ลักษณะพิเศษ  (Effect) ศึกษาระบบสี  ความละเอียดภาพ  เพ่ือใช๎ในสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ตํางๆ 
 ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป  สร๎างผลงานตกแตํงภาพและสร๎างภาพ  
ปฏิบัติการพิมพ์ภาพและการบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
 
5752401 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม      3(2-2-5) 
 Principle of Industrial Product Design 
  ศึกษาความหมาย  หลักการ  และกระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
ท าการออกแบบผลิตภัณฑ์ในระดับการดัดแปลง  (Mutation) ตามกระบวนการ  วิเคราะห์ปัญหา  
สังเคราะห์แนวทางแก๎ไข  และประเมินผล  โดยศึกษาปัจจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์ทางจิตใจ  และทาง
กายภาพ ทั้งประโยชน์ใช๎สอยหลักและประโยชน์ใช๎สอยรอง ของผลิตภัณฑ์ 
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  น าเสนอผลงานตาม
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
5752501 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  3(2-2-5) 
 Principle of Furniture Design 
 ศึกษาประวัติ  ความหมาย  และประเภทเฟอร์นิเจอร์   ศึกษาวัสดุ  กรรมวิธีการผลิต  
การประกอบยึด สีและการปิดผิว  อุปกรณ์ประกอบ  ความเข็งแรง  รวมถึงเครื่องมือเครื่องจักรเบื้องต๎น
ที่ใช๎ในงานเฟอร์นิเจอร์  ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  ตามกระบวนการออกแบบ  โดยค านึงถึง 
ประโยชน์ใช๎สอย ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และให๎เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์  ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง  เก๎าอ้ี  ท าภาพรําง
ออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ปฏิบัติการท า
หุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5752701 หลักการออกแบบกราฟิก                  3(2-2-5) 
 Principle of Graphic Design 
 ศึกษาประวัติ  ความหมาย  และประเภทของการออกแบบกราฟิก  ศึกษาหลักการ
ออกแบบกราฟิกเบื้องต๎น  การพิมพ์เบื้องต๎น  การจัดองค์ประกอบ   การใช๎สี  การใช๎ตัวอักษร  การ
ออกแบบพื้นหลัง การออกแบบสัญลักษณ์ และการใช๎ภาพประกอบ 
            ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกเบื้องต๎น  โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ
กราฟิกตํางๆ เชํนปูาย โปสเตอร์ และใบปลิว เป็นต๎น 
 
5752801 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์    3(2-2-5) 
 Principle of Package Design 
  ศึกษาความหมาย  ความส าคัญ  วิวัฒนาการบรรจุภัณฑ์  ศึกษาหลักการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์แตํละประเภท  โดยแบํงตามการบรรจุขนสํง  แบํงตามการใช๎งาน  แบํงตามวัสดุ  ศึกษาการ
ออกแบบกราฟิก  ตราสินค๎า  บนบรรจุภัณฑ์  การตลาดบรรจุภัณฑ์  กระบวนการออกแบบ  และ
กระบวนการผลิต ตลอดจนกฏหมายที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบ  (Sketch 
Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  โดยเน๎นการปกปูอง  น าพาขนสํง  และสร๎าง
มูลคําเพ่ิมแกํผลิตภัณฑ์ 
 
5753201 การประมาณราคาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  3(2-2-5) 
 Cost Estimating for Industrial Product 
          ศึกษาหลักการประมาณราคาในการด าเนินงานผลิตและออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ศึกษาหลักคณิตศาสตร์ในการค านวณขนาดและปริมาตรวัสดุ ศึกษาการอําน
แบบ การค านวณปริมาณงาน ปริมาณวัสดุ คําแรงและคําออกแบบ การวิเคราะห์ต๎นทุนตํอหนํวยของ
งาน และเครื่องจักร การท าบัญชีปริมาณงาน และเอกสารเสนอราคา ศึกษาสัญญาการด าเนินการ 
และจริยธรรมในการด าเนินงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
           ฝึกปฏิบัติการอํานแบบ ค านวณปริมาณงาน ทั้งแบบประมาณ และแบบละเอียด 
จัดท าการเสนอราคาตามกระบวนการการประมาณราคาผลิตภัณฑ์ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5753202 กลศาสตร์พื้นฐานในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  3(2-2-5)  
 Basic Mechanic in Product Design 
 ศึกษาหลักกลศาสตร์พ้ืนฐาน  จุดศูนย์ถํวง จุดรวมมวล  เสถียรภาพ  ศึกษาคุณสมบัติ
ของวัสดุทางกล ความเค๎น ความเครียด โมเม๎น ความเฉื่อยของวัสดุ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์  รวมทั้ง
การรับน้ าหนักคงที่  น้ าหนักจร  และออกแบบจุดตํอ  ศึกษาระบบกลไกชนิดตํางๆ  เพ่ือน าไปเป็น
สํวนประกอบของผลิตภัณฑ์ 
 ฝึกปฏิบัติทดลองทฤษฎี และออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ใช๎หลักทางกลศาสตร์  โดยการท า
หุํนจ าลองเพ่ือทดสอบทฤษฎี 
 
5753301 คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 3 มิติ   3(2-2-5) 
 Computer Aided Design 3 Dimensional Graphics 
  ศึกษาหลักการสร๎างภาพ 3มิติ ทางผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ศึกษาวิธีการใช๎โปรแกรม
ส าเร็จรูปที่ใช๎ในการสร๎างภาพ 3มิติ การใช๎เครื่องมือสร๎างวัตถุ  การข้ึนรูปวิธีตํางๆ  การปรับแก๎ไข  การ
ก าหนดขนาด การก าหนดพื้นผิว วัสดุของวัตถุ การให๎แสง การก าหนดมุมมอง ความละเอียดภาพ  การ
ท าให๎เป็นภาพเหมือนจริง (Render) และการสร๎างสภาพแวดล๎อมของวัตถ ุ
 ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป  สร๎างผลงานการออกแบบภาพผลิตภัณฑ์  3 มิติ 
ปฏิบัติการพิมพ์ภาพ การบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
 
5753302    คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย     3(2-2-5) 
       Graphic Multimedia Design   
       ศึกษาหลักการสร๎างผลงานกราฟิกและมัลติมีเดีย  ศึกษาการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปที่
ใช๎ในการออกแบบ การสื่อสารข๎อมูลสารสนเทศหลายชนิด เชํน ข๎อความ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว  
เสียง  เป็นต๎น  ผสมผสานการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  ในรูปแบบสื่อชนิดตํางๆ  เชํน เวปไซต์  
โฆษณาทางจอภาพ คอมพิวเตอร์ชํวยสอน เป็นต๎น 
 ฝึกปฏิบัติออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย  โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป  ให๎เกิดเป็นผลงาน
การออกแบบโดยเน๎นประโยชน์ใช๎สอยและความสวยงาม  สามารถสื่อสารได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ของ
สื่อ และการบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับสื่ออ่ืนๆ 
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5753401 ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม        3(2-2-5) 
  Industrial Mechanical Product Design 
 ศึกษาหลักการ และกระบวนการการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ท าการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ในระดับการสังเคราะห์ใหมํ  (Synthesis) ตามกระบวนการ  ก าหนดปัญหา  
วิเคราะห์  ก าหนดขอบเขต  คิดค๎นออกแบบ  คัดเลือกพัฒนาแบบ  และประเมินผล  โดยศึกษาปัจจัย
ภายในการออกแบบผลิตภัณฑ์ทางจิตใจ  และทางกายภาพ  ทั้งประโยชน์ใช๎สอยหลักและประโยชน์ใช๎
สอยรอง ด๎านรูปทรงและความงาม ด๎านวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ท าการพัฒนาแบบ  และ
น าเสนอผลงานตามกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
5753402 ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย  3(2-2-5) 
 Thai Style Production Design 
 ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ของไทย  ศึกษาคุณลักษณะ  คุณคํา  
และประเภทของ ศิลปวัฒนธรรม ไทย ทั้งศิลปะพ้ืนบ๎าน  หัตถกรรมไทย  ศิลปะชําง  10 หมูํ เป็นต๎น  
ศึกษาวัสดุ  กรรมวิธีผลิต  โดยการดูงานนอกสถานที่  ให๎เข๎าใจถึงภูมิปัญญาการออกแบบ ผลิตภัณฑ์
เอกลักษณ์ไทย  
           ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch 
Design) และท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ  โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  พัฒนารูปแบบ  
ประโยชน์ใช๎สอยให๎มีความรํวมสมัย  ที่ไมํขัดตํอวัฒนธรรม  ความเชื่อดั้งเดิม  และยังคงเอกลักษณ์ของ
ไทย 
 
5753403 ออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก     3(2-2-5) 
 Souvenir  Product Design 
 ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก  ประเภท  คุณสมบัติ  วัสดุที่น ามาใช๎  
ศึกษาวิธีใช๎เครื่องมือ  และกระบวนการผลิต  รูปแบบของที่ระลึกที่ได๎รับความนิยม   การวิเคราะห์
สถานที ่เหตุการณ์หรือกิจกรรม เพ่ือสร๎างแนวคิดในการออกแบบของที่ระลึก 
           ฝึกปฏิบัติการออกแบบ  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch 
Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบของที่ระลึก  ที่เหมาะสมกับ
ท๎องถิ่น หรือสถานที่นั้นๆ  
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5753404   สัมมนาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5)  
 Seminar in Industrial Product Design 
 ศึกษาหลักการจัดการสัมมนาทางวิชาการ  การน าเสนอ  และการอธิปรายเกี่ยวกับ
ความก๎าวหน๎าและการพัฒนาที่นําสนใจทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม หลักการ และวิธีการ
รายงานทางวิชาการ  เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ระหวําง
นักศึกษา อาจารย์ และวิทยากรที่มีประสบการณ์ตํางกัน  
 ปฏิบัติการ จัดการสัมมนาทางวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  โดย
มีผู๎รํวมสัมนาเป็นบุคคลภายนอกที่มีความรู๎ ประสบการณ์ด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
5753501 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง   3(2-2-5) 
 Seating Furniture Design 
 ศึกษารูปแบบ  และแนวความคิดการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่งประเภท
ตํางๆ เชํน เก๎าอ้ี สตูล โซฟา อาร์มแชร์ ฯลฯ ศึกษาวัสดุ และกรรมวิธีการผลิตตํางๆ  การประกอบยึด  
การเข๎าเดือย  สีและการปิดผิว  อุปกรณ์ประกอบ  การท าเบาะบุนวม  ศึกษาความเข็งแรง  การค านวณ
น้ าหนัก  จุดศูนย์ถํวง  ความเค๎น  แรงตึง  รวมถึงเครื่องมือเครื่องจักรที่ใช๎ในงานเฟอร์นิเจอร์   ศึกษา
หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง  ตามกระบวนการออกแบบ  โดยค านึงถึง  ประโยชน์ใช๎
สอย ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และเป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่งประเภทตํางๆ  ท าภาพ
รํางออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ปฏิบัติการท า
หุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
 
5753502 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก    3(2-2-5) 
 Furniture Design for Children  
 ศึกษารูปแบบ  และแนวความคิดการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็กประเภทตํางๆ  
เชํน  เก๎าอ้ี ต๎ู โต๏ะ เตียง และชั้นวางของ  ศึกษาวัสดุ กรรมวิธีการผลิต  การประกอบยึด  สีและการปิด
ผิว อุปกรณ์ประกอบ ความเข็งแรง การค านวณน้ าหนัก จุดศูนย์ถํวง รวมถึงเครื่องมือเครื่องจักรที่ใช๎ใน
งานเฟอร์นิเจอร์   ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก  ตามกระบวนการออกแบบ  โดย
ค านึงถึง ประโยชน์ใช๎สอย  หลักการยศาสตร์  ขนาดสัดสํวน  ความสวยงาม  และ เป็นไปตามมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก  ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง เก๎าอ้ี ท า
ภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ปฏิบัติการ
ท าหุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ  
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รหัส  ค าอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
 
5753503 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ   3(2-2-5) 
 Knock – down Furniture Design 
 ศึกษารูปแบบ  และแนวความคิดการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบประเภท
ตํางๆ เชํน ต๎ู โต๏ะ เตียง และชั้นวางของ  ศึกษาวัสดุตํางๆเชํน  ไม๎อัด ไม๎วิทยาศาสตร์  วัสดุทดแทนไม๎   
ศึกษากรรมวิธีการผลิต  การประกอบยึด  สีและการปิดผิว  อุปกรณ์ประกอบ  ศึกษาความเข็งแรง  การ
ค านวณน้ าหนัก  จุดศูนย์ถํวง  ความเค๎น  แรงตึง  รวมถึงเครื่องมือเครื่องจักรที่ใช๎ในงานเฟอร์นิเจอร์   
ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ  ตามกระบวนการออกแบบ  โดยค านึงถึง  ประโยชน์
ใช๎สอย ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และให๎เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบประเภท ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง 
ฯลฯ ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์  (Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  
ปฏิบัติการท าหุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
 
5753601 ออกแบบจัดแสดงสินค้าและนิทรรศการ     3(2-2-5) 
 Exhibition and Products Display Design 
 ศึกษาหลักการออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการแบบตํางๆ  การใช๎
แนวความคิดรูปแบบของงาน  การจัดวางผังการจัดแสดงและทางสัญจร  การจัดโซนสินค๎าและการ
ล าดับเรื่องเนื้อหานิทรรศการ  ขนาดสัดสํวนมนุษย์ที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบ  การใช๎กราฟิก  การใช๎
วัสดุในการจัดตกแตํง การจัดแสง การออกแบบเวที  ศึกษาข้ันตอนการจัดงาน  พิธีการเปิดงาน  การจัด
กิจกรรมในงาน ที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบการจัดแสดง 
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการ  โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ใน
การออกแบบ  ท าภาพรําง  เขียนแบบ และทัศนียภาพ   ตามกระบวนการออกแบบจัดแสดงสินค๎าและ
นิทรรศการ 
 
5753602 ออกแบบตกแต่งภายในบ้านพักอาศัย        3(2-2-5) 
 Home Interior Design 
 ศึกษาการออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย  การออกแบบห๎องรับแขก  
ห๎องนั่ งเลํน  ห๎องทานข๎าว  ห๎องครัว  ห๎องน้ า  ห๎องนอน  และห๎องอ่ืนๆภายในบ๎าน  ศึกษาการจัดวาง
เฟอร์นิเจอร์ และทางสัญจร ประโยชน์ใช๎สอย การเลือกใช๎วัสดุ  ให๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมภายใน
อาคารบ๎านพักอาศัยประเภทตํางๆ  
           ฝึกปฏิบัติการออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย  ท าภาพรํางออกแบบ (Sketch 
Design) เขียนแบบ  รายการประกอบแบบ  และการเขียนทัศนียภาพตามกระบวนการการออกแบบ
ตกแตํงภายใน 
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5753603 ออกแบบตกแต่งภายในร้านค้า     3(2-2-5) 
 Store Interior Design 
 ศึกษาหลักการ และกระบวนการการออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎าทั้งประเภทขาย
สินค๎าและให๎บริการ  ศึกษาประโยชน์ใช๎สอยของร๎านค๎าประเภทตํางๆ  รูปแบบลักษณะที่เหมาะสมกับ
สินค๎าและกลุํมเปูาหมาย  การจัดวางผังภายในและทางสัญจร  การเลือกใช๎วัสดุ  โครงสี  รูปแบบของ
ประดับตกแตํง เฟอร์นิเจอร์ภายในอาคาร  
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎า  ท าภาพรํางออกแบบ  (Sketch 
Design) และโครงงาน    ปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ  ท ารายการประกอบแบบ  เขียนทัศนียภาพ  
ท าแบบจ าลอง ตามกระบวนการการออกแบบตกแตํงภายใน 
 
5753701 ออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์       3(2-2-5) 
 Graphic Design Publications 
 ศึกษาการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  การออกแบบสิ่งพิมพ์  ประเภทของการ
ออกแบบ  ขั้นตอนกระบวนการออกแบบ  การพิมพ์ในระบบอุตสาหกรรม   การจัดวางหน๎ากระดาษ
รูปเลํม การก าหนดสี การใช๎และออกแบบตัวอักษร  การออกแบบพื้นหลัง  และการสร๎างภาพประกอบ
กราฟิกจากระบบคอมพิวเตอร์ 
            ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์  โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ
กราฟิกตําง ๆ เชํนแผํนพับ หนังสือ วารสาร จุลสาร หนังสือพิมพ์ และสิ่งพิมพ์อ่ืน ๆ เป็นต๎น        
 
5753702 การถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ       3(2-2-5) 
 Photography for Designing 
 ศึกษาหลักการและทฤษฎีการถํายภาพนิ่งเพ่ือใช๎ในการออกแบบ  วิธีการใช๎กล๎อง
ถํายภาพ  ชนิดของกล๎องและอุปกรณ์เครื่องมือการถํายภาพ  เทคนิคการถํายภาพและการวัดแสง  
หลักการจัดองค์ประกอบของภาพถําย การจัดแสงเพื่อการถํายภาพ 
 ปฏิบัติการถํายภาพทั่วไปและภาพผลิตภัณฑ์  ให๎สอดคล๎องกับเนื้อหาของการ
ออกแบบ ฝึกการคิดสร๎างสรรค์ การจัดฉาก การจัดแสง  และการน าไฟล์ภาพไปใช๎เพื่อการออกแบบ  
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5753801 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการส่งออก  3(2-2-5) 
  Package Design for Export 
  ศึกษาความหมาย  ความส าคัญ บรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก  ศึกษาหลักการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก  การพัฒนาโครงสร๎าง  การออกแบบกราฟิก  และตราสินค๎าบนบรรจุภัณฑ์  
พฤติกรรมการซื้อ  การตลาดบรรจุภัณฑ์  กระบวนการออกแบบ  และกระบวนการผลิต  การจัดการ
บรรจุภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์วัตถุอันตราย  การทดสอบบรรจุภัณฑ์  การวางแผนบรรจุภัณฑ์ในงานโลจิสติก  
ตลอดจนกฎหมายที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบ  
(Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  โดยเน๎นการปกปูอง  น าพาขนสํง และ
สร๎างมูลคําเพ่ิมแกํผลิตภัณฑ์เพ่ือการสํงออก 
 
5753802 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่ออาหาร  3(2-2-5) 
  Package Design for Food 
  ศึกษาความหมาย ความส าคัญ บรรจุภัณฑ์เพ่ืออาหาร ศึกษาหลักการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์เพ่ืออาหาร การพัฒนาโครงสร๎าง การออกแบบกราฟิก  และตราสินค๎าบนบรรจุภัณฑ์  พฤติกรรม
การซื้อ  การตลาดบรรจุภัณฑ์  กระบวนการออกแบบ  และกระบวนการผลิต  การจัดการบรรจุภัณฑ์  
บรรจุภัณฑ์วัตถุอันตราย  การทดสอบบรรจุภัณฑ์  การวางแผน บรรจุภัณฑ์ในงานโลจิสติก  ตลอดจน
กฎหมายที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือ อาหาร  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบ  
(Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  โดยเน๎นการปกปูอง  น าพาขนสํง และ
สร๎างมูลคําเพ่ิมแกํผลิตภัณฑ์เพ่ืออาหาร 
 
5753901 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม      2(90) 
 Preparation for Professional Experience in Industrial Product  
 Design 
 ศึกษาเตรียมความพร๎อมของผู๎เรียนกํอนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  เพ่ือศึกษางานใน
ด๎านตํางๆ  ที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  พัฒนาให๎รู๎จัก  คิดเป็น  ท าเป็น  
แก๎ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ ศึกษาดูงานนอกสถานที่และเพ่ิมพูนความรู๎เกี่ยวกับ
การประกอบอาชีพ ปฏิบัติการท าแฟูมสะสมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร และจัดท าเป็นรูปเลํม  
เพ่ือเป็นประโยชน์ตํออาชีพ  หรือทดลองฝึกงานเพ่ือหาประสบการณ์  โดยให๎มีเวลาปฏิบัติงานไมํน๎อย
กวํา 90 ชั่วโมง  ในโรงงานหรือสถานประกอบการที่มหาวิทยาลัยฯ  เห็นสมควร  ตามสาขาเฉพาะที่
เลือกเรียน 
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5753902 การเตรียมฝึกสหกิจศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     1(45) 
 Preparation for Co-Operative Education in Industrial  
 Product  Design 
 จัดให๎มีกิจกรรมเพื่อตรวจความพร๎อมกํอนฝึกสหกิจศึกษาในด๎านการรับรู๎ลักษณะ
และโอกาสของการประกอบอาชีพ  การพัฒนาตัวผู๎เรียนให๎มีความรู๎ทักษะ  เจตคติ  แรงจูงใจและ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพโดยการกระท าในสถานการณ์หรือรูปแบบตํางๆ  ซึ่งเก่ียวข๎องกับงาน
ด๎านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
5754401 ออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                        3(2-2-5) 
 Industrial Mechanical Product Design 
  ศึกษาหลักการ และกระบวนการการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ท า
การออกแบบผลิตภัณฑ์ในระดับการริเริ่มใหมํ (Innovation) ตามกระบวนการ ก าหนดขอบเขตปัญหา  
ศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลทั้งงจากเอกสาร   จากผู๎เชี่ยวชาญ  จากกการสังเกต  และการทดลอง  วิเคราะห์
ปัญหาและการแก๎ปัญหา  การสร๎างแนวความคิดหลัก  การออกแบบรําง  การคัดเลือก  การออกแบบ
รายละเอียด  และประเมินผล  โดยศึกษาปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอก  ด๎านการตลาด  การเข๎ากับ
ระบบสากล ด๎านความปลอดภัย และด๎านอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์  เขียนแบบ  ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์  
(Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ  ท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบหรือหุํนจ าลอง  
สรุปเป็นภาคเอกสาร และน าเสนอผลงานตามกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
5754402 การวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(3-0-6) 
 Research Industrial Product Design 
 ศึกษาหลักการระเบียบวิธีการวิจัย  การออกแบบการวิจัย  การก าหนดกลุํมตัวอยําง  
การท าเครื่องมือการเก็บข๎อมูล  วิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูล  การวิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยสถิติเบื้องต๎น  การ
วิจารณ์ผลและสรุปผลข๎อมูล เพ่ือน าข๎อมูลไปใช๎ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  และฝึก
ปฏิบัติการค๎นคว๎าวิจัยในหัวข๎อเรื่องท่ีก าหนด เพ่ือน าข๎อมูลดังกลําวสรุปเป็นภาคเอกสาร  และน าเสนอ
ผลงานวิจัย เพ่ือปฏิบัติการจัดเตรียมโครงรํางปริญญานิพนธ์ 
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5754403 ปริญญานิพนธ์      3(2-2-5) 
 Thesis 
 ศึกษาหลักการ การท าโครงงาน  การบูรณาการองค์ความรู๎ที่ศึกษามา  เพ่ือเสนอและ
ก าหนดหัวข๎อเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ด าเนินการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
ตามหลักการวิจัยทางวิทยาศาสตร์  วิเคราะห์ข๎อมูล  สรุปผลและจัดท ารูปเลํมปริญญานิพนธ์  ภายใต๎
การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือน าเสนอตํอคณะกรรมการ 
 ฝึกปฏิบัติการท าปริญญานิพนธ์การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ได๎ก าหนด
หัวข๎อ ตามรูปแบบโครงงานของคณะ  
 
5754901 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    5(450) 
 Field Experience in Industrial Product Design 
 ศึกษาลักษณะและประเภทธุรกิจการออกแบบ  คุณสมบัติที่จ าเป็น   และส าคัญของ
นักออกแบบที่มีตํอสังคมสํวนรวม  ตํอเจ๎าของ ตํอลูกค๎า และตํอตนเอง  จรรยาบรรณในวิชาชีพของตน  
ศึกษางานในโรงงานหรือสถานประกอบการเพ่ือหาประสบการณ์ตามสาขาเฉพาะทาง  โดยมีเวลาฝึก
ปฏิบัติงานไมํน๎อยกวํา 450 ชั่วโมง ตามท่ีทางสถาบันเห็นวําเหมาะสมตามสาขาเฉพาะที่เลือกเรียน 
 
5754902 สหกิจศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม         6(640) 
 Co-Operative  Education in Industrial Product  
 Design 
 นักศึกษาต๎องปฏิบัติงานเชิงวิชาการ หรือวิชาชีพเต็มเวลาเสมือนหนึ่งเป็นพนักงาน
ชั่วคราว ณ สถานประกอบการจนครบ 1 ภาคการศึกษา สหกิจศึกษาตามท่ีสาขาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมก าหนด เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานแล๎ว นักศึกษาต๎องสํงรายงานและน าเสนอ
ผลการไปปฏิบัติงานตํอคณาจารย์ในสาขาวิชา โดยวัดผลการประเมินของอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจ
ศึกษา พนักงานที่ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการและจากรายงานวิชาการ  
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3.2  ชื่อ สกุลต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
   3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร   

ล าดับ ชื่อ – 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ- 
สาขาวิชาเอก 

สถาบัน 
การศึกษา 

ปีที่
จบ 

ภาระงานสอน ชม./สัปดาห ์
2555 2556 2557 2558 

1 นายอาณัติ   
รังสรรค์เกษม 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
เทคนิคศึกษา) 
 
 
ศศ.บ. (ตกแตํง
ภายใน) 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระ
จอมเกล๎าพระ
นครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล วิทยา
เขตคลอง 6 

2549 
 
 
 

2540 

12 12 12 12 

2 นายวุฒิชัย   
วิถาทานัง 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาห 
กรรม) 
 
ค.อ.บ. (ศิลป
อุตสาหกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 

2550 
 
 
 

2545 

12 12 12 12 

3 นายวิศวรรธน์   
พัชรวิชญ์ 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาห 
กรรม) 
 
ค.อ.บ. 
(สถาปัตยกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 

2550 
 
 
 

2539 

12 12 12 12 

4 นายประจบ   
ดีบุตร 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

ค.ม. (เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม) 
อส.บ. (เทคโนโลยี
การผลิต)(เกียรติ
นิยมอันดับ 2)   

มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพระนคร 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎า
พระนครเหนือ 

2547 
 

2537 

12 12 12 12 

5 นางเบญจลักษณ์  
เมืองมีศรี 
 
 
 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. (การจัดการ
เทคโนโลยี) 
กศ.ม. (อุตสาหกรรม
ศึกษา) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
สาขาเทคโนโลยีเซรา
มิกส์) (เกียรตินิยม
อันดับ 2) 

มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพระนคร 
มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ
วิทยาเขตบางเขน 
วิทยาลัยครูพระ
นคร  
 

2551 
 

2538 
 
 

2533
  

12 12 12 12 
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 3.2.2 อาจารย์ประจ า  
ล าดับ ชื่อ – 

นามสกุล 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชาเอก สถาบัน 
การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม./สัปดาห ์
2555 2556 2557 2558 

1 ดร.กรินทร์ 
กาญทนานนท์ 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

Ph.D. (Industrial 
Engineering)  
M.S. (Electrical   
Engineering)  
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟูา)  

Wichita State 
University, USA. 
University of 
Southern 
California, USA. 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง   

6 6 6 6 

2 นายกฤษฎางค์                
ศุกระมูล 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

วศ.ม. (วิศวกรรม
สิ่งแวดล๎อม) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรม        
เครื่องกล) 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี 
สุรนาร ี
มหาวิทยาลัยศร ี 
นครินทรวิโรฒ 

6 6 6 6 

3 นายกิตติศักดิ์           
วาดสันทัด 
 

อาจารย ์ วท.ม. (หุํนยนต์และระบบ
อัตโนมัติ) 
 
วศ.บ. (ไฟฟูา) 
 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าธนบุรี
มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าธนบุร ี

6 6 6 6 

4 นางสาว
จิรัญญา   
โชตยะกุล    

อาจารย ์ วศ.ม. (วิศวกรรมการ
จัดการอุตสาหกรรม)   
 
วท.บ. (ฟิสิกส์)   
 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าธนบุร ี

6 6 6 6 

5 นางสาวชยานิษฐ์   
บุญสนิท 
 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (ไฟฟูา)   
 
 
วศ.บ.(วิศวกรรม
โทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี  
สุรนาร ี

6 6 6 6 

6 นายชาคริต  
ศรีทอง 

อาจารย ์ บธ.ม. (การจัดการ
อุตสาหกรรม)  
 
วท.บ. (ฟิสิกส์อุตสาหกรรม
และอุปกรณ์การแพทย)์  
 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี 
มหานคร 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎า     
พระนครเหนือ 

6 6 6 6 
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ล าดับ ชื่อ – 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชาเอก สถาบัน 
การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม./สัปดาห ์
2555 2556 2557 2558 

7 ดร.ชุมพล   
ปทุมมาเกษร 
 

อาจารย ์ วศ.ด. (วิศวกรรม
โทรคมนาคม) 
 
ค.อ.ม. (ไฟฟูา)   
 
 
ค.อ.บ .(วิศวกรรมไฟฟูา) 
 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี 
สุรนาร ี
มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าพระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าธนบุร ี

6 6 6 6 

8 นายณรงค์   
นันทวรรธนะ 
 

รอง
ศาสตราจารย ์

 

กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา) 
 
ศศ.บ. (รัฐศาสตร์)  
 
บธ.บ. (บริหารทั่วไป)  
 
บธ.บ. (บริหารทั่วไป)  
 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟูา) 
 
 

มหาวิทยาลัยศร ี       
นครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลัย
รามค าแหง 
มหาวิทยาลัย
รามค าแหง 
มหาวิทยาลัย
รามค าแหง 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎าพระ
นครเหนือ   

6 6 6 6 

9 นายณรงค์ศักดิ์  
มณีแสง 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย ์

ค.ม. (อุดมศึกษา)  
 
กศ.บ. (อุตสาหกรรมศิลป์) 
 

จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 
วิทยาลัยวิชาการ
ศึกษาพระนคร 

6 6 6 6 

10 นายเทิดศักดิ์   
อินทโชติ 
 

อาจารย ์ วศ.ม. (ระบบควบคุม) 
 
 
 
วศ.บ. (ระบบควบคุม) 
 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 

6 6 6 6 

11 นางสาว
ประภาวรรณ 
แพงศรี 

อาจารย ์ วท.ม. (วิทยาการการ
จัดการอุตสาหกรรม) 
 
 
วท.บ. (เทคโนโลยีการผลิต) 

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัย 
ขอนแกํน 

6 6 6 6 
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ล าดับ ชื่อ – 
นามสกุล 

ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชาเอก สถาบัน 
การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม./สัปดาห ์
2555 2556 2557 2558 

12 นายประเสริฐ              
เอํงฉ๎วน 
 

อาจารย ์ วศ.ม. (อุตสาหการ) 
 
วศ.บ. (เครื่องกล) 
 

สถาบันเทคโนโลยี
แหํงเอเชีย 
มหาวิทยาลัย 
มหิดล 

6 6 6 6 

13 นางโยษิตา  
เจริญศิริ 
 

อาจารย ์ วศ.ม. (อิเล็กทรอนิกส์และ
โทรคมนาคม)  
 
อส.บ. (วิศวกรรม
โทรคมนาคม)  

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าธนบุรี  
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 

6 6 6 6 

14 นายวิวัฒน์  
คลังวิจิตร  
 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

กศ.ม. (อุตสาหกรรม
การศึกษา)   
 
ค.บ. (อุตสาหกรรมศิลป์)  

มหาวิทยาลัยศร ี 
นครินทรวิโรฒ
บางเขน 
วิทยาลัยคร ู
พระนคร 

6 6 6 6 

15 นายศักดิ์ดา  
มั่งคง 
 

อาจารย ์ วศ.ม. (วิศวกรรม         
อุตสาหการ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมเครื่องกล) 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 
 
สถาบันเทคโนโลยี        
ราชมงคล วิทยา
เขตธัญบุรี 

6 6 6 6 

16 นายสุวิทย์  
ฉุยฉาย 
 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ 

ค.อ.ม. (ไฟฟูา)  
 
 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟูา)   

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎า 
พระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎า 
พระนครเหนือ 

6 6 6 6 

17 นายอติภูมิ  
บุญมาก 
 

อาจารย์ วศ.ม. (วิศวกรรมการ
จัดการอุตสาหกรรม)  
 
ค.อ.บ. 
(วิศวกรรมเครื่องกล) 

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล๎า 
พระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล วิทยา
เขตเทเวศน์ 

6 6 6 6 

18 นางสาวอรวิกา  
แก๎วเช้ือ 
 

อาจารย ์ M.Eng.  
(Engineering             
Management ) 
 
วศ.บ. (อุตสาหการ) 

University of 
Technology, 
Sydney, 
Australia. 
สถาบันเทคโนโลยี
นานาชาติสิรินธร 

6 6 6 6 

19 นายอ าพล  
เทศดี 
 

อาจารย ์ วศ.ม. (วิศวกรรมการ
จัดการอุตสาหกรรม)  
 
ค.บ. (อุตสาหกรรมศิลป์)  

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎า 
พระนครเหนือ 
วิทยาลัยคร ู
พระนคร 

6 6 6 6 
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3.2.3 อาจารย์พิเศษ   
ล าดับ ชื่อ – 

นามสกุล 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

คุณวุฒิ-สาขาวิชาเอก สถาบัน 
การศึกษา 

ภาระงานสอน ชม./สัปดาห ์
2555 2556 2557 2558 

1 นายกิตติภัทร  
หงษ์ชูเวช 

อาจารย ์ M.A. (Interior and 
spatial design)   
 
 
B.A. (Interior Design)   

University of 
Hertfordshire, 
United of 
Kingdom. 
มหาวิทยาลัยเกษม
บัณฑิต  

6 6 6 6 

2 นายคมสัน   
ข าสวัสดิ์ 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ค.อ.บ. (สถาปัตยกรรม
ภายใน) 
 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

6 6 6 6 

3 นายชุมสิทธิ ์ 
โรจน์สกุล
พานิช 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
อุตสาหกรรม)   
 
ค.อ.บ. (ศิลปะ
อุตสาหกรรม)   
 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

6 6 6 6 

4 นายธนาการ 
วงศ์เงิน 

อาจารย ์ ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ค.อ.บ. (ศิลป
อุตสาหกรรม)   
 
 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

6 6 6 6 

5 นายบุรินทร์   
อินทะแสน 

อาจารย ์ ศ.ม. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
 
 ศ.บ. (ประติมากรรม)  
  

มหาวิทยาลัย
ศิลปากร
มหาวิทยาลัย 
เชียงใหมํ 

6 6 6 6 

6 นางสาวมธุรส  
ชาวไรํปราณ 

อาจารย ์ สถ.ม. (ศิลปอุตสาหกรรม)   
 
 
สถ.บ. (ออกแบบ
อุตสาหกรรม)   
 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเทคโน 
โลยีราชมงคลล๎านนา 
วิทยาเขตภาคพายัพ 

6 6 6 6 

7 นายยิ่งยง    
รุํงฟูา 

ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย ์

ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
 
ศษ.บ. (ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์)   

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง
สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล  

6 6 6 6 

8 นางสาว 
วัชรีวรรณ   
หิรัญพลาวัสถ์ 

อาจารย ์ ศ.ม. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
 
ศศ.บ. (วิจิตรศิลป์)   
 

มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 
สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล๎าเจ๎าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

6 6 6 6 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (สหกิจศึกษา หรือฝึกประสบการณ์วิชาชีพ) 
 จากความต๎องการที่บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพกํอนเข๎าสูํการท างานจริง  ดังนั้นหลักสูตร
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ได๎ก าหนดรายวิชาฝึกสหกิจศึกษาหรือ การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   
ซึ่งจะจัดอยูํในกลุํมวิชาเลือกเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
  4.1   มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
            ความคาดหวังในผลการเรียนรู๎ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

4.1.1  มีคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตย์สุจริต มีความรับผิดชอบทั้งตํอตนเองและ
สังคม และเป็นผู๎มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

4.1.2  เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบวิชาชีพ ภายใต๎หลักธรรมาภิบาลขององค์กรสังคม  
  4.1.3 มีวินัย ตรงตํอเวลา 

4.1.4  สามารถคิดอยํางสร๎างสรรค์ประกอบด๎วยจินตนาการ แก๎ไขปัญหาในการออกแบบที่
ซับซ๎อนหรือเสนอแนวทางในการแก๎ไขปัญหา ที่ผสานประโยชน์ใช๎สอย ความงาม และเทคโนโลยี 
บริบททางสังคมและวัฒนธรรมเข๎าด๎วยกัน 

4.1.5  มีภาวการณ์เป็นผู๎น า หรือผู๎ติดตามที่ดี รู๎จักการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน สามารถล าดับ
และแก๎ไขข๎อขัดแย๎งโดยใช๎หลักธรรมภิบาล 

4.1.6  มีทักษะทางการสื่อสาร สามารถถํายทอดความรู๎ และน าเสนอผลงานทั้งการพูด การ
เขียน และการใช๎สื่ออ่ืนๆ ให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ 

4.1.7  สามารถใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวข๎องในการปฏิบัติวิชาชีพได๎อยํางเหมาะสม  
4.2   ช่วงเวลา  

   ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที ่4  
 4.3   การจัดเวลาและตารางสอน  
      จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงาน หรืองานวิจัย 

ข๎อก าหนดในการท าโครงงาน หรืองานวิจัย  ต๎องเป็นหัวข๎อที่เก่ียวข๎องกับการประยุกต์ การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ มีจ านวนผู๎รํวมโครงงาน หรืองานวิจัย  1-2 คน และมีรายงานที่ต๎องน าสํงตาม
รูปแบบ  และระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด  อยํางเครํงครัด  หรือเป็นโครงงานที่มํุงเน๎นการสร๎าง
ผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด๎านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

5.1  ค าอธิบายโดยย่อ  
  โครงงานหรืองานวิจัยด๎านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ที่นักศึกษาสนใจ  สามารถน า
ทฤษฎีมาประยุกต์ใช๎ในการสืบค๎นข๎อมูล วางแผน ด าเนินงาน วิเคราะห์และสรุปผลการท าวิจัย  

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้  
           นักศึกษาสามารถ น าความรู๎และทักษะที่ได๎จากการท าโครงงานหรืองานวิจัยไปใช๎ในการ
ประกอบวิชาชีพ แก๎ปัญหาหรือพัฒนางานทางด๎านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได๎ 

5.3  ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที ่4 
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5.4  จ านวนหน่วยกิต  
 3  หนํวยกิต                                                                      
5.5  การเตรียมการ  

  5.5.1  มีการก าหนดชั่วโมงการให๎ค าปรึกษา ด๎านการสืบค๎นข๎อมูล การวางแผน การ
ด าเนินงาน การวิเคราะห์ข๎อมูล การจัดท ารายงาน ของงานท าวิจัย และมีตัวอยํางของงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎องให๎นักศึกษา  

 5.5.2  มีการก าหนดอาจารย์ที่ปรึกษา โดยนักศึกษาจะเป็นผู๎เลือกอาจารย์ที่มีความ
เชี่ยวชาญในเรื่องที่นักศึกษาสนใจ และอาจารย์ที่ปรึกษาจะท าหน๎าที่ให๎ค าแนะน ากับนักศึกษาที่อยูํใน
กลุํม 

5.6  กระบวนการประเมินผล  
 ประเมินผลจากความก๎าวหน๎าในการท าโครงงาน หรืองานวิจัย  ที่บันทึกในสมุดให๎ค าปรึกษา

โดยอาจารย์ที่ปรึกษา  และประเมินผลจากรายงานที่ได๎ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา  
น าเสนอโครงงานและการท างานของระบบ  โดยโครงงานดังกลําวต๎องสามารถท างานได๎ในขั้นต๎น  
โดยเฉพาะการท างานหลักของโครงงานและการจัดสอบการน าเสนอที่มีอาจารย์สอบไมํต่ ากวํา 3 คน 
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. ด๎านบุคลิกภาพ มีการสอดแทรกเรื่อง  การแตํงกาย  การเข๎า
สังคม  เทคนิคการเจรจา  สื่อสาร  การมีมนุษย
สัมพันธ์ที่ดี และการวางตัวในการท างานในบาง
รายวิชาที่เก่ียวข๎อง  และในกิจกรรมปัจฉิมนิเทศ  
กํอนที่นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษา 

2. ด๎านภาวะผู๎น า และความรับผิดชอบตลอดจน
มีวินัยในตนเอง 

1. ก าหนดให๎มีรายวิชาซึ่งนักศึกษาต๎องท างาน
เป็นกลุํม  และมีการก าหนดหัวหน๎ากลุํมในการ
ท ารายงานตลอดจน ก าหนดให๎ทุกคนมีสํวนรํวม
ในการน าเสนอรายงาน  เพ่ือเป็นการฝึกให๎
นักศึกษาได๎สร๎างภาวะผู๎น าและการเป็นสมาชิก
กลุํมท่ีด ี
2. กิจกรรมนักศึกษาท่ีมอบหมายให๎นักศึกษา
หมุนเวียนกันเป็นหัวหน๎าในการด าเนินกิจกรรม  
เพ่ือฝึกให๎นักศึกษามีความรับผิดชอบ 
3. มีกติกาท่ีจะสร๎างวินัยในตนเอง  เชํน การเข๎า
เรียนตรงเวลาเข๎าเรียนอยํางสม่ าเสมอการมีสํวน
รํวมในชั้นเรียน  เสริมความกล๎าในการแสดง
ความคิดเห็น 

3. จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ มีการให๎ความรู๎ถึงผลกระทบตํอสังคม  และข๎อ
กฎหมายที่เกี่ยวข๎องกับจริยธรรมทางวิชาชีพ
ทางออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

4. มีความรู๎ทันสมัย ใฝุรู๎ และมีความสามารถ 
พัฒนาความรู๎ เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางาน 
และพัฒนาสังคม 

รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต๎องตํอยอดความรู๎
พ้ืนฐานในภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการ
ของศาสตร์ มีโจทย์ปัญหาที่ท๎าทายให๎นักศึกษา
ค๎นคว๎าความรู๎ในการพัฒนาศักยภาพ 

5. คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีแก๎ปัญหาได๎
อยํางเป็นระบบและเหมาะสม 

ทุกรายวิชาต๎องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหัด หรือ
โครงงานให๎นักศึกษาได๎ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึก
แก๎ปัญหา แทนการทํองจ า 

6. มีความสามารถวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา 
และปรับปรุงงานออกแบบให๎ตรงตามข๎อก าหนด 

ต๎องมีวิชาที่บูรณาการองค์ความรู๎ที่ได๎ศึกษามา 
ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนาและปรับปรุง
งานออกแบบตามข๎อก าหนดของโจทย์ปัญหาที่
ได๎รับ 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
    2.1  คุณธรรม จริยธรรม 

 2.1.1 การเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 นักศึกษาต๎องมีคุณธรรม  จริยธรรมเพื่อให๎สามารถด าเนินชีวิตรํวมกับผู๎อ่ืนในสังคม

อยํางราบรื่น  และเป็นประโยชน์ตํอสํวนรวม  นอกจากนั้นงานออกแบบยังมีความส าคัญกับการพัฒนา
ประเทศ  ดังนั้น  ผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับงานทาง ด๎านการออกแบบ จึงจ าเป็นต๎องมีความรับผิดชอบตํอผลที่
เกิดข้ึนเชํนเดียวกับการประกอบอาชีพในสาขาอ่ืนๆ  อาจารย์ที่สอนในแตํละวิชาต๎องพยายาม
สอดแทรกเรื่องที่เก่ียวกับสิ่งตํอไปนี้ทั้ง  7 ข๎อ เพ่ือให๎นักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม  จริยธรรมไป
พร๎อมกับวิทยาการตํางๆ ที่ศึกษา รวมทั้งอาจารย์ต๎องมีคุณสมบัติด๎านคุณธรรม  จริยธรรมอยํางน๎อย  7 
ข๎อตามท่ีระบุไว๎ 

1) ตระหนักในคุณคํา คุณธรรม จริยธรรม การเสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงตํอเวลา และความรับผิดชอบตํอตนเองและสังคม 
3) มีภาวะความเป็นผู๎น าและผู๎ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก๎ไขข๎อ

ขัดแย๎งและล าดับความส าคัญ 
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู๎อื่น รวมทั้งเคารพในคุณคําและศักดิ์ศรี

ของความเป็นมนุษย์ 
5) เคารพกฎระเบียบและข๎อบังคับตํางๆ ขององค์กรและสังคม  
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากเทคโนโลยีตํอบุคคลองค์กร และสังคม 
7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 ก าหนดให๎มีวัฒนธรรมองค์กร  เพ่ือเป็นการปลูกฝังให๎นักศึกษามีระเบียบวินัย  โดย

เน๎นการเข๎าชั้นเรียนให๎ตรงเวลา  ตลอดจนการแตํงกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  
นักศึกษาต๎องมีความรับผิดชอบโดยในการท างานกลุํมนั้นต๎องฝึกให๎รู๎หน๎าที่ของการเป็นผู๎น ากลุํมและ
การเป็นสมาชิกกลุํม มีความซื่อสัตย์โดยต๎องไมํกระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ๎านของผู๎อื่น  
เป็นต๎น นอกจากนี้อาจารย์ผู๎สอนทุกคนต๎องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา  
รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมสํงเสริมคุณธรรม  จริยธรรม เชํน การยกยํองนักศึกษาที่ท าดี  ท าประโยชน์แกํ
สํวนรวม เสียสละ 
  2.1. 3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข๎าชั้นเรียน  การสํงงานตาม
ก าหนดระยะเวลาที่มอบหมาย และการรํวมกิจกรรม 

2) ประเมินจากการมีวินัยและพร๎อม เพรียง ของนักศึกษาในการเข๎ารํวมกิจกรรม
เสริมหลักสูตร 

3) ประเมินการกระท าทุจริตในการสอบ และคัดลอกงาน 
4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน๎าที่ที่ได๎รับมอบหมาย 
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     2.2  ความรู้ 
 2.2.1 การเรียนรู้ด้านความรู้ 
 นักศึกษาต๎องมีความรู๎เกี่ยวกับ การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  มีคุณธรรม  
จริยธรรม  และความรู๎เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษานั้นต๎องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต๎องรู๎เพื่อใช๎ประกอบอาชีพ
และชํวยพัฒนาสังคม ดังนั้น มาตรฐานความรู๎ต๎องครอบคลุมสิ่ง ตํอไปนี้ 

1) มีความรู๎และความเข๎าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชา
ที่จะศึกษาท้ังภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ เพื่อให๎ทันตํอสถานการณ์ของโลกท่ีเปลี่ยนแปลง 

2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา  เข๎าใจ  และอธิบายความต๎องการ ของผลิตภัณฑ์ที่
ต๎องการออกแบบ  รวมทั้งประยุกต์ความรู๎  ทักษะ และการใช๎เครื่องมือ หรือเทคโนโลยี ที่เหมาะสมกับ
การแก๎ไขปัญหา 

3) สามารถติดตามความก๎าวหน๎าทางวิชาการและวิวัฒนาการการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ เทคโนโลยีการผลิต แนวโน๎มทางสังคม รวมทั้งการน าไปประยุกต์ใช๎ 

4) รู๎ เข๎าใจและสนใจ พัฒนาความรู๎ ความช านาญในสาขาวิชาการออกแบบอยําง
ตํอเนื่อง เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลงและเข๎าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมํๆ 

5) มีประสบการณ์ในการอกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ ในทิศทางที่
สมควรและเป็นประโยชน์ 

6) สามารถบูรณาการความรู๎ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู๎ในศาสตร์อื่นๆ ที่
เกี่ยวข๎อง 
 2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

ใช๎การเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ  โดยเน๎นหลักการทางทฤษฎี  และ
ประยุกต์ทางปฏิบัติในสภาพแวดล๎อมจริง โดยทันตํอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและสังคม ทั้งนี้ให๎
เป็นไปตามลักษณะของรายวิชา  ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้ นๆ  นอกจากนี้ ยังจัดให๎มีการ
เรียนรู๎จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู๎เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็น
วิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง ตลอดจนการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

 2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด๎านตํางๆ  คือ 

1) การทดสอบยํอย 
2) การสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน 
3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า 
4) ประเมินจากโครงงานที่น าเสนอ 
5) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
6) ประเมินจากรายวิชาการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 

   การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได๎โดยการทดสอบจากข๎อสอบของแตํละวิชาใน
ชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยูํในหลักสูตร 
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       2.3  ทักษะทางปัญญา 
   2.3 .1 การเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 นักศึกษาต๎องสามารถพัฒนาตนเอง  และประกอบวิชาชีพโดยพึ่งตนเองได๎เมื่อจบ
การศึกษาแล๎ว  ดังนั้นนักศึกษาจ าเป็นต๎องได๎รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร๎อมกับคุณธรรม  
จริยธรรม  และความรู๎เกี่ยวกับ สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ในขณะที่สอนนักศึกษา  
อาจารย์ต๎องเน๎นให๎นักศึกษาคิดหาเหตุผล  เข๎าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา  วิธีการแก๎ปัญหารวมทั้ง
แนวคิดด๎วยตนเอง  ไมํสอนในลักษณะทํองจ า  นักศึกษาต๎องมีคุณสมบัติตํางๆ  จากการสอนเพื่อให๎เกิด
ทักษะทางปัญญาดังนี้ 

1) คิดอยํางมีวิจารณญาณ และอยํางเป็นระบบ 
2) สามารถสืบค๎น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช๎ในการแก๎ไขปัญหาอยําง

สร๎างสรรค ์
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา และความต๎องการ 
4) สามารถประยุกต์ความรู๎และทักษะกับการแก๎ไขปัญหาด๎านการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได๎ 
2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

 2.3.2.1 กรณีศึกษาทางด๎านการออกแบบ 
2.3.2.2 การอภิปรายกลุํม 
2.3.2.3 ให๎นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

 2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
วิธีการวัดและประเมินผลการ เรียนรู๎ด๎านทักษะทางปัญญานี้  สามารถท าได๎โดยการ

ออกข๎อสอบหรือโจทย์การปฏิบัติงาน ที่ให๎นักศึกษาแก๎ปัญหา  อธิบายแนวคิดของการแก๎ปัญหา  และ
วิธีการแก๎ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู๎ที่เรียนมา  หลีกเลี่ยงข๎อสอบที่เป็นการเลือกค าตอบที่ถูกมา
ค าตอบเดียวจากกลุํมค าตอบที่ให๎มา ไมํควรมีค าถามเก่ียวกับนิยามตํางๆ 

ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน  และการปฏิบัติของนักศึกษา  เชํน ประเมินจาก
ผลงานและการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช๎แบบทดสอบหรือสัมภาษณ ์เป็นต๎น  
     2.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 2.4 .1 การเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 
 นักศึกษาต๎องออกไปประกอบอาชีพซึ่งสํวนใหญํต๎องเกี่ยวข๎องกับคนที่ไมํรู๎จักมากํอน  
คนที่มาจากสถาบันอ่ืนๆ  และคนที่จะมาเป็นผู๎บังคับบัญชา  หรือคนท่ีจะมาอยูํใต๎บังคับบัญชา  
ความสามารถที่จะปรับตัวให๎เข๎ากับกลุํมคนเป็นเรื่องจ าเป็นอยํางยิ่ง  ดังนั้นอาจารย์ต๎องสอดแทรก
วิธีการที่เก่ียวข๎องกับคุณสมบัติตํางๆ  ตํอไปนี้ให๎นักศึกษาระหวํางที่สอนวิชา  หรืออาจให๎นักศึกษาไป
เรียนวิชาทางด๎านสังคมศาสตร์ที่เกี่ยวกับคุณสมบัติตํางๆ นี้ 

1) สามารถสื่อสารกับกลุํมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาตํางประเทศอยํางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถให๎ความชํวยเหลือและอ านวยความสะดวกแกํการแก๎ปัญหา
สถานการณ์ตํางๆ ในกลุํมท้ังในบทบาทของผู๎น า หรือในบทบาทของผู๎รํวมทีมท างาน 
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3) สามารถใช๎ความรู๎ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุํม  
5) สามารถเป็นผู๎ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก๎ไขสถานการณ์ทั้งสํวนตัวและ

สํวนรวม พร๎อมทั้งแสดงจุดยืนอยํางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุํม 
6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู๎ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยําง

ตํอเนื่อง 
คุณสมบัติตํางๆ นี้สามารถวัดระหวํางการท ากิจกรรมรํวมกัน 

 2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ 

 ใช๎การสอนที่มีการก าหนดให๎มี กิจกรรม การท างานเป็นกลุํม  แบํงหน๎าที่ความ
รับผิดชอบในการเป็นผู๎น าและมีการหมุนเวียนกันในกลุํม การท างานที่ต๎องประสานงานกับผู๎อื่นข๎าม
หลักสูตร หรือต๎องค๎นคว๎าหาข๎อมูลจากการสัมภาษณ์หรือบุคคลอ่ืน หรือผู๎มีประสบการณ์ โดยมีความ
คาดหวังในผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ  
ดังนี้ 

1) สามารถท างานกับผู๎อ่ืนได๎เป็นอยํางดี 
2) มีความรับผิดชอบตํองานที่ได๎รับมอบหมาย 
3) สามารถปรับตัวเข๎ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได๎เป็น

อยํางดี 
4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู๎รํวมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
5) มีภาวะผู๎น า 

 2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ประเมินจากพฤติกรรม และการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอรายงานกลุํม
ในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการรํวมกิจกรรม ตํางๆ และความครบถ๎วนชัดเจน
ตรงประเด็นของข๎อมูล 
    2.5   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.5 .1 การเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1) มีทักษะในการใช๎เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยูํในปัจจุบันตํอการท างานที่เก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ 

2) สามารถแนะน าประเด็นการแก๎ไขปัญหาโดยใช๎สารสนเทศทางคณิตศาสตร์  หรือ
การแสดงสถิติประยุกต์ตํอปัญหาที่เกี่ยวข๎องอยํางสร๎างสรรค์ 

3) สามารถสื่อสารอยํางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลําและการเขียน  เลือกใช๎รูป แบบ
ของสื่อการน าเสนออยํางเหมาะสม  

4) สามารถใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศได๎อยํางเหมาะสม 
การวัดมาตรฐานนี้อาจท าได๎ในระหวํางการสอน  โดยอาจให๎นักศึกษาแก๎ปัญหา  

วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก๎ปัญหา  และให๎น าเสนอแนวคิดของการแก๎ปัญหา  ผลการวิเคราะห์
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ประสิทธิภาพตํอนักศึกษาในชั้นเรียน  อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหวํางอาจารย์และกลุํม
นักศึกษา 

 2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข                
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  กลยุทธ์การสอนที่ใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การ
สื่อสาร  และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ นี้ อาจท าได๎ในระหวํางการสอน โดยอาจให๎นักศึกษา
แก๎ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก๎ปัญหา และให๎น าเสนอแนวคิดของการแก๎ปัญหา ผลการ
วิเคราะห์ประสิทธิภาพตํอนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหวํางอาจารย์และ
กลุํมนักศึกษา 
  จัดกิจกรรมการเรียนรู๎ในรายวิชาตํางๆ  ให๎นักศึกษาได๎วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง 
และสถานการณ์เสมือนจริง และน าเสนอการแก๎ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู๎เทคนิคการประยุกต์
เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ์ 
 2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช๎ทฤษฎี  การเลือกใช๎เครื่องมือทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข๎อง 

2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข๎อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช๎
เครื่องมือตํางๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตํางๆ ที่มีการน าเสนอตํอชั้นเรียน 
      2.6   ทักษะพิสัย 
 2.6.1การเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
 นักศึกษาต๎องมีความ สามารถทางด๎านทักษะเกี่ยวกับสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   และทักษะเกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษานั้นต๎องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต๎อง สามารถ
ปฏิบัติ เพ่ือใช๎ประกอบอาชีพและชํวยพัฒนาสังคม ดังนั้น มาตรฐานความรู๎ต๎องครอบคลุมสิ่ง ตํอไปนี้ 

1) มีทักษะและสามารถปฏิบัติในเนื้อหาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   
ทันตํอสถานการณ์ของโลกท่ีเปลี่ยนแปลง 

2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา  เข๎าใจ  และอธิบายความต๎องการทาง เทคโนโลยี
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  รวมทั้งประยุกต์ทักษะ และการใช๎เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก๎ไข
ปัญหา 

3) มีทักษะและความสามารถท่ีเกิดจากการบูรณาการในการปฏิบัติ และภูมิปัญญา
ไทยในศาสตร์ตํางๆ ที่เก่ียวข๎อง 

 2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
ใช๎การเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ  โดยเน๎น ทักษะทางการปฏิบัติ  และ

ประยุกตใ์ห๎สอดคล๎องในสภาพแวดล๎อมจริง โดยทันตํอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี  ทั้งนี้ให๎เป็นไป
ตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้ นๆ นอกจากนี้ควรจัดให๎มีการเรียนรู๎จาก
สถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู๎เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษ
เฉพาะเรื่อง ตลอดจนการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
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 2.6.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
 ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด๎านตํางๆ  คือ 

1) การทดสอบปฏิบัติยํอย 
2) ประเมินผลการท างานที่ได๎รับมอบหมาย 
3) ประเมินจากการนิเทศวิชาการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 
การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได๎โดยการทดสอบจากข๎อสอบของแตํละวิชาใน

ชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยูํในหลักสูตร   
 

3.    แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา    
       (Curriculum Mapping)  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก   ○ ความรับผิดชอบรอง 
รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู๎ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล

และความรับผิดชอบ 
ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การส่ือสาร
และการใช๎เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะพิสัย 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 

ฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม  ○ ○  ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○  ○ ○ ○ 

ปฏิบัติฟิสิกส์เทคโนโลยี
วิศวกรรม 

○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

เขียนแบบเทคโนโลยี
วิศวกรรม          

○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

ประวัติและวิวัฒนาการ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

○  ○ ○ ○ ○ ○  ○  ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ 

วาดเส๎น    ○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ 

ออกแบบทัศนศิลป์      ○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ 

วาดเส๎น
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     

○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ 

การยศาสตร์
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   

○  ○ ○   ○   ○ ○ ○ ○    ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○   ○ 

เขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     

○  ○ ○  ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○  ○ ○ 

คอมพิวเตอร์ออกแบบ
กราฟิก     

○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

คอมพิวเตอร์เขียนแบบ ○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 
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รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู๎ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การส่ือสาร
และการใช๎เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะพิสัย 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 

หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     

○     ○ ○    ○ ○ ○    ○   ○  ○ ○  ○     ○ 

ออกแบบพัฒนา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    

○      ○      ○       ○  ○ ○       ○ 

ออกแบบนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

○            ○       ○  ○ ○        

ปริญญานิพนธ์     ○                 ○    ○ ○        

วัสดุและกรรมวิธีผลิต
ผลิตภัณฑ์ 

○  ○ ○ ○  ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ 

เทคนิคการท าหุํนจ าลอง    ○   ○  ○ ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○   ○ ○ ○ ○  ○  ○    

ความคิดสร๎างสรรค์ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

○  ○ ○ ○ ○ ○    ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○  ○ ○ 

การน าเสนอผลงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์      

○  ○ ○ ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○       ○ 

พฤติกรรมผู๎บริโภคการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

○  ○ ○      ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○ ○   ○ ○ ○ ○ 

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์ไม๎    ○   ○  ○ ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○   ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○    

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรา
มิกส์ 

○   ○  ○ ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○   ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○    

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์โลหะ ○   ○  ○ ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○   ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○    
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รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู๎ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การส่ือสาร
และการใช๎เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะพิสัย 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 

เทคนิคงานผลิตภัณฑ์
พลาสติก   

○   ○  ○ ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○   ○ ○ ○ ○ ○ ○  ○    

คอมพิวเตอร์ตกแตํงภาพ ○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

หลักการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 

○     ○ ○     ○ ○       ○ ○ ○ ○    ○   ○ 

หลักการออกแบบกราฟิก                 ○  ○ ○   ○     ○ ○    ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

การประมาณราคา
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

○  ○ ○  ○    ○ ○ ○ ○    ○   ○ ○ ○ ○   ○ ○  ○ ○ 

กลศาสตร์พื้นฐานในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

○  ○ ○   ○   ○ ○ ○ ○    ○   ○ ○ ○ ○    ○  ○ ○ 

คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 
3 มิติ 

○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

คอมพิวเตอร์ออกแบบ
กราฟิกมัลติมีเดีย    

○  ○ ○   ○  ○  ○ ○ ○   ○ ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

ออกแบบผลิตภัณฑ์
เอกลักษณ์ไทย 

○    ○ ○ ○      ○       ○  ○ ○  ○      

ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึก    

○    ○ ○ ○      ○       ○  ○ ○  ○      

สัมมนาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    

○  ○ ○ ○ ○ ○          ○        ○  ○   ○ 
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รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู๎ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การส่ือสาร
และการใช๎เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะพิสัย 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 

ออกแบบจัดแสดงสินค๎าและ
นิทรรศการ    

○     ○ ○      ○              ○    

การถํายภาพเพ่ือการ
ออกแบบ      

○      ○      ○    ○    ○ ○ ○  ○      

การวิจัยเพ่ือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    

○                     ○ ○        

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์
ส าหรับการนั่ง 

○     ○ ○      ○        ○ ○ ○    ○    

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์
ส าหรับเด็ก    

○     ○ ○      ○        ○ ○ ○    ○    

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอด
ประกอบ 

○     ○ ○      ○        ○ ○ ○    ○    

ออกแบบตกแตํงภายใน
บ๎านพักอาศัย       

○     ○ ○      ○        ○ ○ ○    ○    

ออกแบบตกแตํงภายใน
ร๎านค๎า    

    ○ ○      ○        ○ ○ ○    ○    ○ 

หลักการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์   

○      ○     ○ ○    ○ ○  ○ ○ ○ ○  ○     ○ 

ออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์      ○  ○ ○   ○      ○       ○ ○ ○ ○  ○      

ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือ
การสํงออก 

○      ○             ○ ○ ○ ○  ○      

  



55 
 

รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู๎ ทักษะทางปัญญา ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การส่ือสาร
และการใช๎เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ทักษะพิสัย 

 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1 2 3 

การเตรียมฝึกสหกิจศึกษา  ● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

สหกิจศึกษา ● ● ○ ○ ○ ● ● ● ○ ● ● ● ● ● ○ ● ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ 

การเตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

● ● ○ ○ ○ ● ● ○ ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ● ● ○ ○ ○ 



 

หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (ผลการเรียน) 

การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ์                     
ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  วําด๎วยการจัดการ ศึกษาระดับอนุปริญญา  และปริญญาตรี  
พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก) 

 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
     2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
 2.1.1 การทวนสอบในระดับกระบวนวิชา 

1) มีการวางแผนการก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู๎ของนักศึกษา
ให๎เป็นสํวนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพภายในของมหาวิทยาลัยที่จะต๎องท าความเข๎าใจตรงกัน
ทั้งมหาวิทยาลัย  และน าไปด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์  ซึ่งผู๎ประเมินภายนอกจะต๎องสามารถ
ตรวจสอบได ๎

2) ให๎นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา  
 2.1.2 การทวนสอบในระดับหลักสูตร  

1) การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได๎โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
สถาบัน การศึกษา ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู๎และรายงานผล 

2) พิจารณาจากรายงานการประเมินผลการฝึกงานในรายวิชาสหกิจศึกษาซึ่งทาง
สถานประกอบการเป็นผู๎รายงานวํานักศึกษาปฏิบัติงานได๎ตามมาตรฐานหรือไมํ  
 2.1.3 พิจารณาการทวนสอบจากคะแนนสอบ หรืองานที่ได๎รับมอบหมายวําสอดคล๎องกับ
ความรับผิดชอบ ตํอผลการเรียนรู๎หรือไมํ 
     2.2   การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

 การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู๎ของนักศึกษา  ควรเน๎นการท าวิจัย
สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต  ที่ท าอยํางตํอเนื่องและน าผลวิจัยที่ได๎ย๎อนกลับมา
ปรับปรุง กระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของ
หลักสูตรและหนํวยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะด าเนินการดังตัวอยํางตํอไปนี้ 

 2.2.1 ประเมินจากบัณฑิตที่จบ 
  ภาวการณ์ได๎งานท าของบัณฑิต  ประเมินจากบัณฑิตแตํละรุํนที่จบการศึกษา  ในด๎าน
ของระยะเวลาในการหางานท า  ความเห็นตํอความรู๎  ความสามารถ  ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

 2.2.2 ประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต  
  การตรวจสอบจากผู๎ประกอบการ  โดยการขอเข๎าสัมภาษณ์  หรือการสํงแบบ  
สอบถาม  เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข๎าท างานในสถานประกอบการ
นั้นๆ ในคาบระยะเวลาตํางๆ เชํน ปีที ่1 ปีที ่4 เป็นต๎น 
 2.2.3 การประเมินต าแหน่ง และหรือความก๎าวหน๎าในสายงานของบัณฑิต 
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 2.2.4 การประเมินจากบัณฑิต ที่ไปประกอบอาชีพ  ในแงํของความพร๎อมและความรู๎จาก
สาขาวิชาที่เรียน  รวมทั้งสาขาอ่ืนๆ  ที่ก าหนดในหลักสูตร  ที่เก่ียวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให๎เสนอข๎อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให๎ดียิ่งขึ้นด๎วย 
 2.2.5 ความเห็นจากผู๎ทรงคุณวุฒิภายนอก  ที่มาประเมินหลักสูตร  หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ
ตํอความพร๎อมของนักศึกษาในการเรียน  และสมบัติอ่ืนๆ  ที่เก่ียวข๎องกับกระบวนการเรียนรู๎  และการ
พัฒนาองค์ความรู๎ของนักศึกษา 
 2.2.6 ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได๎ซึ่ง  อาทิ (1) จ านวนโครงงานที่สามารถน า
ผลไปด าเนินงานได๎ (2) จ านวนงานวิจัยหรืองานสร๎างสรรค์ของนักศึกษาที่น าผลการวิจัยไปปรับปรุงใน
การท างาน (3) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ  (4) จ านวนกิจกรรมการบริการวิชาการแตํสังคม  
(5) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ตํอสังคม 
 
3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 เป็นไปตามข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภั ฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  
วําด๎วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา และปริญญาตรี พ.ศ. 2551 (ภาคผนวก ก) 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1  มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหมํให๎รู๎จักมหาวิทยาลัย  และคณะ  และให๎เข๎าใจวัตถุประสงค์  

และเปูาหมายของหลักสูตรตามแนวคิดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  โดยจัดให๎มีอาจารย์พี่เลี้ยงเพ่ือให๎
ค าแนะน าตํางๆ แกํอาจารย์ใหมํ 

 1.2  ให๎อาจารย์ใหมํเข๎าใจการบริหารวิชาการของคณะ  และเรื่องของการประกันคุณภาพ
การศึกษาที่คณะต๎องด าเนินการ และสํวนที่อาจารย์ทุกคนต๎องปฏิบัติ 

 1.3  มีการแนะน าอาจารย์พิเศษให๎เข๎าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตรตลอดจนรายวิชาที่
จะสอนพร๎อมทั้งมอบเอกสารที่เก่ียวข๎องให๎กับอาจารย์พิเศษ 

 1.4  สํงเสริมอาจารย์ให๎มีการเพิ่มพูนความรู๎ สร๎างเสริมประสบการณ์เพ่ือสํงเสริมการสอนและ
การวิจัยอยํางตํอเนื่อง โดยผํานการท าวิจัย 

 1.5  การสนับสนุนด๎านการศึกษาตํอ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรตํางๆ 
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือตํางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 
2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
      2.1   การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

 2.1.1 มหาวิทยาลัยมีหลักสูตรอบรมส าหรับอาจารย์ใหมํ  โดยทุกคนต๎องผํานการอบรม
สองหลักสูตร  คือ หลักสูตรเกี่ยวกับการสอนทั่วไป  และหลักสูตรการวัดและประเมินผล  ซึ่งอาจารย์
ใหมํทุกคนต๎องผํานการอบรมภายใน 1 ปี ที่ได๎รับการบรรจุและแตํงตั้ง 

 2.1.2 อาจารย์อยํางน๎อยร๎อยละ  25 ของจ านวนอาจารย์ทั้งหมดต๎องผํานการอบรม
หลักสูตร เกี่ยวกับการสอนแบบตํางๆ การสร๎างแบบทดสอบตํางๆ  ตลอดจนการประเมินผลการเรียนรู๎
ที่อิงพัฒนาการของผู๎เรียน การใช๎คอมพิวเตอร์ในการจัดการเรียนการสอน การใช๎และผลิตสื่อการสอน
เพ่ือให๎ทันตํอการเปลี่ยนแปลงสภาวการณ์ตํางๆ 

      2.2   การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
 2.2.1 สนับสนุนให๎อาจารย์ใหมํไปอบรมหรือประชุมสัมมนาทั้งในวิชาชีพและวิชาการ

อ่ืนๆ  
 2.2.2 สนับสนุนให๎อาจารย์จัดท าผลงานทางวิชาการ เพ่ือให๎มีต าแหนํงทางวิชาการสูงขึ้น 
 2.2.3 สํงเสริมให๎อาจารย์ท าวิจัยทั้งการวิจัยในสาขาวิชาชีพและการวิจัยเพื่อพัฒนาการ

เรียน การสอน ตลอดจนให๎แรงจูงใจแกํผู๎ที่มีผลงานทางวิชาการอยํางประจักษ์ 
   2.2.4   สนับสนุน สํงเสริมการมีสํวนรํวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกํชุมชนที่เก่ียวข๎อง
กับการพัฒนาความรู๎และคุณธรรม  
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1.  การบริหารหลักสูตร  ระบบและกลไกในการบริหารหลักสูตรมีดังนี้  

1.1 จัดให๎มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร ซึ่งเป็นผู๎ที่มีคุณวุฒิและ
ประสบการณ์ท่ีสอดคล๎องตามเกณฑ์มาตรฐานของหลักสูตร โดยจัดให๎มีการประชุม สัมมนา หรือ
แลกเปลี่ยนความรู๎ของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร ผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับการ
เรียนการสอน เชํน นักศึกษา ศิษย์เกํา ผู๎ใช๎บัณฑิต รวมทั้งผู๎ทรงคุณวุฒิในชุมชน เพื่อเข๎ารํวมเสนอแนะ
และให๎ความคิดเห็นตํอแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร การเรียนการสอน อยํางสม่ าเสมอ 

1.2 มีกระบวนการติดตามและประเมินการเรียนของผู๎เรียนในทุกรายวิชาผํานที่ประชุม
คณะกรรมการวิชาการประจ าคณะ หรือท่ีประชุมของหลักสูตร 

1.3 มีระบบการประเมินและส ารวจความพึงพอใจของผู๎เรียนตํอประสิทธิภาพการสอนของ
อาจารย์ ตลอดจนมีการประเมินประสิทธิผลของการจัดการเรียนการสอน โดยฝุายวิชาการคณะ หรือ
หลักสูตร เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนตํอไป 

1.4 มีการวางแผนแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่เป็นระบบ โดยจัดท า มคอ.3 ที่มีความ
ครอบคลุมในเนื้อหาสาระครบทุกรายวิชา มีการก าหนดกระบวนการเรียนการสอนที่มีทั้งบรรยาย 
ปฏิบัติ ศึกษาด๎วยตนเอง และมีการแจก มคอ.3 ทุกรายวิชาให๎ผู๎เรียนได๎รับทราบตลอดจนแจ๎งให๎
ผู๎เรียนได๎รับทราบถึงเกณฑ์ในการวัดผลการศึกษาของแตํละรายวิชาด๎วย 

1.5 จัดให๎มีผู๎สอนที่มีคุณวุฒิและประสบการณ์ที่สอดคล๎องกับรายวิชาที่รับผิดชอบ มีการ
จัดระบบการสอนที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ ตลอดจนการเชิญผู๎ทรงคุณวุฒิจากภายนอกมหาวิทยาลัยมา
เป็นวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษ เพื่อให๎การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ รวมทั้งจัดให๎มีโครงการ
พัฒนาทักษะการสอนแกํคณาจารย์เป็นประจ า 
 
2.  การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนและการจัดการ 
      2.1  การบริหารงบประมาณ  

 ในการด าเนินการตามหลักสูตร  จะใช๎อาคารที่มีอยูํของคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมและ
คําใช๎จํายเกี่ยวกับบุคลากรจะขอรับการสนับสนุนจากรัฐบาล  สํวนงบลงทุนก็จะขอรับการสนับสนุน
จากรัฐบาลเชํนกัน  ส าหรับหมวดคําใช๎สอยและเงินอุดหนุนจะขอรับการสนับสนุนจากเงินรายได๎ของ
มหาวิทยาลัยซึ่งเป็นรายรับจากคําหนํวยกิตนักศึกษา 

      2.2  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม  
 คณะมีความพร๎อมด๎านหนังสือ ต ารา และการสืบค๎นผํานฐานข๎อมูลโดยมีส านัก วิทยบริการ

และสารสนเทศที่มีหนังสือด๎านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ระบบฐานข๎อมูลที่จะให๎สืบค๎น  สํวน
ระดับคณะก็มีหนังสือ  ต าราเฉพาะทาง  นอกจากนี้คณะมีอุปกรณ์ท่ีใช๎สนับสนุนการจัดการเรียนการ
สอนอยํางพอเพียง 
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 2.2.1  หนังสือ ต ารา 
ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  

ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  มีเอกสารและต าราส าหรับการศึกษาค๎นคว๎าสาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมรวมทั้งเอกสารและต าราที่สัมพันธ์กับรายวิชาในหลักสูตร ดังนี้ 

- หนังสือพ้ืนฐานศิลปะและการออกแบบประมาณ  1500 เลํม  (ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ) 

- หนังสือออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมประมาณ  100 เลํม  (ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ) 

- หนังสือเทคโนโลยีตํางๆ  500 เลํม (ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) 
- ฐานข๎อมูลออนไลน์ เชํน ฐานข๎อมูลวิทยานิพนธ์ ปริญญานิพนธ์  เป็นต๎น 
- ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  หรือห๎องสมุดของสถาบันการศึกษา

และหนํวยงานที่อยูํใกล๎เคียง  เชํน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  ศูนย์รังสิต , มหาวิทยาลัยกรุงเทพ , 
มหาวิทยาลัยรังสิต , สถาบันเทคโนโลยีแหํงเอเชีย  (AIT), มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา , 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล เป็นต๎น 

 

 2.2.2  สถานที่ 
 

ล าดับที่ รายการ จ านวนที่มี 
1 ห๎องปฏิบัติการถํายภาพ 1 
2 ห๎องปฏิบัติการงานกราฟิกและงานสกรีน 5 
3 ห๎องปฏิบัติงานออกแบบผลิตภัณฑ์ทั่วไป 3 
4 ห๎องปฏิบัติการเขียนแบบ 3 
5 ห๎องปฏิบัติการงานไม๎ 1 
6 ห๎องปฏิบัติการงานเซรามิกส์ 1 
7 ห๎องปฏิบัติการวัสดุศาสตร์ 1 
8 ศูนย์วิทยาศาสตร์ 1 
9 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
10 สื่อการเรียนการสอนโดยใช๎คอมพิวเตอร์  

ศูนย์คอมพิวเตอร์ 
4 

11 สื่อการเรียนการสอนโดยใช๎คอมพิวเตอร์  
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

30 
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 2.2.3  อุปกรณ์การสอน 
 

ล าดับที่ รายการ จ านวนที่มี 
1 ชุดปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ด๎วยคอมพิวเตอร์ 4 
2 เครื่องคอมพิวเตอร์ 35  
3 เครื่องพิมพ์ภาพสีระบบอิงค์เจ็ต 1  
4 สแกนเนอร์ 1  
5 แทํนตัดกระดาษ 1  
6 เครื่องตัดสติ๊กเกอร์ 1  
7 ปั๊มลม 2  
8 ปากกาพํนสี 5  
9 แทํนฉายแสง 1  
10 เครื่องขัดโมเดลมือ 1  
11 เครื่องเจียร์มือ 4 นิ้ว 1  
12 เครื่องเจียร์ขนาด 6 นิ้ว 1  
13 สวํานขนาด 6.5 มม. 1  
14 สวํานไฟฟูา 4  
15 เครื่องตัดโฟม 3  
16 เลื่อยฉลุมือ 1  
17 กาพํนสีใหญํ 2  
18 เครื่องตัดไฟเบอร์ 14 นิ้ว 1  
19 เครื่องขัดกระดาษทราย 1  
20 เครื่องขัดกระดาษทรายสายพาน 2  
21 เครื่องตีบัวเร๎าเตอร์ 1  
22 เครื่องฉลุไม๎ 1  
23 เครื่องตัวไม๎ปรับองศา 12 นิ้ว 1  
24 เครื่องเลื่อยแทํน 1  
25 เครื่องกลึง 2  
26 กบไสไม๎แทํน 1  
27 เลื่อยรัศมี 1  
28 เลื่อยสายพาน 2  
29 เครื่องเพลาะไม๎พร๎อมกบไส 2  
30 เครื่องเจาะแบบแทํน 3  
31 กบไสไม๎มือ 5  
32 กล๎องถํายรูป 2  
33 กล๎องถํายรูปดิจิตอล 2  



62 
 

ล าดับที่ รายการ จ านวนที่มี 
34 เลนส์ซูม  1  
35 ขาตั้งกล๎อง 1  
36 โต๏ะเขียนแบบพร๎อมทีสไลด์ 30 
37 โต๏ะเขียนแบบ 50  
38 ปากกาจับชิ้นงาน 30 
39 เลื่อยวงเดือน 1 
40 โต๏ะสกรีน 1 
41 โต๏ะถํายภาพ 1 
42 ชุดอุปกรณ์ไฟ 1 
43 กล๎องวีดีโอ 1 
44 เครื่องบันทึกดีวีดี 1 

 
      2.3  การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม  
  ประสานงานกับส านักวิทยบริการและสารสนเทศในการจัดซื้อหนังสือและต าราที่เกี่ยวข๎อง  
เพ่ือบริการให๎อาจารย์และนักศึกษาได๎ค๎นคว๎า  และใช๎ประกอบการเรียนการสอน  ในการประสานการ
จัดซื้อหนังสือนั้น  อาจารย์ผู๎สอนแตํละรายวิชาจะมีสํวนรํวมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ  ตลอดจน
สื่ออ่ืนๆ ที่จ าเป็นนอกจากนี้อาจารย์พิเศษที่เชิญมาสอนบางรายวิชาและบางหัวข๎อ  ก็มีสํวนในการ
เสนอแนะรายชื่อหนังสือ  ส าหรับให๎ส านัก วิทยบริการและสารสนเทศ จัดซื้อหนังสือด๎วยในสํวนของ
คณะจะมีห๎องสมุดยํอย  เพ่ือบริการหนังสือ  ต ารา หรือวารสารเฉพาะทางและคณะจะต๎องจัดสื่อการ
สอนอ่ืนเพื่อใช๎ประกอบการสอนของอาจารย์  เชํน เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร์  คอมพิวเตอร์  เครื่อง
ถํายทอดภาพ 3 มิติ เครื่องฉายสไลด์ เป็นต๎น 
 

3.  การบริหารคณาจารย์ 
    3.1  การรับอาจารย์ใหม่ 
  มีการคัดเลือกอาจารย์ใหมํตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยโดยอาจารย์ใหมํ
จะต๎องมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  หรือ
สาขาวิชาที่เก่ียวข๎อง 

   3.2  การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร  
   คณาจารย์ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร  และผู๎สอน จะต๎องประชุมรํวมกันในการวางแผนจัดการ
เรียนการสอน  ประเมินผลและให๎ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา  เก็บรวบรวมข๎อมูลเพื่อ
เตรียมไว๎ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร  ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให๎บรรลุเปูาหมายตาม
หลักสูตรและบัณฑิตมีผลการเรียนรู๎อยํางน๎อยตามที่มาตรฐานคุณวุฒิสาขา วิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมก าหนด 
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 3.3  การแต่งตั้งอาจารย์พิเศษ  
  ส าหรับอาจารย์พิเศษถือวํามีความส าคัญมาก  เพราะจะเป็นผู๎ถํายทอดประสบการณ์ตรง
จากการปฏิบัติมาให๎กับนักศึกษา ดังนั้นคณะก าหนดนโยบายวํากึ่งหนึ่งของรายวิชาบังคับจะต๎องมีการ
เชิญอาจารย์พิเศษหรือวิทยากร มาบรรยายอยํางน๎อยวิชาละ 3 ชั่วโมง และอาจารย์พิเศษนั้น  ไมํวําจะ
สอน ทั้งรายวิชาหรือบางชั่วโมงจะต๎องเป็นผู๎มีประสบการณ์ตรง  
 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
   4.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
  บุคลากรสายสนับสนุนควรมีวุฒิขั้นต่ าปริญญาตรี  และมีความรู๎ด๎านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
หรือเทคโนโลยีทางการศึกษา 

  4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน  
  บุคลากรต๎องเข๎าใจโครงสร๎างและธรรมชาติของหลักสูตร  และจะต๎องสามารถบริการให๎
อาจารย์สามารถใช๎สื่อการสอนได๎อยํางสะดวก  ซึ่งจ าเป็นต๎องให๎มีการฝึกอบรมเฉพาะทางทุกคนอยําง
น๎อยคนละ 6 ชั่วโมงตํอปี กรณีที่บุคลากรที่บรรจุในต าแหนํงนักวิจัย  นอกจากจะท าหน๎าที่สนับสนุน
การวิจัยแล๎วยังต๎องท าวิจัยรํวมกับคณาจารย์ด๎วย 
 
5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
  5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการและอ่ืนๆ แก่นักศึกษา 
  คณะมีการแตํงตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให๎แกํนักศึกษาทุกคน  โดยนักศึกษาท่ีมี
ปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได๎  โดยอาจารย์ของคณะทุกคน
จะต๎องท าหน๎าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให๎แกํนักศึกษา  และทุกคนต๎องก าหนดชั่วโมงวําง  
(Office Hours) เพ่ือให๎นักศึกษาเข๎าปรึกษาได๎ 
    5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา  
  กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถท่ีจะยื่นค าร๎อง
ขอดูกระดาษค าตอบในการสอบ  ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแตํละรายวิชา
ได ๎ทั้งนี้เป็นไปตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 ส าหรับความต๎องการก าลังคน ของสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม นั้น สถานการณ์
หรือการพัฒนาเศรษฐกิจ ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรเป็นไปตามแผนพัฒนาทางเศรษฐกิจและ
สังคมแหํงชาติฉบับที่ 11 (2555-2559) ซึ่งต๎องการพัฒนาประเทศให๎มั่นคง สังคมสงบสันติ และ
ประชาชนด ารงชีวิตอยํางมีความสุข โดยยุทธศาสตร์การสร๎างเศรษฐกิจฐานความรู๎และการสร๎างปัจจัย
แวดล๎อมในหมวดของการพัฒนาภาคอุตสาหกรรม เพื่อเพ่ิมขีดความสามารถในการแขํงขัน การสร๎าง
บุคลากรทางการออกแบบ  จึงเป็นสํวนหนึ่งในการผลักดันให๎แผนพัฒนาประเทศประสบความส าเร็จ 
ด๎วยเทคโนโลยีและวิชาการท่ีมีการพัฒนาไปอยํางตํอเนื่อง ประกอบกับสังคมสภาพแวดล๎อมและ
วัฒนธรรมในการด ารงชีวิตที่เปลี่ยนไปตามกระแสโลกาภิวัฒน์ การเรียนการสอนด๎านการออกแบบ
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ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  จึงต๎องพัฒนาให๎ทันตํอการเปลี่ยนแปลง อยํางไรก็ตาม  คณะก็จะต๎องส ารวจ
ความพึงพอใจของผู๎ใช๎บัณฑิต  เมื่อครบหลักสูตรเพื่อใช๎เป็นข๎อมูลส าหรับการพัฒนาหลักสูตร                  
ให๎สอดคล๎องกับ ความต๎องการของสถานประกอบการให๎มากที่สุด  ส าหรับบัณฑิตของมหาวิทยาลัย               
ราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  ผู๎ใช๎บัณฑิตจะต๎องมีความพึงพอใจ
บัณฑิตโดยเฉลี่ยระดับ 3.5 จากระดับ 5 
 
7.  ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 

ตัวบํงชี้และเปูาหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอยํางน๎อยร๎อยละ 80 มีสํวน

รํวมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตามและทบทวน
การด าเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่
สอดคล๎องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแหํงชาติ หรือ 
มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ๎ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ๎ามี) ตามแบบ มคอ.3 
และ มคอ.4 อยํางน๎อยกํอนการเปิดสอนในแตํละ
ภาคการศึกษาให๎ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และ
รายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ๎ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอน
ให๎ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตาม
แบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู๎ ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ   
มคอ.4 (ถ๎ามี) อยํางน๎อยร๎อยละ 25 ของรายวิชาที่
เปิดสอนในแตํละปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กล
ยุทธ์การสอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู๎ จาก
ผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 
ปีที่แล๎ว 

 X X X X 
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ตัวบํงชี้และเปูาหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
8. อาจารย์ใหมํ (ถ๎ามี) ทุกคน ได๎รับการปฐมนิเทศหรือ

ค าแนะน าด๎านการจัดการเรียนการสอน 
X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได๎รับการพัฒนาทางวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ อยํางน๎อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ๎ามี) 
ได๎รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมํน๎อย
กวําร๎อยละ 50 ตํอปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท๎าย/
บัณฑิตใหมํที่มีตํอคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมํน๎อย
กวํา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.5 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู๎ใช๎บัณฑิตที่มีตํอบัณฑิต
ใหมํ เฉลี่ยไมํน๎อยกวํา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

13. นักศึกษาอยํางน๎อยร๎อยละ 95 ผํานการฝึกงาน       
สหกิจศึกษา 

   X X 

14.มีอาจารย์พิเศษหรือวิทยากรมาสอนในรายวิชา
บังคับ ไมํน๎อยกวําร๎อยละ 50 

X X X X X 

15.บัณฑิตได๎งานท าหลังส าเร็จการศึกษาแล๎วภายใน
หนึ่งปี ไมํน๎อยกวําร๎อยละ 85 

    X 

  
เกณฑ์ประเมิน  : หลักสูตรได๎มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต๎องผํานเกณฑ์ประเมินดังนี้           
ตัวบํงชี้บังคับ (ตัวบํงชี้ที่ 1-5) มีผลด าเนินการบรรลุตามเปูาหมาย และมีจ านวนตัวบํงชี้ที่มีผล
ด าเนินการบรรลุเปูาหมาย ไมํน๎อยกวํา 80%   ของตัวบํงชี้รวม โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบํงชี้บังคับ
และตัวบํงชี้รวมในแตํละปี 
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หมวดที่ 8 กระบวนการการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 
 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
    1.1   การประเมินกลยุทธ์การสอน 
  กระบวนการที่จะใช๎ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว๎เพื่อพัฒนาการ
เรียนการสอนนั้น  พิจารณาจากตัวผู๎เรียนโดยอาจารย์ผู๎สอนจะต๎องประเมินผู๎เรียนในทุกๆ  หัวข๎อวํามี
ความเข๎าใจหรือไมํ  โดยอาจประเมินจากการทดสอบยํอย  การสังเกตพฤติกรรมของนั กศึกษาการ
อภิปรายโต๎ตอบจากนั กศึกษา การตอบค าถามของนักศึกษาในชั้นเรียน  ซึ่งเมื่อรวบรวมข๎อมูลจากที่
กลําวข๎างต๎นแล๎ว  ก็ควรจะสามารถประเมินเบื้องต๎นได๎วํา  ผู๎เรียนมีความเข๎าใจหรือไมํ  หากวิธีการที่ใช๎
ไมํสามารถท าให๎ผู๎เรียนเข๎าใจได๎  ก็จะต๎องมีการปรับเปลี่ยนวิธีสอนการทดสอบกลางภาคเรียนและ
ปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ได๎วําผู๎เรียนมีความเข๎าใจหรือไมํในเนื้อหาที่ได๎สอนไป  หากพบวํามีปัญหา
ก็จะต๎องมีการด าเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสตํอไป 

    1.2  กระบวนการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  1.2.1  การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม 
งานที่มอบหมายแกํนักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของคณะ 
  1.2.2  การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยแจกแบบประเมิน
ให๎กับนักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของคณะ 
 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
   2.1 ประเมินจากนักศึกษาและศิษย์เก่า 
  ด าเนินการประเมินจากนักศึกษาโดยติดตามจากการปฏิบัติงานในรายวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา ซึ่งอาจารย์นิเทศสามารถประเมินโดยสอบถามจากนักศึกษาเป็นรายบุคคล
ได๎ นอกจากนี้อาจจัดประชุมกํอนนักศึกษาจะส าเร็จการศึกษาส าหรับศิษย์เกํานั้นจะประเมินโดยใช๎
แบบสอบถามหรืออาจจะจัดประชุมศิษย์เกําตามโอกาสที่เหมาะสม 

      2.2   ประเมินจากนายจ้างหรือสถานประกอบการ 
  ด าเนินการโดยสัมภาษณ์จากสถานประกอบการที่นักศึกษาไปฝึกงานหรือใช๎วิธีการสํง
แบบสอบถามไปยังผู๎ใช๎บัณฑิต 

  2.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษา 
  ด าเนินการโดยเชิญผู๎ทรงคุณวุฒิมาให๎ความเห็นหรือจากข๎อมูลในรายงานผลการ
ด าเนินงานหลักสูตร หรือจากรายงานของการประเมินผลการประกันคุณภาพภายใน 
 
3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน  ตามตัวบํงชี้ผลการด าเนินงานในแตํละปี โดย
คณะกรรมการ ประเมินที่ได๎รับการแตํงตั้งจากมหาวิทยาลัย 
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4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 จากการรวบรวมข๎อมูลในข๎อ  2 จะท าให๎ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม  
และในแตํละรายวิชา กรณีท่ีพบปัญหาของรายวิชาก็สามารถท่ีจะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ  ได๎
ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงยํอย ในการปรับปรุงยํอยนั้นควรท าให๎ตลอดเวลาที่พบปัญหาส าหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้เพ่ือให๎หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล๎องกับ
ความต๎องการของผู๎ใช๎บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2551 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี 
พ.ศ. 2551 

............................................. 
 เพ่ือให๎การจัดการศึกษาและการบริหารการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรีเป็นไปอยํางมี
ประสิทธิภาพ อาศัยอ านาจตามความในมาตรา  18 (2) แหํงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฎ  พ.ศ.
2547 และโดยมติสภามหาวิทยาลัย  ในการประชุมครั้งที่  10/2551 เมื่อวันที่ 19 ธันวาคม 2551 จึง
ตราข๎อบังคับ ไว๎ดังตํอไปนี้ 
 ข้อ 1   ข๎อบังคับนี้เรียกวํา   “ข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2551” 
 ข้อ 2   ข๎อบังคับนี้ให๎ใช๎บังคับตั้งแตํภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 เป็นต๎นไป 
 ข้อ 3   ให๎ยกเลิกข๎อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ. 2548  
 ข้อ 4   ในข๎อบังคับนี้ 

“มหาวิทยาลัย ” หมายความวํา  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

“สภามหาวิทยาลัย” หมายความวํา สภามหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระ
บรมราชูปถัมภ ์ จังหวัดปทุมธานี 

“อธิการบดี” หมายความวํา  อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์   ในพระ
บรมราชูปถัมภ์   จังหวัดปทุมธานี 

“คณบดี” หมายความวํา  คณบดีทุกคณะของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ใน
พระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

“คณะกรรมการผู๎รับผิดชอบหลักสูตร ” หมายถึง  คณะกรรมการบริหารและพัฒนา
หลักสูตร ตามท่ีมหาวิทยาลัยแตํงตั้งให๎รับผิดชอบในการบริหารหลักสูตร การจัดการเรียนการสอนและ
พัฒนาหลักสูตร 

“นักศึกษาภาคปกติ” หมายความวํา นักศึกษาที่เรียนในเวลาราชการเป็นส าคัญ 
“นักศึกษาภาคพิเศษ” หมายความวํา นักศึกษาที่เรียนนอกเวลาราชการเป็นส าคัญ 
“การศึกษาภาคปกติ” หมายความวํา การศึกษาที่มหาวิทยาลัยจัดการเรียนการสอนใน

เวลาราชการเป็นส าคัญ 
“การศึกษาภาคพิเศษ” หมายความวํา การศึกษาที่มหาวิทยาลัยจัดการเรียนการสอน 

นอกเวลา ราชการเป็นส าคัญ 
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“หนํวยกิต” หมายถึง   มาตราที่ใช๎แสดงปริมาณการศึกษาท่ีนักศึกษาได๎รับแตํละ
รายวิชา 
 ข้อ  5  ผู๎ใดเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยอยูํกํอนที่ข๎อบังคับนี้ใช๎บังคับ  ให๎ผู๎นั้นเป็น
นักศึกษาของ มหาวิทยาลัยตามข๎อบังคับนี้ตํอไป 

ข้อ 6   บรรดากฎ  ระเบียบ  ข๎อบังคับ  ประกาศ  ค าสั่ง หรือมติอ่ืนในสํวนที่ก าหนดไว๎แล๎ว
ในข๎อบังคับนี ้ หรือซึ่งขัดหรือแย๎งกับข๎อบังคับนี้  ให๎ใช๎ข๎อบังคับนี้แทน  
 ข้อ 7   ให๎อธิการบดีรักษาการให๎เป็นไปตามข๎อบังคับนี้   และให๎มีอ านาจออกระเบียบ  
ประกาศหรือค าสั่งเพื่อปฏิบัติการตามข๎อบังคับนี้ 

ในกรณีที่มีปัญหาเก่ียวกับการปฏิบัติตามข๎อบังคับนี้  ให๎อธิการบดีเสนอให๎สภามหาวิทยาลัย
วินิจฉัยชี้ขาดk 

หมวด 1 
ระบบการศึกษา 

 

 ข้อ 8    การจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรีใช๎ระบบทวิภาคโดยปีการศึกษาหนึ่ง
แบํงออกเป็นภาคการศึกษาปกติ  2 ภาคคือ ภาคการศึกษาท่ี  1 และภาคการศึกษาท่ี  2  มีระยะเวลา
เรียนแตํละภาคไมํน๎อยกวํา  15 สัปดาห์  และมหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาภาคฤดูร๎อนตํอจากภาค
การศึกษาที่  2 โดยให๎มีจ านวนชั่วโมงการเรียนในแตํละรายวิชาเทํากับจ านวนชั่วโมงการเรียนที่จัดให๎
ส าหรับรายวิชานั้นในภาคการศึกษาปกติก็ได๎ 
 ข้อ 9   การก าหนดหนํวยกิตแตํละวิชา ให๎ก าหนดโดยใช๎เกณฑ์  ดังนี้ 

9.1  วิชาภาคทฤษฎีที่ใช๎เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไมํน๎อยกวํา 15 ชั่วโมง ตํอ
ภาคการศึกษาปกต ิให๎มีคําเทํากับ 1 หนํวยกิตระบบทวิภาค 

9.2  วิชาภาคปฏิบัติที่ใช๎เวลาฝึกหรือทดลองไมํน๎อยกวํา  30 ชั่วโมงตํอภาคการศึกษา
ปกติให๎มีคําเทํากับ 1 หนํวยกิตระบบทวิภาค 

9.3  การฝึกงานหรือฝึกภาคสนามที่ใช๎เวลาไมํน๎อยกวํา  45 ชั่วโมงตํอภาคการศึกษา
ปกต ิให๎มีคําเทํากับ 1 หนํวยกิตระบบทวิภาค 

9.4  การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได๎รับมอบหมายที่ใช๎เวลาท า
โครงงานหรือกิจกรรมไมํน๎อยกวํา 45  ชั่วโมงตํอภาคการศึกษาปกติ  ให๎มีคําเทํากับ  1 หนํวยกิต ระบบ
ทวิภาค 
 

หมวด 2 
หลักสูตรการศึกษาและระยะเวลาการศึกษา 

 
ข้อ 10  หลักสูตรการศึกษาจัดไว๎ 2 ระดับ ดังนี้ 

10.1  หลักสูตรระดับอนุปริญญา  3 ปี ให๎มีจ านวนหนํวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไมํ
น๎อยกวํา 90 หนํวยกิต 
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10.2  หลักสูตรระดับปริญญาตรีซึ่งจัดไว๎ 3 ประเภท ดังนี้ 
10.2.1  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  (ตํอเนื่อง ) ให๎มีจ านวนหนํวยกิตรวม  

ตลอดหลักสูตรไมํน๎อยกวํา 72 หนํวยกิต 
10.2.2 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี ให๎มีจ านวนหนํวยกิตรวมตลอด

หลักสูตร ไมํน๎อยกวํา 120 หนํวยกิต 
10.2.3  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 5 ปี ให๎มีจ านวนหนํวยกิตรวมตลอด

หลักสูตรไมํน๎อยกวํา 150 หนํวยกิต 
ข้อ 11  ระยะเวลาการศึกษาและการลงทะเบียนเรียน ให๎เป็นไปตามท่ีก าหนด  ดังนี้ 

11.1  ระยะเวลาการศึกษาของนักศึกษาภาคปกติ 
11.1.1  ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาให๎ใช๎เวลาการศึกษา ดังนี้     

(1) หลักสูตรระดับอนุปริญญา  ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  5 
ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 6 ปีการศึกษา 

(2)  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  (ตํอเนื่อง ) ใช๎เวลาในการศึกษาไมํ
น๎อยกวํา  4 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 4 ปีการศึกษา 

(3) หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  
6 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 8 ปีการศึกษา 

(4) หลักสูตรระดับปริญญาตรี  5 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  
8 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 10 ปีการศึกษา 

11.1.2 การลงทะเบียนเรียนบางเวลาให๎ใช๎เวลาการศึกษา ดังนี้               
(1) หลักสูตรระดับอนุปริญญา  ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  10 

ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 9 ปีการศึกษา 
(2) หลักสูตรระดับปริญญาตรี  (ตํอเนื่อง ) ใช๎เวลาในการศึกษาไมํ

น๎อยกวํา  8 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 6 ปีการศึกษา 
(3) หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  

14 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 12 ปีการศึกษา 
(4) หลักสูตรระดับปริญญาตรี  5 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  

17 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 15 ปีการศึกษา 
11.2  ระยะเวลาการศึกษาของนักศึกษาภาคพิเศษ  

การลงทะเบียนเรียนให๎ใช๎เวลาการศึกษาดังนี้  
11.2.1 หลักสูตรระดับอนุปริญญา  ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  8 ภาค

การศึกษาและไมํเกินกวํา 6 ปีการศึกษา 
11.2.2 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  (ตํอเนื่อง) ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  

6 ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 4 ปีการศึกษา 
11.2.3 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา  11 

ภาคการศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 8 ปีการศึกษา 
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11.2.4 หลักสูตรระดับปริญญาตร ี5 ปี ใช๎เวลาในการศึกษาไมํน๎อยกวํา 14 ภาค
การศึกษาปกติและไมํเกินกวํา 10 ปีการศึกษา 

ข้อ 12  มหาวิทยาลัยอาจจัดหลักสูตรเพ่ือขออนุมัติ  2 ปริญญาก็ได๎ 
 

หมวด 3 
การขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา  การโอนย้ายคณะ  การเปลี่ยนหลักสูตรการพ้น 

และการขอคืนสภาพนักศึกษา 
 

ข้อ 13  ผู๎มีสิทธิสมัครเข๎าเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยต๎องมีคุณสมบัติ  ดังนี้ 
13.1  ส าเร็จการศึกษาไมํต่ ากวําชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทํา  ส าหรับ

หลักสูตรระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี หรือส าเร็จการศึกษาไมํต่ ากวําขั้นอนุปริญญาหรือเทียบเทํา  
ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ตํอเนื่อง) 

13.2  เป็นผู๎มีความประพฤติดี 
13.3  ไมํเป็นโรคที่เป็นอุปสรรคตํอการศึกษา 
13.4  มีคุณสมบัติอ่ืนครบถ๎วนตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด   

ข้อ 14  การรับนักศึกษา 
14.1  การรับเข๎าเป็นนักศึกษา ให๎ใช๎วิธีการคัดเลือกด๎วยวิธีสอบหรือการคัดเลือกด๎วย

วิธีพิจารณาความเหมาะสม  วิธีการคัดเลือกและเกณฑ์การตัดสินให๎เป็นไปตามข๎อเสนอแนะของ
คณะกรรมการระดับคณะและดุลยพินิจของมหาวิทยาลัย 

14.2  มหาวิทยาลัยอาจรับนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนเข๎าเรียนบางรายวิชา
และน าหนํวยกิตไปคิดรวมกับหลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาท่ีผู๎นั้นสังกัดได๎  โดยลงทะเบียนเรียนและ
ช าระเงินตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  ที่วําด๎วยการรับและจํายเงินคําบ ารุงการศึกษาเพ่ือการจัด
การศึกษา  
 ข้อ 15  การข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา 

15.1  ผู๎ที่ได๎รับคัดเลือกให๎เข๎าเป็นนักศึกษา  ต๎องมารายงานตัวเพื่อขึ้นทะเบียน
เป็นนักศึกษา    โดยสํงหลักฐานและช าระเงินตามระเบียบของมหาวิทยาลัยที่วําด๎วยการรับจํายเงินคํา
บ ารุงการศึกษาเพ่ือการจัดการศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 

15.2  ผู๎ที่ได๎รับการคัดเลือกให๎เข๎าเป็นนักศึกษาแตํไมํมารายงานตัวเพ่ือขึ้นทะเบียน
เป็นนักศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด  ให๎ถือวําผู๎นั้นหมดสิทธิ์ที่จะข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา  เว๎น
แตํจะได๎รับอนุมัติจาก มหาวิทยาลัย 

15.3  ผู๎ที่ได๎รับการคัดเลือกให๎เป็นนักศึกษาจะมีสภาพเป็นนักศึกษาก็ตํอเมื่อได๎ขึ้น
ทะเบียนเป็นนักศึกษาแล๎ว 

15.4  ผู๎ที่ได๎รับการคัดเลือกให๎เข๎าเป็นนักศึกษาในหลักสูตรใดและประเภทการศึกษา
ใดต๎องขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษาในหลักสูตรนั้นและประเภทการศึกษานั้น 

 
 



74 
 

ข้อ 16  ประเภทการศึกษา แบํงออกเป็น 2 ประเภท  ได๎แกํ 
16.1  การศึกษาภาคปกติ 
16.2  การศึกษาภาคพิเศษ                        

 ข้อ 17  ประเภทนักศึกษา แบํงออกเป็น 2 ประเภท  ได๎แกํ 
17.1  นักศึกษาภาคปกติ 
17.2  นักศึกษาภาคพิเศษ 

 ข้อ 18  การเปลี่ยนประเภทนักศึกษา  
ในกรณีที่มีเหตุผลและความจ าเป็นมหาวิทยาลัยอาจอนุมัติให๎นักศึกษา   เปลี่ยน

ประเภทนักศึกษาได๎  ทั้งนี้  นักศึกษาต๎องปฏิบัติตามข๎อบังคับและระเบียบตํางๆ  ส าหรับนักศึกษา
ประเภทนั้น  
 ข้อ 19  การเปลี่ยนหลักสูตร 

19.1  นักศึกษาอาจเปลี่ยนหลักสูตรภายในคณะเดียวกันโดยได๎รับความเห็นชอบ
จากคณบดี  สํวนการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรข๎ามคณะให๎ได๎รับความเห็นชอบของคณะกรรมการระดับ
คณะที่เก่ียวข๎องและให๎ได๎รับเห็นชอบจากมหาวิทยาลัย  

19.2  นักศึกษาที่เปลี่ยนหลักสูตรจะต๎องมีเวลาเรียนในหลักสูตรเดิมมาแล๎วไมํน๎อย
กวํา 1 ภาคการศึกษา 
 ข้อ 20  การรับโอนนักศึกษาจากสถาบันการศึกษาอ่ืน 

20.1  มหาวิทยาลัยอาจพิจารณารับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนที่มีวิทย
ฐานะเทียบเทํามหาวิทยาลัยและก าลังศึกษาในหลักสูตรที่มีระดับ  และมาตรฐานเทียบเคียงได๎กับ
หลักสูตรของมหาวิทยาลัยมาเป็น นักศึกษาของมหาวิทยาลัยได๎โดยได๎รับอนุมัติจากคณบดีและโดย
ความเห็นชอบของคณะกรรมการระดับคณะที่ขอเข๎าศึกษานั้น 

20.2  คุณสมบัติของนักศึกษาที่จะได๎รับการพิจารณารับโอน 
20.2.1  มีคุณสมบัติครบถ๎วนตามข๎อ 13 
20.2.2  ไมํเป็นผู๎ที่พ๎นสภาพนักศึกษาจากสถาบันเดิม 
20.2.3  ได๎ศึกษาอยูํในสถาบันอุดมศึกษาเดิมมาแล๎วไมํน๎อยกวํา  1 ภาค

การศึกษาปกต ิ ทั้งนี้  ไมํนับภาคการศึกษาท่ีลาพักหรือถูกสั่งให๎ถูกพักการเรียน 
20.3  การเทียบโอนผลการเรียนและการยกเว๎นการเรียนรายวิชาให๎เป็นไปตาม

ระเบียบของมหาวิทยาลัยที่วําด๎วยการเทียบโอนผลการเรียนและการยกเว๎นการเรียนรายวิชา 
 ข้อ 21 นักศึกษาพ๎นจากสภาพนักศึกษา เมื่อ 

21.1  ตาย 
21.2  ได๎รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยให๎ลาออก 
21.3  ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรและได๎รับปริญญาตามข๎อ 33  
21.4  ถูกคัดชื่อออกจากมหาวิทยาลัย 

  การคัดชื่อออกจากมหาวิทยาลัย ให๎กระท าได๎ในกรณีดังตํอไปนี้ 
21.4.1  ไมํลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาแรกที่ข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา  
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21.4.2  เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาแล๎วไมํช าระคําบ ารุงและคําธรรมเนียม
การศึกษาตํางๆ  ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนดโดยไมํมีหลักฐานการขาดแคลนทุนทรัพย์อยํางแท๎จริง  
เว๎นแตํได๎รับการผํอนผันจาก มหาวิทยาลัย 

21.4.3  ขาดคุณสมบัติตามข๎อ 13 อยํางใดอยํางหนึ่ง 
21.4.4  ได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากวํา 1.60 เมื่อลงทะเบียนเรียนและ

มีผลการเรียนแล๎ว  2 ภาคการศึกษาปกติหรือได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากวํา  1 .80 เมื่อ
ลงทะเบียนเรียน  และมีผลการเรียนแล๎ว   4 ภาคการศึกษาปกตินับแตํวันเข๎าเรียนและในทุก  ๆ สอง
ภาคการศึกษาปกติถัดไป   

ส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษให๎นับการศึกษาภาคฤดูร๎อนเป็นภาคการศึกษา
รวมเข๎าด๎วย 

21.4.5  เมื่อได๎ลงทะเบียนเรียนครบก าหนดระยะเวลาการศึกษาตามข๎อ 11 
21.4.6  นักศึกษาไมํผํานการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพเป็นครั้งที่ 2 
    ข้อ 22  นักศึกษาที่พ๎นสภาพการเป็นนักศึกษาโดยไมํได๎กระท าผิดทางวินัยหรือไมํได๎พ๎น
สภาพนักศึกษา เพราะมีผลการเรียนต่ ากวําเกณฑ์ที่ก าหนดในข๎อ  21 .4 .4 อาจขอคืนสภาพ
นักศึกษาได๎โดยได๎รับอนุมัติจาก อธิการบดี โดยความเห็นชอบจากคณะกรรมการระดับคณะ 
 

หมวด 4 
การลงทะเบียนเรียน 

 
 ข้อ 23  การลงทะเบียนเรียน 

23 .1 นักศึกษาจะลงทะเบียนรายวิชาด๎วยตนเองหรือมอบฉันทะให๎บุคคลอื่น
ด าเนินการแทนโดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษาก็ได๎   
  วิธีการลงทะเบียนเรียน  วัน  เวลา  และสถานที่   ให๎เป็นไปตามท่ีมหาวิทยาลัย
ประกาศก าหนด 

นักศึกษาที่ลงทะเบียนลําช๎าต๎องจํายคําปรับตามอัตราที่มหาวิทยาลัยประกาศก าหนด 
23.2 การลงทะเบียนเรียนรายวิชาจะสมบูรณ์ก็ตํอเมื่อนักศึกษาได๎ช าระเงินตาม

ระเบียบของมหาวิทยาลัยที่วําด๎วยการรับจํายเงินคําบ ารุงการศึกษาพร๎อมทั้งยื่นหลักฐานการ
ลงทะเบียนตํอมหาวิทยาลัย 
  23 .3 ผู๎ที่ขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษาในภาคการศึกษาใดต๎องลงทะเบียนเรียน
รายวิชาในภาค การศึกษานั้นเป็นจ านวนตามเกณฑ์มาตรฐานที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนด 
  23 .4 นักศึกษาที่ไมํลงทะเบียนเรียนรายวิชาโดยสมบูรณ์ในภาคการศึกษาใด
ภายในเวลาที่ มหาวิทยาลัยประกาศก าหนดจะไมํมีสิทธิ์เรียนในภาคการศึกษานั้น  เว๎นแตํจะได๎รับการ
อนุมัติเป็นกรณีพิเศษจากคณบดี   แตํทั้งนี้จะต๎องลงทะเบียนเรียนรายวิชาโดยสมบูรณ์ภายใน  3 
สัปดาห์แรกของภาคการศึกษาปกติ หรือ ภายในสัปดาห์แรกของภาคฤดูร๎อน 
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23.5 นักศึกษาจะเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาใดในแตํละภาคการศึกษาจะต๎อง
ได๎รับอนุมัติจากอาจารย์ที่ปรึกษากํอน  ถ๎ารายวิชาที่นักศึกษาต๎องการลงทะเบียนเรียนมีข๎อก าหนดวํา
ต๎องเรียนรายวิชาอ่ืนกํอน   นักศึกษาต๎องเรียนและสอบได๎รายวิชาที่ก าหนดนั้นกํอนจึงจะมีสิทธิ์
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่ประสงค์  นั้นได๎   เว๎นแตํได๎รับอนุมัติจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
  23.6 นักศึกษาภาคปกติมีสิทธิลงทะเบียนเรียนรายวิชาในภาคการศึกษาปกติ  ภาค
การศึกษาละไมํเกิน  22 หนํวยกิตและนักศึกษาภาคพิเศษมีสิทธิลงทะเบียนเรียนรายวิชาในภาค
การศึกษาภาคการศึกษาละไมํเกิน 12 หนํวยกิต  

  ในกรณีที่มีเหตุผลความจ าเป็น  นักศึกษาอาจยื่นค าร๎องขออนุมัติตํอคณบดีเพื่อ
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาแตกตํางจากท่ีก าหนดไว๎ในวรรคกํอนได๎  แตํเมื่อรวมกันแล๎วต๎องไมํเกินภาค
การศึกษาละ  25 หนํวยกิตส าหรับนักศึกษาภาคปกติ   และไมํเกินภาคการศึกษาละ  16 หนํวยกิต
ส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษ 
  23 .7 ในกรณีที่มีเหตุผลความจ าเป็นคณบดีอาจอนุมัติให๎นักศึกษาภาคพิเศษ
ลงทะเบียนเรียนบางรายวิชาที่จัดส าหรับนักศึกษาภาคปกติหรือให๎นักศึกษาภาคปกติลงทะเบียนบาง
รายวิชาที่จัดส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษได๎  แตํทั้งนี้นักศึกษาจะต๎องช าระคําลงทะเบียนเรียนรายวิชา
นั้นเชํนเดียวกับนักศึกษาภาคพิเศษ 

ข้อ 24  การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษโดยไมํนับหนํวยกิต (Audit)  
 24 .1 การลงทะเบียนรายวิชาเป็นพิเศษโดยไมํนับหนํวยกิต  หมายถึง  การ

ลงทะเบียนเรียน รายวิชาโดยไมํนับหนํวยกิตรวมเข๎ากับจ านวนหนํวยกิตในภาคการศึกษาและจ านวน
หนํวยกิตตามหลักสูตร 

 24.2 นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนรายวิชาใดเป็นพิเศษโดยไมํนับหนํวยกิตได๎  ก็
ตํอเมื่อได๎รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู๎สอนวิชานั้น แตํทั้งนี้ นักศึกษาต๎องช าระคําหนํวยกิต  รายวิชา
ที่เรียนนั้นและนักศึกษาต๎องระบุในบัตรลงทะเบียนด๎วยวําเป็นการลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษ
โดยไมํนับหนํวยกิต 

 24.3  มหาวิทยาลัยอาจอนุมัติให๎บุคคลภายนอกที่ไมํใชํนักศึกษาเข๎าเรียนบางรายวิชา
เป็นพิเศษได ๎แตํผู๎นั้นจะต๎องมีคุณสมบัติและพ้ืนความรู๎การศึกษาตามที่มหาวิทยาลัยเห็นสมควร  และ
จะต๎องปฏิบัติตามข๎อบังคับและระเบียบตํางๆ  ของมหาวิทยาลัย  กับต๎องเสียคําธรรมเนียมการศึกษา
เชํนเดียวกับนักศึกษาภาคพิเศษ 
 ข้อ 25  การขอถอน ขอเพ่ิม หรือขอยกเลิกรายวิชาที่จะเรียน 
  25.1  การขอถอน ขอเพ่ิม และการขอยกเลิกรายวิชาที่เรียน  ต๎องได๎รับอนุมัติจาก
คณบดีโดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ผู๎สอนกํอน 
  25.2  การขอถอนหรือขอเพ่ิมรายวิชาที่จะเรียนต๎องกระท าภายใน   3  สัปดาห์แรก
ของภาคการศึกษาปกติหรือภายในสัปดาห์แรกของภาคฤดูร๎อน  หากมีความจ าเป็นอาจขอถอน
หรือขอเพ่ิมรายวิชาได๎ ภายใน  6  สัปดาห์แรกของภาคการศึกษาปกติ  ทั้งนี้ต๎องเป็นไปตามข๎อ   23.5 
และข๎อ 23.6 
  25.3  การขอยกเลิกรายวิชาใด ต๎องด าเนินการให๎แล๎วเสร็จกํอนการสอบประจ าภาค
การศึกษานั้นๆ ไมํน๎อยกวํา 1 สัปดาห์ 
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 ข้อ 26 การขอคืนคําลงทะเบียนรายวิชา  ให๎เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยที่วําด๎วย
การรับและจํายเงินบ ารุงการศึกษา 
 ข้อ 27  การลงทะเบียนเพื่อรักษาสภาพนักศึกษา 

 27 .1 นักศึกษาที่ลาพักการเรียนหรือถูกสั่งให๎พักการเรียนตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัยที่วํา ด๎วยวินัยนักศึกษา  จะต๎องช าระเงินคําธรรมเนียมรักษาสภาพนักศึกษาตามท่ี
มหาวิทยาลัยประกาศก าหนด  มิฉะนั้นจะพ๎นสภาพนักศึกษา 

 27.2 การลงทะเบียนเพื่อรักษาสภาพนักศึกษาให๎ด าเนินการให๎แล๎วเสร็จภายใน  3 
สัปดาห์ แรก นับจากวันเปิดการศึกษาภาคปกติหรือภายในสัปดาห์แรกนับจากวันเปิดการศึกษาภาค
ฤดูร๎อน มิฉะนั้นจะต๎องเสียคําปรับตามอัตราที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 ข้อ 28  การลาพักการเรียน 

 28.1  นักศึกษาอาจยื่นค าขอลาพักการเรียนได๎ในกรณีดังตํอไปนี้ 
28.1.1  ถูกเกณฑ์หรือถูกเรียกระดมพลเข๎ารับราชการทหารกองประจ าการ 
28 .1.2 ได๎รับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวํางประเทศหรือทุนอ่ืนใดที่

มหาวิทยาลัยเห็นสมควรสนับสนุน 
28.1.3  เจ็บปุวยจนต๎องพักรักษาตัวเป็นเวลานานเกินกวําร๎อยละ  20 ของ

เวลาเรียน ทั้งหมดในภาคการศึกษานั้น  โดยมีใบรับรองแพทย์จากสถานพยาบาลของทางราชการหรือ
สถานพยาบาลของเอกชนตามกฎหมายวําด๎วยสถานพยาบาล 

28.1.4  เมื่อนักศึกษามีความจ าเป็นสํวนตัวอาจยื่นค าร๎องขอลาพักการเรียน
ได๎ ถ๎าได๎ลงทะเบียนเรียนมาแล๎วอยํางน๎อย 1 ภาคการศึกษา 
  28.2 นักศึกษาที่ต๎องการลาพักการเรียนให๎ยื่นค าร๎องภายในสัปดาห์ที่  3 ของภาค
การศึกษาที่ลาพักการเรียน 

การอนุมัติให๎นักศึกษาลาพักการเรียนให๎เป็นอ านาจของคณบดี  
  นักศึกษามีสิทธิ์ขอลาพักการเรียนโดยขออนุมัติตํอคณบดีได๎ไมํเกิน  1  ภาคศึกษา ถ๎า
นักศึกษามีความจ าเป็นที่จะต๎องลาพักการเรียนมากกวํา 1 ภาคการศึกษา หรือเมื่อครบก าหนดพักการ
เรียนแล๎วยังมีความจ าเป็นที่จะต๎องพักการเรียนตํอไปอีกให๎ยื่นค าร๎องขอลาพักการเรียนใหมํและต๎อง
ได๎รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัย 
  28.3  ในกรณีที่นักศึกษาได๎รับอนุมัติให๎ลาพักการเรียนให๎นับระยะเวลาที่ลาพักการ
เรียนรวมเข๎าในระยะเวลาการศึกษาด๎วย 
  28.4  นักศึกษาที่ได๎รับอนุมัติให๎ลาพักการเรียน  เมื่อจะกลับเข๎าเรียนจะต๎องยื่นค า
ร๎องขอกลับเข๎าเรียนกํอนวันเปิดภาคเรียนไมํน๎อยกวํา  2 สัปดาห์  และเม่ือได๎รับความเห็นชอบจาก
คณบดีแล๎วจึงจะกลับเข๎าเรียนได๎ 
 ข้อ 29  นักศึกษาที่ประสงค์ขอลาออกจากความเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัย ให๎ยื่นหนังสือ
ขอลาออก และต๎องได๎รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยกํอนการลาออกจะสมบูรณ์ 
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หมวด 5 
การวัด และประเมินผลการศึกษา 

 
 ข้อ 30 นักศึกษาต๎องมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่งๆ  ไมํน๎อยกวําร๎อยละ  60 ของเวลาเรียน
ทั้งหมดของรายวิชานั้นจึงจะมีสิทธิ์เข๎าสอบ แตํทั้งนี้นักศึกษาท่ีมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ตั้งแตํร๎อยละ  
60 ขึ้นไป แตํไมํถึงร๎อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดของวิชานั้นจะมีสิทธิเข๎าสอบได๎ตํอเมื่อได๎รับอนุมัติ
จากกรรมการระดับคณะกํอน 
 ข้อ 31  ให๎มีการวัดผลการเรียนเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาและหรือมีการวัดผลระหวํางภาค
การศึกษา โดยให๎เป็นไปตามหลักเกณฑ์ของการวัดผลและประเมินผลของแตํละหลักสูตร 
 ข้อ 32   การประเมินผลการศึกษา  ให๎ผู๎สอนเป็นผู๎ประเมินและโดยความเห็นชอบของ
คณะกรรมการ ระดับคณะ 
  32.1  เกณฑ์การประเมินผลการศึกษา  แบํงเป็น 8 ระดับ และมีคําระดับ  ดังนี้ 
  ระดับข้ันผลการเรียน      ความหมาย  คําระดับ 
   A  ดีเยี่ยม (Excellent)     4.0 
   B+  ดีมาก (Very Good)     3.5 
   B  ดี  (Good)      3.0 
   C+  ดีพอใช๎  (Fairly Good)     2.5 
   C  พอใช๎    (Fair)      2.0 
   D+  อํอน   (Poor)      1.5 
   D  อํอนมาก  (Very Poor)      1.0 
   F  ตก  (Failed)       0.0 
  32.2  ในกรณีทีไมํสามารถประเมินผลเป็นคําระดับได๎ให๎ประเมิน  โดยใช๎สัญลักษณ์   
ดังนี้ 
   สัญลักษณ ์  ความหมาย 
   P         ผลการประเมินผํานเกณฑ์ (Pass) 
   NP         ผลการประเมินไมํผํานเกณฑ์  (No Pass) 
   I        ผลการประเมินยังไมํสมบูรณ์ (Incomplete) 
   W         การยกเลิกการเรียนโดยได๎รับอนุมัติ (Withdrawn) 
   Au         การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษโดยไมํนับหนํวยกิต  
(Audit) 
  32.3  การให ๎ F  กระท าในกรณีตํอไปนี้ 

32.3.1  นักศึกษาสอบตก 
32.3.2  นักศึกษาขาดสอบปลายภาคโดยไมํได๎รับอนุมัติจากคณะกรรมการ

ระดับคณะ 

32.3.3  นักศึกษามีเวลาเรียนไมํเป็นไปตามเกณฑ์ในข๎อ 30 
32.3.4  นักศึกษาทุจริตในการสอบ 
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  32.4  การให๎   P  กระท าได๎ในการให๎คะแนนรายวิชาเรียนที่ไมํนับหนํวยกิตหรือใน
รายวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนเกินจากจ านวนหนํวยกิตท่ีก าหนดไว๎และผลการเรียนในรายวิชา
นั้นผํานเกณฑ์การประเมิน 
  32.5  การให ๎ I ในรายวิชาใดกระท าได๎ในกรณีตํอไปนี้ 

32.5.1  นักศึกษามีเวลาเรียนครบตามเกณฑ์ในข๎อ  30 แตํไมํได๎สอบ  เพราะ
ปุวยหรือเหตุสุดวิสัยและได๎รับอนุมัติจากคณบดี 

32.5.2    ผู๎สอนและคณบดีเห็นสมควรให๎รอผลการศึกษา เนื่องจากนักศึกษายัง
ปฏิบัติงานซึ่งเป็นสํวนประกอบการศึกษารายวิชานั้นไมํสมบูรณ์ 

นักศึกษาที่ได๎   I  จะต๎องด าเนินการขอรับการประเมินผลเพ่ือเปลี่ยน   I ให๎
เสร็จภายในภาคการศึกษาถัดไป  หากพ๎นก าหนดดังกลําวให๎ผู๎สอนประเมินผลจากคะแนนที่มีอยูํและ
ด าเนินการสํงผลการเรียนภายในสองสัปดาห์นับแตํสิ้นสุดภาคการศึกษานั้น  ในกรณีที่ผู๎สอนไมํ
ด าเนินการภายในเวลาที่ก าหนดและเป็นเหตุอันเนื่องมาจากความบกพรํองของนักศึกษาให๎
มหาวิทยาลัยเปลี่ยน   I  เป็น   F หรือไมํผํานเกณฑ์ตามท่ีหลักสูตรก าหนด  ในกรณีที่ไมํใชํความ
บกพรํองของนักศึกษาอธิการบดีอาจอนุมัติให๎ขยายเวลาตํอไปได๎ 

32.6  การให ๎ W  ในรายวิชาใดจะกระท าได๎ในกรณีตํอไปนี้ 
 32.6.1   นักศึกษาได๎รับอนุมัติให๎ยกเลิกการเรียนวิชานั้น ตามข๎อ 25.3 
 32.6.2   นักศึกษาได๎รับอนุมัติให๎ลาพักการเรียนตามข๎อ 28 
 32.6.3   นักศึกษาถูกสั่งพักการเรียนในภาคการศึกษานั้น 
 32.6.4   นักศึกษาที่ได๎ระดับผลการเรียน  I เพราะเหตุตามข๎อ  32.5.1 และ
ได๎รับอนุมัติจากคณบดีให๎ท าการสอบเพื่อประเมินผลการเรียนและครบก าหนดเวลาที่ก าหนดให๎สอบ
แล๎วแตํเหตุตาม ข๎อ 32.5.1 นั้น  ยังไมํสิ้นสุด 

32 .7 การให๎  Au ในรายวิชาใดจะกระท าได๎ในกรณีที่นักศึกษาได๎รับอนุมัติให๎
ลงทะเบียน เรียนเป็นพิเศษโดยไมํนับหนํวยกิตตามข๎อ 24   
  32.8 ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนซ้ าเพื่อแก๎ผลการเรียนที่ตกหรือเรียนแทน
เพ่ือเพ่ิม ผลการเรียนในรายวิชาใด   ให๎น าจ านวนหนํวยกิตและคําระดับที่ได๎รับของทุกรายวิชาที่มี
ระบบการให๎คะแนนเป็นคําระดับมารวมค านวณหาคําระดับเฉลี่ยด๎วย 
  32.9  การนับจ านวนหนํวยกิตสะสมของนักศึกษาตามหลักสูตรให๎นับเฉพาะหนํวย
กิตของรายวิชาที่สอบได๎เทํานั้น 
  32 .10 คําระดับเฉลี่ยเฉพาะรายภาคการศึกษาให๎ค านวณจากผลการเรียนของ
นักศึกษาใน  ภาคการศึกษานั้น  โดยเอาผลรวมของผลคูณของจ านวนหนํวยกิตกับคําระดับของแตํละ
รายวิชาเป็นตัวตั้งและหารด๎วยจ านวนหนํวยกิตรวมของภาคการศึกษานั้น   การค านวณดังกลําวให๎ตั้ง
หารถึงทศนิยม   3  ต าแหนํงและให๎ปัดเศษเฉพาะทศนิยมที่มีคําตั้งแตํ   5  ขึ้นไปเฉพาะต าแหนํงที่   3  
เพ่ือให๎เหลือทศนิยม  2  ต าแหนํง 

32.11 คําระดับเฉลี่ยสะสมให๎ค านวณจากผลการเรียนของนักศึกษาตั้งแตํเริ่มเข๎า
เรียนจนถึงภาคการศึกษาสุดท๎าย โดยเอาผลรวมของผลคูณของจ านวนหนํวยกิตกับคําระดับของแตํละ
รายวิชาที่เรียนทั้งหมดตามข๎อ   32.8  เป็นตัวตั้ง   หารด๎วยจ านวนหนํวยกิตรวมทั้งหมด  การค านวณ



80 
 

ดังกลําวให๎ตั้งหารถึงทศนิยม   3  ต าแหนํง  และให๎ปัดเศษเฉพาะทศนิยมที่มีคําตั้งแตํ  5 ขึ้นไปเฉพาะ
ต าแหนํงที ่3 เพ่ือให๎เหลือทศนิยม 2  ต าแหนํง   
  32.12  ในภาคการศึกษาใดที่นักศึกษาได๎   I  ให๎ค านวณคําระดับเฉลี่ยรายภาค
การศึกษานั้นโดยนับเฉพาะรายวิชาที่ไมํได๎  I  เทํานั้น 
 ข้อ 33  การเรียนซ้ าหรือเรียนแทน 
 รายวิชาใดท่ีนักศึกษาได๎   F หรือไมํผํานเกณฑ์ตามท่ีหลักสูตรก าหนด  ถ๎าเป็นวิชาบังคับ
นักศึกษาจะต๎องลงทะเบียนเรียนซ้ าหรือถ๎าเป็นวิชาเลือกนักศึกษาอาจลงทะเบียนเรียนซ้ าหรือเลือก
เรียนรายวิชาอ่ืนในกลุํมเดียวกันแทนก็ได๎   
 

หมวด 6 
การส าเร็จการศึกษา 

 
 ข้อ 34  นักศึกษาที่ถือวําส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  ต๎องมีคุณสมบัติครบถ๎วนดังนี้ 
 34.1 มีความประพฤติด ี มีคุณธรรม 
 34.2 สอบได๎รายวิชาครบตามหลักสูตร รวมทั้งรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนด 
 34.3 ได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมํต่ ากวํา  2.00 
 34.4 มีเวลาเรียนเป็นไปตามข๎อ 9 
 ข้อ 35 กรณีนักศึกษาเรียนได๎จ านวนหนํวยกิตครบตามที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตรแล๎ว  และได๎
คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแตํ  1.80 ขึ้นไปแตํไมํถึง  2.00 ให๎นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม
เพ่ือท าคําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให๎ถึง 2.00 แตํทั้งนี้ต๎องอยูํภายในระยะเวลาที่ก าหนดตามข๎อ 11 
 ข้อ 36 นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีและจะได๎รับเกียรตินิยม  ต๎องมีคุณสมบัติ
ดังนี้ 
  36.1  หลักสูตรระดับปริญญาตรี (ตํอเนื่อง) ได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมจากระดับ
อนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอ่ืนใดที่เทียบเทําไมํน๎อยกวํา  3.60 
และเรียนครบหลักสูตรได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยไมํน๎อยกวํา  3.60 
จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง  และได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมจากสถาบันเดิมและของ
มหาวิทยาลัยแตํละแหํงไมํน๎อยกวํา  3.25 แตํไมํถึง 3.60 จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับสอง 
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี สอบได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมํน๎อยกวํา  
3.60 จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง  และได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมํน๎อยกวํา  3.25 แตํไมํถึง  
3.60 จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับสอง 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  5 ปี สอบได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมํน๎อยกวํา  
3.60  จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง  และได๎คําระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมํน๎อยกวํา  3.25 แตํไมํถึง  
3.60 จะได๎รับเกียรตินิยมอันดับสอง 
  36.2  สอบได๎ในรายวิชาใดๆ  ไมํต่ ากวํา  C  ตามระบบคําระดับคะแนน  หรือไมํได๎   
NP  ตามระบบไมํมีคําระดับคะแนน 
 



81 
 

  36.3  มีระยะเวลาการศึกษา ดังนี้ 
36.3.1 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  (ตํอเนื่อง ) ส าหรับนักศึกษาภาคปกติ  ใช๎

เวลาในการศึกษา 4 ภาคการศึกษาปกติ และส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษใช๎เวลาในการศึกษา  6 หรือ 7 
ภาคการศึกษา ทั้งนี้ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 

36.3.2 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี ส าหรับนักศึกษาภาคปกติ  ใช๎เวลา
ในการศึกษา 6 ถึง 8 ภาคการศึกษาปกติ และส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษใช๎เวลาในการศึกษา 11 หรือ 
12 ภาคการศึกษา  ทั้งนี้ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 

36.3.3  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  5 ปี ส าหรับนักศึกษาภาคปกติ  ใช๎เวลาใน
การศึกษา 9 หรือ 10 ภาคการศึกษาปกติ  และส าหรับนักศึกษาภาคพิเศษใช๎เวลาในการศึกษา  14 
หรือ 15 ภาคการศึกษา  ทั้งนี้ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 

ข้อ  37  นักศึกษาที่เทียบโอนหนํวยกิตและยกเว๎นรายวิชาไมํมีสิทธิ์ได๎รับเกียรตินิยม 
ข้อ 38  ในภาคการศึกษาใดที่นักศึกษาคาดวําจะส าเร็จการศึกษาให๎ยื่นค าร๎องขอรับ

อนุปริญญาหรือ ปริญญาตํอส านักสํงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ข้อ  39 มหาวิทยาลัยจะพิจารณานักศึกษาท่ียื่นความจ านงขอรับอนุปริญญาหรือ

ปริญญาตํอส านัก สํงเสริมวิชาการและงานทะเบียนที่มีคุณสมบัติตาม  ข๎อ 34 เพ่ือเสนอชื่อขออนุมัติ
อนุปริญญาหรือปริญญาตํอสภามหาวิทยาลัย  
 

        ประกาศ  ณ  วันที่   22  ธันวาคม  2551 
 
 

 
                   (นายมีชัย      ฤชุพันธุ์) 

                                 นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
                                     ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี 
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ภาคผนวก ข 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  

ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียนและยกเว้นการเรียนรายวิชา พ.ศ. 2549 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  

ว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียนและยกเว้นการเรียนรายวิชา 
พ.ศ. 2549 

----------------------------------------- 
 

เพ่ือให๎การจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา  ปริญญาตรี และบัณฑิตศึกษาเป็นไปอยํางมีระบบ 
อาศัยอ านาจตามความในมาตรา 18 (2) แหํงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 และ
โดย มติสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่  3/2549 เมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2549 จึงวางระเบียบไว๎
ดังตํอไปนี้  
 ข้อ 1 ระเบียบนี้เรียกวํา “ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการเทียบโอนผลการเรียนและยกเว๎นการเรียนรายวิชา พ.ศ. 2549 ” 
 ข้อ 2 บรรดาระเบียบ ค าสั่ง ประกาศ หรือข๎อบังคับอ่ืนใด ในสํวนที่ก าหนดไว๎แล๎วในระเบียบ
นี้หรือซึ่งขัดหรือแย๎งกับระเบียบนี้  ให๎ใช๎ระเบียบนี้แทน 
 ข้อ 3 ในระเบียบนี้ 

“มหาวิทยาลัย ” หมายความวํา  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

“อธิการบดี” หมายความวํา อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

“นักศึกษา” หมายความวํา นักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

“รายวิชา” หมายความวํา  วิชาตําง ๆ ที่เปิดสอนในระดับอนุปริญญา  ปริญญาตรีและ
บัณฑิตศึกษา  และเป็นไปตามหลักสูตรของคณะนั้น 

“สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน” หมายความวํา สถาบันการศึกษาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรไมํต่ ากวําระดับอนุปริญญาหรือเทียบเทํา 

 ข้อ 4   ผู๎มีสิทธิ์ขอเทียบโอนผลการเรียนและยกเว๎นการเรียนรายวิชาต๎องเป็น
นักศึกษาของมหาวิทยาลัย 
 ข้อ 5  การพิจารณาเทียบโอนผลการเรียนและยกเว๎นการเรียนรายวิชา 
 5.1 การเรียนจากสถาบันการศึกษา 

       5.1.1 ระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี  
(1)    เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาในหลักสูตรระดับอุดมศึกษาหรือ

เทียบเทําที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาหรือหนํวยงานของรัฐที่มีอ านาจตามกฎหมาย
รับรอง 
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(2)    เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุมไมํน๎อย
กวําสามในสี่ ของรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่ขอเทียบโอน 

(3)  เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่ได๎ระดับคะแนนไมํต่ ากวํา C หรือ
เทียบเทําในรายวิชาที่มีการประเมินผลเป็นคําระดับ  และได๎ระดับผลการประเมินผํานในรายวิชาที่ไมํ
ประเมินผลเป็นคําระดับ   ทั้งนี้ต๎องเป็นไปตามเง่ือนไขของหลักสูตรของสาขาวิชานั้นก าหนด 

(4)    นักศึกษาจะขอเทียบโอนรายวิชาเรียนและโอนหนํวยกิตได๎ไมํเกิน
สามในสี่ของจ านวนหนํวยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน 

(5)    รายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่ได๎รับอนุมัติให๎เทียบโอนได๎จากตําง
สถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยจะไมํน ามาค านวณแต๎มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 

(6)    กรณีการยกเว๎นในระดับปริญญาตรี(ตํอเนื่อง)   รายวิชาที่ขอยกเว๎น  
ต๎องไมํเป็นรายวิชาในระดับอนุปริญญาหรือเทียบเทํา  หรือรายวิชาที่หลักสูตรก าหนดไว๎วําควรจัดให๎
เรียน 2 ปีแรกในระดับปริญญาตรี  เว๎นแตํรายวิชานั้นหลักสูตรได๎ก าหนดไว๎เป็นอยํางอ่ืน  

(7)    รายวิชาที่ได๎รับการยกเว๎น ให๎บันทึกในระเบียนการเรียนของ
นักศึกษา  โดยใช๎อักษร P  
 5.1.2 ระดับบัณฑิตศึกษา 

 (1)    เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา  หรือ
เทียบเทําที่สภามหาวิทยาลัยรับรอง 

 (2)    เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุมไมํน๎อย
กวําสามในสี่ของรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่ขอเทียบ 

 (3)    เป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่ได๎ระดับคะแนนไมํต่ ากวํา B หรือ
เทียบเทํา  หรือระดับคะแนนตัวอักษร S 

 (4)    นักศึกษาจะเทียบรายวิชาเรียนและโอนหนํวยกิตได๎ไมํเกินหนึ่ง
ในสามของ จ านวนหนํวยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน 

 (5)    รายวิชาหรือกลุํมรายวิชาที่เทียบโอนจากตํางสถาบันอุดมศึกษา
จะไมํน ามา ค านวณแต๎มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 

 (6)    นักศึกษาจะต๎องใช๎เวลาศึกษาอยูํในมหาวิทยาลัยอยํางน๎อยหนึ่งปี
การศึกษา และ ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหรือวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรที่เข๎าศึกษาไมํน๎อย กวํา 12   
หนํวยกิต 
 5.2   การเรียนรู๎จากประสบการณ์ 
  5.2.1 การเทียบความรู๎จากประสบการณ์จะเทียบเป็นรายวิชาหรือกลุํมรายวิชา
ตามหลักสูตร และระดับการศึกษาท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัย  

  5.2.2  การประเมินเพ่ือเทียบโอนความรู๎ในแตํละรายวิชา  หรือกลุํมรายวิชา  
ท าได๎โดยวิธีตํอไปนี้ 

(1)    เสนอเอกสารทางการศึกษาหรือผลงาน  และทดสอบความรู๎ 
(2)    อ่ืนๆ  ตามท่ีคณะกรรมการเห็นสมควร 
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 ข้อ 6  ก าหนดเวลาการเทียบโอนและยกเว๎นการเรียนรายวิชา 
นักศึกษาที่ประสงค์จะเทียบโอนและยกเว๎นการเรียนรายวิชาที่ได๎เรียนจาก

สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน จะต๎องยื่นค าร๎องขอเทียบโอนรายวิชาตํอมหาวิทยาลัยภายใน 6 สัปดาห์ นับ
จากวันเปิดภาคการศึกษาแรกที่เข๎าศึกษา  เว๎นแตํได๎รับอนุมัติจากอธิการบดี  แตํทั้งนี้ต๎องไมํเกิน  2  
ภาคการศึกษา 

ส าหรับการขอเทียบโอนจากประสบการณ์สามารถท าได๎ในทุกภาคการศึกษา 
นักศึกษามีสิทธิขอเทียบโอนและยกเว๎นการเรียนรายวิชาได๎เพียงครั้งเดียว 

ข้อ 7  การจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา  ปริญญาตรี และบัณฑิตศึกษา  การนับจ านวนภาค
การศึกษาของผู๎ที่ได๎รับการเทียบโอนผลการเรียนและการยกเว๎นการเรียนรายวิชาให๎ถือเกณฑ์ดังนี้ 
 7.1  นักศึกษาอนุปริญญาตรีและปริญญาตรี ภาคปกติให๎นับจ านวนหนํวยกิต ได๎ไมํ
เกิน 2 หนํอยกิต เป็น 1 ภาคการศึกษา  
 7.2  นักศึกษาอนุปริญญาตรีและปริญญาตรี ภาคพิเศษให๎นับจ านวนหนํวยกิต ได๎ไมํ
เกิน 12 หนํอยกิต เป็น 1 ภาคการศึกษา 
 7.3  นักศึกษาบัณฑิตศึกษาให๎นับจ านวนหนํวยกิตได๎ไมํเกิน 12 หนํวยกิต เป็น 1 ภาค
การศึกษา 
 ข้อ 8  การเทียบโอนผลการเรียนและการยกเว๎นการเรียนรายวิชา  ต๎องช าระคําธรรมเนียม
ตามระเบียบมหาวิทยาลัยที่วําด๎วยการรับจํายเงินคําบ ารุงการศึกษา 

 ข้อ 9  ให๎คณะกรรมการที่มหาวิทยาลัยแตํงตั้งพิจารณามีความเห็นการเทียบโอนผลการ
เรียนและการ ยกเว๎นรายวิชาแล๎วเสนออธิการบดีเป็นผู๎พิจารณาอนุมัติ 
 ข้อ 10 ให๎ใช๎ระเบียบนี้  กับนักศึกษาท่ีเข๎าศึกษาตั้งแตํปีการศึกษา   2549 เป็นต๎นไป 
 ข้อ 11 ให๎อธิการบดีรักษาการตามระเบียบนี้   และมีอ านาจวินิจฉัยชี้ขาดในกรณีท่ีเกิดปัญหา
จากการใช๎ระเบียบนี้ 

ประกาศ  ณ  วันท่ี  18  มีนาคม  2549                                    
 
 

 
                           (นายมีชัย  ฤชุพันธุ์) 

                                               นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 
        ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี 
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ภาคผนวก ค 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  

ว่าด้วยการจัดการศึกษาในภาคฤดูร้อนส าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา ปริญญาตรีภาคปกติ 
พ.ศ. 2549 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 
ว่าด้วยการจัดการศึกษาในภาคฤดูร้อนส าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา ปริญญาตรีภาคปกติ  

พ.ศ. 2549 

-------------------------------------- 
 

เพ่ือให๎การจัดการศึกษาในภาคฤดูร๎อนส าหรับนักศึกษาภาคปกติ  เป็นไปอยํางมีประสิทธิภาพ  
อาศัยอ านาจตามความในมาตรา  18 (2) แหํงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ  พ.ศ. 2547 และ
โดยมติสภามหาวิทยาลัยในการประชุม  ครั้งที่ 3/2549 เมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2549 จึงวางระเบียบไว๎
ดังตํอไปนี้ 
 ข้อ 1 ระเบียบนี้เรียกวํา  “ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี วําด๎วยการจัดการศึกษาในภาคฤดูร๎อนส าหรับนักศึกษาระดับอนุปริญญา  
ปริญญาตรีภาคปกติ พ.ศ. 2549” 

 ข้อ 2 ให๎ใช๎ระเบียบนี้ตั้งแตํภาคฤดูร๎อน ปีการศึกษา 2549 เป็นต๎นไป 

 ข้อ 3 บรรดาระเบียบ  ค าสั่ง  ประกาศ  หรือข๎อบังคับอ่ืนใด  ในสํวนที่ก าหนดไว๎แล๎วใน
ระเบียบนี้หรือซึ่งขัดหรือแย๎งกับระเบียบนี้ ให๎ใช๎ระเบียบนี้แทน 

 ข้อ 4 ในระเบียบนี้ 
 “ ภาคฤดูร๎อน” หมายความวํา ชํวงเวลาในการจัดการเรียนการสอนในระหวํางเวลาหลังจาก
สิ้นสุดภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษานั้นจนถึงเปิดภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาใหมํ 
 “ นักศึกษาภาคปกติ ” หมายความวํา  นักศึกษาที่ศึกษาเต็มเวลาในวันท าการปกติของ
มหาวิทยาลัยเรียนในวันราชการตามปกติตั้งแตํวันจันทร์ถึงวันศุกร์  ในภาคการศึกษาท่ี  1 และ ภาค
การศึกษาที ่2 ของแตํละปี 
 “ อาจารย์ที่ปรึกษา ” หมายความวํา  บุคคลที่มหาวิทยาลัยแตํงตั้งให๎ท าหน๎าที่อาจารย์ที่
ปรึกษา ดูแลสนับสนุนทางด๎านวิชาการ วิธีการเรียน ควบคุมการเรียนของนักศึกษาภาคปกติ 
 ข้อ 5 การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร๎อนของนักศึกษาภาคปกติ  ให๎ลงทะเบียนเรียนได๎ไมํ
เกิน 9 หนํวยกิต และไมํนับเป็นภาคการศึกษาปกติ 
 ข้อ 6 เวลาการจัดการศึกษาให๎จัดเวลาการเรียนการสอน  8 สัปดาห์ ในกรณีมีความจ าเป็น
ให๎จัด 6 สัปดาห์ และต๎องจัดให๎มีชั่วโมงเรียนไมํต่ ากวํา 16 คาบ ตํอหนึ่งหนํวยกิต 

 ข้อ 7 การเปิดสอนรายวิชาใดในภาคฤดูร๎อน  ให๎เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย
ก าหนด หรือลงทะเบียนเรียนรํวมกับนักศึกษาภาคพิเศษก็ได๎ 
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 นักศึกษาอาจลงทะเบียนในภาคฤดูร๎อนได๎ในรายวิชา ดังตํอไปนี้ 
(1) วิชาปรับพื้นฐาน (Prerequisite) 
(2) วิชาที่ผลการเรียนเป็น F หรือไมํผําน 

(3) วิชาที่ต๎องเรียนเป็นภาคเรียนสุดท๎าย เพ่ือให๎ครบตามโครงสร๎างหลักสูตร 

(4) วิชาอ่ืนๆ ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

ข้อ 9 ให๎อธิการบดีรักษาการตามระเบียบนี้ และมีอ านาจวินิจฉัยชี้ขาดในกรณีท่ีเกิดปัญหา
จากการใช๎ระเบียบนี้ 

 

        ประกาศ  ณ  วันที่  18  มีนาคม  พ.ศ. 2549 
 
 
 

 
                     (นายมีชัย     ฤชุพันธุ์) 

                                 นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
                                     ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี 
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ภาคผนวก ง 
หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

(ปรับตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552) 
พ.ศ. 2553 

 

1.  ชื่อหลักสูตร 
 ชื่อภาษาไทย หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
จังหวัดปทุมธานี 

ภาษาอังกฤษ General Education, Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal 
Patronage 
2. หน่วยงานที่รับผิดชอบ   

งานวิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 
3. หลักการและเหตุผล  

3.1 ตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการ ก าหนดให๎มีการประกันคุณภาพการศึกษา เพ่ือพัฒนาคุณภาพและ
มาตรฐานการศึกษา โดยได๎จัดท ากรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหํงชาติ เพ่ือประกันคุณภาพ
ของบัณฑิตในแตํละระดับคุณวุฒิ และสาขาวิชา ให๎มุํงสูํเปูาหมายเดียวกัน คือ ผลิตบัณฑิตได๎อยํางมีคุณภาพ 
โดยก าหนดให๎คุณภาพของบัณฑิตต๎องเป็นไปตามกรอบมาตรฐานผลการเรียนรู๎ที่คณะกรรมการอุดมศึกษา
ก าหนดอยํางน๎อย 5 ด๎าน ดังนี้ 

1) ด๎านคุณธรรม จริยธรรม 
2) ด๎านความรู๎ 
3) ด๎านทักษะทางปัญญา 
4) ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลและความรับผิดชอบ 
5) ด๎านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี จึงน ารายวิชาเดิม

ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  มาพิจารณาผลการเรียนรู๎ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แหํงชาติ พ.ศ. 2552 โดยวิธีการจัดประชุมอาจารย์ผู๎สอนเพื่อวางแผนจัดท าหลักสูตร ตามแนวทางการ
จัดท ารายละเอียดหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  เพ่ือสรุปภาพรวมของหมวดวิชาวําสามารถตอบสนอง
มาตรฐานผลการเรียนรู๎  5 ด๎าน  ดังกลําวข๎างต๎นได๎  ประกอบกับในปัจจุบันหลักสูตรตําง  ๆ ของ
มหาวิทยาลัยได๎ด าเนินการปรับปรุง  และมีการพัฒนาหลักสูตรใหมํ  ๆ เพ่ิมเติมอยูํเสมอ  การจัดท า
รายละเอียดหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปก็จะเป็นประโยชน์ให๎ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร /สาขาวิชาสามารถน า
เอกสารนี้ไปแนบกับหมวดวิชาชีพในแตํละหลักสูตรได๎ 

3.2  คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ์ในพระบรมราชูปถัมภ ์
จังหวัดปทุมธานี 

1)  เป็นผู๎มีความรู๎ความสามารถ  มีทักษะในวิชาชีพ  สามารถคิดวิเคราะห์อยํางมีเหตุผล
สามารถน าความรู๎และทักษะไปประยุกต์ใช๎ในการด ารงชีวิต 



91 
 

2)  มีทักษะพ้ืนฐานด๎านภาษาและคอมพิวเตอร์เพื่อสื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพ สามารถศึกษา
ค๎นคว๎าหาความรู๎ด๎วยตนเองจากแหลํงข๎อมูลตํางๆ ด๎วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

3) มีคุณธรรม จริยธรรม ขยันหมั่นเพียรในการประกอบการงานอาชีพด๎วยใจรัก  ด ารงชีวิตได๎
อยํางเหมาะสม 

4) มีความรักความผูกพันตํอท๎องถิ่น  ภาคภูมิใจในคุณคําของความเป็นไทย  ภูมิปัญญาไทย  
ศิลปวัฒนธรรมไทย และอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 

5) มีสุขภาพอนามัยแข็งแรง สมบูรณ์ ทั้งรํางกายและจิตใจ 
3.3 ปรัชญาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 เป็นวิชาที่มํุงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีความรู๎อยํางกว๎างขวาง  มีคุณธรรม  มีโลกทัศน์ที่กว๎างไกล  

มีความเข๎าใจธรรมชาติ  ตนเอง  ผู๎อื่น และสังคม  เป็นผู๎มีความรู๎  คิดอยํางมีเหตุผลสามารถใช๎ภาษา  
ในการติดตํอสื่อสารความหมายได๎ดี  ตระหนักในคุณคําของศิลปวัฒนธรรมทั้งของไทย  และประชาคม
นานาชาติ  เพ่ือเป็นบัณฑิตท่ีสมบูรณ์ทั้งรํางกายและจิตใจ  สามารถน าความรู๎ไปใช๎ในการด าเนินชีวิต  
และด ารงตนอยูํในสังคมได๎เป็นอยํางด ี

3.4 วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 1) เพ่ือพัฒนาทักษะของผู๎เรียนให๎มีคุณธรรม  จริยธรรม เป็นพลเมืองดี ยึดมั่นในการปกครอง

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข และปฏิบัติตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 
 2) เพ่ือเสริมสร๎างความสามารถในการใช๎ภาษา  การคิด การแก๎ปัญหา ความเข๎าใจตนเองและ 

ผู๎อื่นการรู๎เทําทันการเปลี่ยนแปลง การพัฒนาและปรับตัวอยูํในสังคมได๎อยํางมีความสุข 
 3)  เพ่ือสร๎างความตระหนักในคุณคําของศิลปะ วัฒนธรรม การอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อม 
 4) เพ่ือพัฒนาทักษะการใช๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการเรียนรู๎และการด ารงชีวิต 

4. ก าหนดการเปิดสอน 
 เปิดสอนหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2553 ตั้งแตํภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 
2554 เป็นต๎นไป  
5. อาจารย์ผู้สอน 
 อาจารย์ผู๎สอนมีทั้งอาจารย์ประจ าจากคณะตําง  ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์  จังหวัดปทุมธานี  และอาจารย์พิเศษที่มหาวิทยาลัยเชิญมา  ทั้งนี้อาจารย์ผู๎สอน
จะต๎องเป็นผู๎มีความสามารถในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให๎นักศึกษาส าเร็จไปเป็นบัณฑิตที่เป็นไป
ตามปรัชญาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ทั้งนี้อาจารย์ผู๎สอนวิชาเดียวกันจะต๎องรํวมกันจัดท า
รายละเอียดของวิชา เพ่ือให๎การสอนเป็นไปในแนวเดียวกัน 
6. นักศึกษา 
 นักศึกษาที่เข๎าศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยทุกหลักสูตร  ที่น ารายวิชาศึกษาท่ัวไป 
ตามหลักสูตรนี้บรรจุไว๎ในหลักสูตรของสาขาวิชานั้น 
7. หลักสูตร 
 การจัดรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ ์
จังหวัดปทุมธาน ีมีแนวคิดดังนี ้
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 7.1 โครงสร๎างหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ครอบคลุมสาระของกลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร  กลุํมวิชา
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์และกลุํมวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี รวมกันไมํน๎อยกวํา 
30 หนํวยกิต ซึ่งเป็นไปตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2548   
 7.2 โครงสร๎างหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ตอบสนองตํอคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  
8. โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 โครงสร๎างหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปประกอบด๎วย 3 กลุํมวิชา ดังตํอไปนี้ 
  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                            30 หนํวยกิต 
   -  กลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร                              9 หนํวยกิต 
   -  กลุํมวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                13 หนํวยกิต 
        บังคับเรียน                                            11   หนํวยกิต 
     เลือกเรียน                                              2 หนํวยกิต  
   -  กลุํมวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี      8  หนํวยกิต 
        บังคับเรียน                                              6 หนํวยกิต 
        เลือกเรียน                                               2 หนํวยกิต 
 

  กระบวนวิชา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
   -  กลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร    9 หนํวยกิต 
    9000101  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร    3(3-0-6)  
                  Thai for Communication 
    9000102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร    3(3-0-6)  
                   English for Communication 
 
    9000103  ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะทางการเรียน        3(3-0-6)  
         English for Study Skills Development 
   -  กลุํมวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   13  หนํวยกิต 
 

    บังคับเรียน                               11 หน่วยกิต 
 

    9000201  มนุษย์กับการด าเนินชีวิต     3(3-0-6) 
               Man and Life Enhancement 
    9000202  พลวัตทางสังคม           3(3-0-6)  
               Social Dynamics 
    9000203  ตามรอยเบื้องพระยุคลบาท             3(3-0-6)  
                To Follow in the Royal Foot Steps of His Majesty the King  
    9000204  ความรู๎เบื้องต๎นเก่ียวกับกฎหมาย        2(2-0-4)  
                 Fundamental Knowledge of Law 
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    เลือกเรียน                2 หน่วยกิต 
 

    9000205  สิ่งแวดล๎อมกับการด ารงชีวิต    2(2-0-4)  
                 Environment and Living  
    9000206  สุนทรียภาพของชีวิต                             2(2-0-4)  
             Aesthetics for Life 
   -  กลุํมวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี   8   หนํวยกิต 
 

    บังคับเรียน         6   หน่วยกิต 
 

    9000301  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต    3(2-2- 5) 
                 Information Technology for Living 
    9000302 วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต          3(3-0-6)  
                  Science for Quality of Life 
 

    เลือกเรียน                     2 หน่วยกิต 
 

    9000303  การคิดและการตัดสินใจ              2(2-0-4)  
               Thinking and Decision Making 
    9000304  การออกก าลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต     2(1-2-3)  
             Exercise for Quality of Life Development 
 
9. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
    ผลการเรียนรู๎ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เป็นดังนี้ 
 9.1 คุณธรรม จริยธรรม 
  9.1.1 ผลการเรียนรู๎ด๎านคุณธรรม จริยธรรม  
    1) สามารถจัดการปัญหาทางคุณธรรม  จริยธรรม  โดยใช๎ดุลยพินิจ  ทางคํานิยม  และ
ความรู๎สึกของผู๎อื่น  
    2)  แสดงออกซ่ึงพฤติกรรมทางด๎านคุณธรรมและจริยธรรม เชํน มีวินัย มีความรับผิดชอบ 
ซื่อสัตย์สุจริต เสียสละ 
    3) ประพฤติตนเป็นแบบอยํางท่ีดีตํอผู๎อื่นทั้งทางกาย วาจา และใจปฏิบัติตามกฎระเบียบ
และข๎อบังคับตํางๆ ขององค์กรและสังคม 
  9.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช๎พัฒนาการเรียนรู๎ด๎านคุณธรรม จริยธรรม  
    1) สอนคุณธรรมจริยธรรม สอดแทรกในรายวิชาที่เก่ียวข๎อง  
    2) บรรยายพิเศษโดยผู๎มีประสบการณ์ หรือผู๎น าในแตํละศาสนา 
    3) สอนโดยใช๎กรณีศึกษาและอภิปรายรํวมกัน 
    4)  ผู๎สอนแสดงแบบอยํางท่ีดี 
  9.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู๎ด๎านคุณธรรม จริยธรรม  
    1) สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 
    2) ให๎ท างานเป็นกลุํมและรายงานผลงาน  
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    3) ก าหนดหัวข๎อทางคุณธรรมและจริยธรรมให๎ผู๎เรียนอภิปราย  
    4) สร๎างแบบสอบถามให๎ผู๎เรียนแสดงความคิดเห็น 
 9.2 ความรู๎ 
  9.2.1 ผลการเรียนรู๎ด๎านความรู๎  
    1)  มีองค์ความรู๎พ้ืนฐานทั่วไปอยํางกว๎างขวางและเป็นระบบ  และเข๎าใจหลักการในการ
ด ารงชีวิต  
    2)  มีความเข๎าใจเกี่ยวกับความก๎าวหน๎าของความรู๎เฉพาะด๎าน และตระหนักถึงงานวิจัย 
ในปัจจุบันที่เกี่ยวข๎องกับการแก๎ปัญหา  
    3)  ตระหนักในธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบ ข๎อบังคับ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์ 
  9.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช๎พัฒนาการเรียนรู๎ด๎านความรู๎ 
    1) อภิปรายเป็นกลุํมโดยให๎ผู๎สอนตั้งค าถาม ตามเนื้อหาโดยยึดผู๎เรียนเป็นศูนย์กลาง 
    2) บรรยายในชั้นเรียนและถามตอบ  
    3) ให๎ค๎นคว๎าท ารายงาน 
    4) ศึกษานอกสถานที ่ 
    5) การสาธิตและฝึกภายในห๎องปฏิบัติการ 
  9.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู๎ด๎านความรู๎  
    1) ทดสอบทฤษฎีโดยการสอบและให๎คะแนน 
    2) ประเมินจากรายงานที่ให๎ค๎นคว๎า 
    3) ประเมินจากงานที่ได๎รับมอบหมาย 
    4)  ประเมินความสนใจจากการศึกษานอกสถานที ่ 
 9.3 ทักษะทางปัญญา 
  9.3.1  ผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะทางปัญญา 
    1) สามารถค๎นหาข๎อเท็จจริง ท าความเข๎าใจและประเมินข๎อมูล แนวคิดและหลักฐานใหมํ  ๆ
จากแหลํงข๎อมูลที่หลากหลาย และใช๎ข๎อมูลที่ได๎ในการแก๎ไขปัญหาและงานอื่นๆ ด๎วยตนเอง 
    2)  สามารถศึกษาปัญหาที่คํอนข๎างซับซ๎อน และเสนอแนะแนวทางในการแก๎ไขได๎อยําง
สร๎างสรรค ์โดยค านึงถึงความรู๎ทางภาคทฤษฎี ประสบการณ์ทางภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจ 
    3) สามารถใช๎ทักษะและความเข๎าใจในเนื้อหาสาระในการแก๎ไขปัญหาได๎อยํางเหมาะสม 
  9.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านทักษะทางปัญญา 
    1) ศึกษาโดยการใช๎กรณีศึกษา  
    2) อภิปรายเป็นกลุํม 
    3)  พัฒนางานที่ได๎รับมอบหมาย 
    4) ก าหนดให๎มีรายวิชาที่ต๎องใช๎ทักษะในการค านวณ  
  9.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะทางปัญญา  
    1) ประเมินโดยการสอบ 
    2)  ประเมินโดยการเขียนรายงาน  
    3) ประเมินจากผลงานที่ได๎รับมอบหมาย 
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 9.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลและความรับผิดชอบ 
  9.4.1  ผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ  
    1) มีสํวนชํวยเอื้อตํอการแก๎ปัญหาในกลุํมได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
    2) สามารถแสดงความเป็นผู๎น า และรู๎จักใช๎นวัตกรรมในการแก๎ไขปัญหา 
    3)  มีความคิดริเริ่มในการวิเคราะห์ปัญหาได๎อยํางเหมาะสมบนพื้นฐานของตนเอง และของกลุํม 
    4) รับผิดชอบในการเรียนรู๎ รวมทั้งพัฒนาตนเองและอาชีพอยํางตํอเนื่อง 
  9.4.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล
และความรับผิดชอบ  
    1) มอบหมายงานเป็นกลุํมยํอยและแบํงหน๎าที่ความรับผิดชอบ 
    2)  ศึกษาโดยใช๎กรณีศึกษา 
  9.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลและความรับผิดชอบ
    1) ให๎ผู๎เรียนประเมินซึ่งกันและกัน และประเมินตนเอง 
    2)  สังเกตพฤติกรรมในการเรียน 
    3) ประเมินจากงานที่ได๎รับมอบหมาย 
 9.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  9.5.1 ผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศ  
    1) ศึกษาและท าความเข๎าใจในประเด็นปัญหาและเลือกใช๎เทคนิคทางสถิติ หรือคณิตศาสตร์
อยํางเหมาะสมเพื่อแก๎ไขปัญหา 
    2) สื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพทั้งในการพูด การเขียน และเลือกใช๎รูปแบบของการน าเสนอ
ที่เหมาะสมส าหรับกลุํมบุคคลที่แตกตํางกันได๎  
    3) ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมข๎อมูล ประมวลผลแปลความหมายและ
น าเสนอข๎อมูลสารสนเทศอยํางสม่ าเสมอ 
  9.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสาร 
และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ  
    1) ทดสอบความสามารถด๎านภาษาโดยการสอบและการสัมภาษณ์ 
    2) บูรณาการการใช๎เทคโนโลยีในรายวิชาที่เก่ียวข๎อง 
    3) แก๎ปัญหาโจทย์โดยใช๎คณิตศาสตร์หรือสถิติ 
  9.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู๎ด๎านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและ
การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ  
    1) ประเมินผลจากการสอบข๎อเขียนและสอบปากเปลํา 
    2) ประเมินผลการใช๎คอมพิวเตอร์ 
    3) แก๎ปัญหาโจทย์ทางคณิตศาสตร์  
 
 
 



96 
 

10. มาตรฐานผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 10.1 ด๎านคุณธรรม จริยธรรม 
  1) สามารถจัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม โดยใช๎ดุลยพินิจ ทางคํานิยม และความรู๎สึก
ของผู๎อื่น  
  2) แสดงออกซ่ึงพฤติกรรมทางด๎านคุณธรรมและจริยธรรม  เชํน มีวินัย  มีความรับผิดชอบ 
ซื่อสัตย์สุจริต เสียสละ 
  3) ประพฤติตนเป็นแบบอยํางท่ีดีตํอผู๎อื่นทั้งทางกาย  วาจา และใจปฏิบัติตามกฎระเบียบ  
และข๎อบังคับตําง  ๆขององค์กรและสังคม 
 10.2 ด๎านความรู ๎
  1)  มีองค์ความรู๎พ้ืนฐานทั่วไปอยํางกว๎างขวางและเป็นระบบ และเข๎าใจหลักการในการด ารงชีวิต 
  2) มีความเข๎าใจเกี่ยวกับความก๎าวหน๎าของความรู๎เฉพาะด๎าน  และตระหนักถึงงานวิจัยใน
ปัจจุบันที่เกี่ยวข๎องกับการแก๎ปัญหา 
  3) ตระหนักในธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบ ข๎อบังคับ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์ 
 10.3 ด๎านทักษะทางปัญญา 
  1)  สามารถค๎นหาข๎อเท็จจริง ท าความเข๎าใจและประเมินข๎อมูล แนวคิดและหลักฐานใหม ํๆ 
จากแหลํงข๎อมูลที่หลากหลาย และใช๎ข๎อมูลที่ได๎ในการแก๎ไขปัญหาและงานอื่น ๆ ด๎วยตนเอง 
  2)  สามารถศึกษาปัญหาที่คํอนข๎างซับซ๎อนและเสนอแนะแนวทางในการแก๎ไขได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
โดยค านึงถึงความรู๎ทางภาคทฤษฎีประสบการณ์ทางภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจ 
  3) สามารถใช๎ทักษะและความเข๎าใจในเนื้อหาสาระในการแก๎ไขปัญหาได๎อยํางเหมาะสม 
 10.4 ด๎านทักษะความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลและความรับผิดชอบ 
  1) มีสํวนชํวยและเอ้ือตํอการแก๎ปัญหาในกลุํมได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
  2) สามารถแสดงความเป็นผู๎น า และรู๎จักใช๎นวัตกรรมในการแก๎ปัญหา 
  3 ) มีความคิดริเริ่มในการวิเคราะห์ปัญหาได๎อยํางเหมาะสมบนพื้นฐานของตนเองและของกลุํม 
  4) มีความรับผิดชอบในการเรียนรู๎และพัฒนาตนเองอยํางตํอเนื่อง 
 10.5 ด๎านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  1)  ศึกษาและท าความเข๎าใจในประเด็นปัญหา  และเลือกใช๎เทคนิคทางสถิติ  หรือ
คณิตศาสตร์ อยํางเหมาะสมเพื่อแก๎ไขปัญหา  
  2) สื่อสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพทั้งในการพูด  การเขียน  และเลือกใช๎รูปแบบของการ
น าเสนอท่ีเหมาะสมส าหรับกลุํมบุคคลที่แตกตํางกันได๎ 
  3) ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมข๎อมูล  ประมวลผล  แปลความหมายและ
น าเสนอข๎อมูลสารสนเทศอยํางสม่ าเสมอ 

 
 



 

 

 

 

แผนที่การกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่กระบวนวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 1 คุณธรรมจริยธรรม 2 ความรู้ 3 ทักษะทางปัญญา 4 ทักษะทางสังคม 5 ทักษะ 
การวิเคราะห์ฯ 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
1. มนุษย์กับการด าเนินชีวิต                 

2. พลวัตทางสังคม                 

3. ตามรอยเบื้องพระยุคลบาท                 

4. ความรู๎พื้นฐานเกี่ยวกับกฎหมาย                 

5. สิ่งแวดล๎อมกับการด ารงชีวิต                 
6. สุนทรียภาพของชีวิต                 

7. ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                 

8. ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                 

9. ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน                 

10. เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต                 
11. วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต                 
12. การคิดและการตัดสินใจ                 
13. การออกก าลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต                 
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11. ค าอธิบายประกอบรหัสวิชา 
 11.1 ความหมายของเลขรหัสกระบวนวิชา 
  รหัสกระบวนวิชาที่ใช๎ก าหนดเป็นตัวเลข 7 หลัก ดังตํอไปนี้ 
  1. เลข 3 ตัวแรก เป็นหมวดวิชา 
  2.  เลขตัวที่ 4 บํงบอกถึงระดับความยากงํายหรือชั้นปี 
  3. เลขตัวที่ 5 บํงบอกถึงลักษณะเนื้อหา 
   “1” แสดงถึง กระบวนวิชาในกลุํมภาษา 
   “2” แสดงถึง กระบวนวิชาในกลุํมมนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ 
   “3” แสดงถึง กระบวนวิชาในกลุํมคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  4. เลขตัวที่ 6 และ 7 บํงบอกถึงล าดับกํอนและหลังรายวิชา 
12. ค าอธิบายรายวิชา   
 

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
 

9000101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 Thai for Communication 
 ความส าคัญของภาษาไทย  การสื่อสาร การพัฒนาทักษะการฟัง  การพูด การอําน 

การเขียน ทักษะการยํอความ การสรุปความ การขยายความ การแปลความ การตีความ และการพิจารณา
สารเชิงชวนเชื่อหรือเบี่ยงเบน  การน าเสนอสารด๎วยวาจา  ลายลักษณ์อักษร  และการใช๎สื่อผสมในทาง
วิชาการ และสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน 

 
9000102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 English for Communication  
 ฝึกและพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอํานและการเขียน การสื่อสารในสถานการณ์

ตํางๆ โดยค านึงถึงบริบทของสังคมไทยและสากล การสื่อสาร การแนะน าตนเองและผู๎อื่น  การทักทาย 
การกลําวลา  การถามข๎อมูลสํวนบุคคล  การถามข๎อมูล  การซื้อสินค๎า  การบอกทิศทาง  และสถานที่ตั้ง 
การนัดหมาย การเชิญ การขอร๎อง การขอบคุณ การแสดงความรู๎สึก การแสดงความคิดเห็น การอธิบาย
ลักษณะบุคคลและลักษณะสิ่งของเครื่องใช๎ 

 
9000103 ภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน 3(3-0-6) 
 English for Study Skills Development  
 ฝึกและพัฒนาการใช๎ภาษาอังกฤษ การฟัง การพูด การอําน และการเขียนเชิงบูรณาการ 

การเขียนสรุปหัวข๎อเรื่องและจับใจความส าคัญ การแสดงความคิดเห็นและประยุกต์ใช๎ในการศึกษาค๎นคว๎า
และพัฒนาการเรียนรู๎ของตนเอง 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
 

9000201 มนุษย์กับการด าเนินชีวิต 3(3-0-6) 
 Man and Life Enhancement   
 การด ารงชีวิตในสังคมปัจจุบัน  พฤติกรรมมนุษย์  ความเข๎าใจตนเองและผู๎อื่น

คุณธรรมและจริยธรรม  การรู๎เทําทันการเปลี่ยนแปลง  ความสามารถพัฒนาตน  และปรับตัวให๎เข๎ากับ
สังคมและสิ่งแวดล๎อม การแก๎ปัญหา และพัฒนาปัญญากํอให๎เกิดสันติสุขและสันติภาพ 

 
9000202 พลวัตทางสังคม 3(3-0-6) 
 Social Dynamics 
 พัฒนาการของสังคมไทย  วัฒนธรรมประเพณี  เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

กฎหมายและการพัฒนาประเทศ  วิเคราะห์สภาวการณ์ปัจจุบันของสังคมโลก  ด๎านสังคม  เศรษฐกิจ  
การเมืองการปกครอง ที่มีผลกระทบตํอสังคมไทย 

 
9000203 ตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 3(3-0-6) 
 To Follow in the Royal Foot Steps of His Majesty the King 
 พระราชประวัติ  พระราชจริยวัตร  พระราชกรณียกิจ  พระราชนิพนธ์  ปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง  การพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจอันเนื่องมาจากพระราชด าริ  และการประพฤติ
ปฏิบัติตนตามพระบรมราชโอวาท และพระราชด าริ 

 
9000204 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกฎหมาย 2(2-0-4) 
 Fundamental Knowledge of Law  
 สิทธิและหน๎าที่ของประชาชนตามรัฐธรรมนูญ สิทธิเด็ก การแจ๎งเกิด การรับบุตรบุญธรรม 

เกณฑ์เข๎าศึกษา การท าบัตรประชาชน การรับราชการ การหมั้น การสมรส การหยํา มรดก กู๎ยืมเงิน ค้ าประกัน 
การประกันภัย  จ านอง จ าน า ซื้อขาย ขายฝาก เชําทรัพย์ เชําซื้อ กฎหมายแรงงาน  ยาเสพติดให๎โทษ  
กฎหมายที่ดิน การร๎องทุกข์เนื่องจากการได๎รับความเดือดร๎อนจากเจ๎าหน๎าที่ของรัฐ การฟูองศาลปกครอง 
การค๎ุมครองผู๎ประสบภัยจากรถ กฎหมายเกี่ยวกับข๎อมูลขําวสาร 

 
9000205 สิ่งแวดล้อมกับการด ารงชีวิต 2(2-0-4) 
 Environment and Living  
 ลักษณะทางกายภาพของโลก  คุณคําความส าคัญของทรัพยากรธรรมชาติ  

การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล๎อมทางธรรมชาติและวิถีชีวิต  สาเหตุและแนว  ทางการแก๎ปัญหา
การเกิด ภัยพิบัติ  มลพิษ  การสูญเสียทรัพยากร  การสร๎างจิตส านึกให๎เห็นคุณคําของการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติให๎ด ารงอยูํอยํางยั่งยืน 

 
 
 



100 

 

 

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ)  
 

9000206 สุนทรียภาพของชีวิต 2(2-0-4) 
 Aesthetics for Life  
 การจ าแนกข๎อแตกตํางในศาสตร์ทางความงาม ความหมายของสุนทรียศาสตร์เชิงการคิด 

กับสุนทรียศาสตร์เชิงพฤติกรรม ความส าคัญของการรับรู๎กับความเป็นมาของศาสตร ์ทัศนศิลป ์ศิลปะดนตร ี
ศิลปะการแสดงผํานขั้นตอนการเรียนรู๎เชิงคุณคํา  เพ่ือให๎ได๎มาซึ่งประสบการณ์ของความซาบซึ้งทาง
สุนทรียภาพ 

 
9000301 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต   3(2-2-5) 
 Information Technology for Living  
 การใช๎คอมพิวเตอร์เบื้องต๎น ให๎สามารถใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปด๎านการจัดการเอกสาร 

การน าเสนอข๎อมูล  และการจัดตารางการท างาน  ศึกษาเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  ความส าคัญ
ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่มีอิทธิพลและผลกระทบตํอชีวิตและสังคม และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ในการจัดเก็บข๎อมูล  ประมวลผลข๎อมูล  การเลือกแหลํงสารสนเทศ  การวิเคราะห์การประเมินคุณคํา
สารสนเทศและการใช๎อินเทอร์เน็ต 

 
9000302 วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
 Science for Quality of Life 
 การน าความรู๎ด๎านวิทยาศาสตร์ และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์ วิธีการ

สํงเสริมสขุภาพเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต ผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตํอมนุษย์ 
 
9000303 การคิดและการตัดสินใจ 2(2-0-4) 
 Thinking and Decision Making 
 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์  การพัฒนาทักษะการคิด  การแก๎ปัญหา           

การตัดสินใจและการประยุกต์ใช๎  
 
9000304 การออกก าลังกายเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต 2(1-2-3) 
 Exercise for Quality of Life Development 
 ประวัต ิปรัชญา ขอบขําย ความหมาย ความมุํงหมายและประโยชน์ของการออกก าลังกาย 

หลักการและวิธีการออกก าลังกาย การจัดการแขํงขันกีฬาทุกระดับ การเป็นผู๎เลํนและผู๎ดูที่ดีการพัฒนา
คุณภาพชีวิตโดยการเลํนกีฬา การละเลํนพื้นเมืองของไทย การเลํนกีฬาประเภทบุคคลและประเภททีม  
และการออกก าลังกายในชีวิตประจ าวัน 
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ภาคผนวก จ 

ค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  
ที ่ 1302/2554   ลงวันที่  8 กรกฎาคม  2554 

เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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ค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

ที ่1302/ 2554 
เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  

สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
-------------------------------- 

ด๎วยคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมจะด าเนินการ ปรับปรุงหลักสูตร เทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เพื่อให๎การด าเนินงานดังกลําวเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว๎ จึงขอแตํงตั้ง
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  ปฏิบัติหน๎าที่
ยกรํางหลักสูตร จัดให๎มีการวิพากษ์หลักสูตร และจัดท าต๎นฉบับเพื่อเสนอสภาวิชาการ และสภามหาวิทยาลัย 
ดังรายชื่อตํอไปนี้ 

๑. อาจารย์อาณัติ รังสรรค์เกษม ประธาน  ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร 
๒. อาจารย์วําทีร่๎อยตรีศรัฐ   สิมศิริ กรรมการ  ผู๎ทรงคุณวุฒ ิ
๓. อาจารย์ขวัญรัตน ์ จินดา กรรมการ  ผู๎ทรงคุณวุฒ ิ
๔. รองศาสตราจารย์วีรนัย รักหลวง กรรมการ  ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร 
๕. อาจารย์วิศวรรธน ์ พัชรวิชญ ์ กรรมการ  ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร 
๖. อาจารย์วุฒิชัย วิถาทานัง กรรมการและเลขานุการ 

     ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร  
๗. นางสาวอุษา วิลาวรรณ ์ ผู๎ชํวยกรรมการและเลขานุการ    
      ผู๎รับผิดชอบหลักสูตร 

    
     สั่ง   ณ  วันที ่ 8  กรกฎาคม   2554 
        
 
 
  

(รองศาสตราจารย ์ดร.สมบัติ  คชสิทธิ์) 
อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ์ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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ภาคผนวก ฉ 
รายงานการวิพากษ์หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  

สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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รายงานการวิพากษ์หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จังหวัดปทุมธานี 
ครั้งที่ 1/2554 

วันพฤหัสบดีที่  4  สิงหาคม 2554 
ณ ห้องประชุมคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 
 
รายช่ือผู้เข้าร่วมวิพากษ์หลักสูตร 

1. อาจารย์สุภกิจ หุตะสิงห์    หัวหน๎าสาขาวิชาศิลปะการถํายภาพ   
วิทยาลัยเพาะชําง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

2. อาจารย์สมชาย  เอ่ียมผํอง    วิทยาลัยเพาะชําง   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

3. อาจารย์มธุรส ชาวไรํปราณ   คณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก  
วิทยาเขตอุเทนถวาย 

 4. รองศาสตราจารย์วีรนัย รักหลวง  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์  

 5.  อาจารย์อาณัติ รังสรรค์เกษม   มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์  

 6. อาจารย์วิศวรรธน์  พัชรวิชญ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์  

 

 
เริ่มการวิพากษ์หลักสูตร เวลา 08.30 น.  
 
ข้อเสนอแนะของผู้เข้าร่วมวิพากษ์หลักสูตร  

ข๎อเสนอแนะของ อาจารย์สุภกิจ หุตะสิงห์ มีดังนี้  
- ควรยุบรวมรายวิชา หรือตัดรายวิชาที่ไมํเคยเปิดสอนออก 

ข๎อเสนอแนะของ อาจารย์สมชาย  เอ่ียมผํอง  มีดังนี้  
- ควรแยกการปฏิบัติให๎ชัดเจนเพื่อนักศึกษาได๎ฝึกปฏิบัติได๎จริง 
- ยุบกลุํมวิชาหัตถกรรมเนื่องจากล๎าสมัย แตํยังคงรายวิชาที่จ าเป็นไว๎แตํปรับให๎อยูํกลุํมอ่ืน 
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ข๎อเสนอแนะของ อาจารย์มธุรส ชาวไรํปราณ มีดังนี้ 
- ควรจัดกลุํมวิชาให๎เหมาะสมมุํงเน๎นในสาขาที่จะผลิตบัณฑิต เพื่อตอบสนองความต๎องการ

ของผู๎ประกอบการ 
 
ปิดการวิพากษ์หลักสูตร เวลา 17.30 น.  
 
 

(อาจารย์วิศวรรธน์  พัชรวิชญ์) 
ผู๎จดรายงานการวิพาษ์หลักสูตร 

 
 

(อาจารย์อาณัติ  รังสรรค์เกษม) 
ผู๎ตรวจรายงานการวิพาษ์หลักสูตร 
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รายงานการวิพากษ์หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จังหวัดปทุมธานี 
ครั้งที่ 2/2554 

วันศุกร์ที่  5  สิงหาคม 2554 
ณ ห้องประชุมคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 
รายช่ือผู้เข้าร่วมประชุม 

1. คุณศักดิ์สิทธิ์ อัจฉริยะประดิษฐ์  รองผู๎จัดการทั่วไป  
  บริษัท อินเด็กซ์ อินเตอร์เฟิร์น จ ากัด 
2. คุณวิลาศ  สมคะเณย์    ผู๎จัดการ บริษัท FOAM HOLDING 
3. คุณไชยรัตน์ งามสังข์   กรรมการผู๎จัดการ  
  บริษัท เทคโนโลยีไฟเบอร์กลาส จ ากัด 
4. รองศาสตราจารย์วีรนัย รักหลวง มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
  ในพระบรมราชูปถัมภ์  
5. อาจารย์อาณัติ รังสรรค์เกษม  มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
  ในพระบรมราชูปถัมภ์  
6. อาจารย์วิศวรรธน์  พัชรวิชญ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
  ในพระบรมราชูปถัมภ์  

 
เริ่มการวิพากษ์หลักสูตร เวลา 08.30 น.  
 
ข้อเสนอแนะของผู้เข้าร่วมวิพากษ์หลักสูตร  

ข๎อเสนอแนะของ คุณศักดิ์สิทธิ์ อัจฉริยะประดิษฐ์ มีดังนี้  
- ควรเพิ่มรายวิชาที่ทันสมัยและเป็นที่ต๎องการ เชํน วิชาด๎านคอมพิวเตอร์ออกแบบตํางๆ 

ข๎อเสนอแนะของ คุณวิลาศ  สมคะเณย์   มีดังนี้  
- ควรจัดกลุํมวิชาพ้ืนฐานที่เป็นทักษะวิชาทางชํางอุตสาหกรรม เพื่อเป็นพื้นฐานใน

การออกแบบ ขั้นสูงตํอๆ ไป เชํนวิชางานไม๎ งานโลหะ เป็นต๎น 
ข๎อเสนอแนะของ คุณไชยรัตน์ งามสังข ์ มีดังนี้  

- เสนอให๎ วิชาเอกของหลักสูตร คือ วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ให๎จัดแบํง
ตามความยากงํายของเนื้อหาโดยแบํงเป็นขั้น ดังนี้ 

- การดัดแปลงใหมํ (Mutation) 
- การสังเคราะห์ใหมํ (Synthesis) 
- การริเริ่มใหมํ (Innovation) 
- การค๎นพบสิ่งใหมํ (Discovery) 
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ปิดการวิพากษ์หลักสูตร เวลา 17.30 น.  
 
 

(อาจารย์วิศวรรธน์  พัชรวิชญ์) 
ผู๎จดรายงานการวิพาษ์หลักสูตร 

 
 

(อาจารย์อาณัติ  รังสรรค์เกษม) 
ผู๎ตรวจรายงานการวิพาษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ช 
ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
1. ชื่อ นายอาณัติ       นามสกุล  รังสรรค์เกษม 

1.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 
1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท ค.อ.ม. (เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา) 

 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าพระนครเหนือ 

2549 

ปริญญาตรี ศศ.บ. (ตกแตํงภายใน) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
วิทยาเขตคลอง 6 

2540 

 
1.3 ผลงานทางวิชาการ 
 1.3.1 หนังสือ ต ารา เอกสารประกอบการสอน 
  ไมํมี 
 1.3.2 งานวิจัย  
  ไมํมี 
 1.3.3 บทความทางวิชาการ  
  ไมํมี 
 
1.4 ประสบการณ์ในการสอน 
  12 ปี 
 
1.5 ภาระงานสอน 

1.5.1 วิชาออกแบบเฟอร์นิเจอร์เบื้องต๎น 
1.5.2 วิชาออกแบบเฟอร์นิเจอร์ภายในบ๎าน 
1.5.3 วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ไม๎เบื้องต๎น 
1.5.4 วิชาระบบกลไกในงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
1.5.5 วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีระบบกลไก 
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2. ชื่อ นายวุฒิชัย       นามสกุล  วิถาทานัง 

2.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 
2.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท ค.อ.ม. (เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าเจ๎าคุณทหารลาดกระบัง 

2550 

ปริญญาตรี ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าเจ๎าคุณทหารลาดกระบัง 

2545 

 
2.3 ผลงานทางวิชาการ 
 2.3.1 หนังสือ ต ารา เอกสารประกอบการสอน 
  ไมํมี 
 2.3.2 งานวิจัย  
  ไมํมี 
 2.3.3 บทความทางวิชาการ  
  ไมํมี 
 
2.4 ประสบการณ์ในการสอน 
  10 ปี 
 
2.5 ภาระงานสอน 

2.5.1 วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต๎น 
2.5.2 วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเครื่องใช๎ไฟฟูา 
2.5.3 วิชาเทคนิคการท าหุํนจ าลอง 
2.5.4 วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะเบื้องต๎น 
2.5.5 วิชาวาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
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3. ชื่อ นายวิศวรรธน์       นามสกุล  พัชรวิชญ์ 
3.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 
3.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท ค.อ.ม. (เทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าเจ๎าคุณทหารลาดกระบัง 

2550 

ปริญญาตรี ค.อ.บ. (สถาปัตยกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าเจ๎าคุณทหารลาดกระบัง 

2539 

 
3.3 ผลงานทางวิชาการ 
 3.3.1 หนังสือ ต ารา เอกสารประกอบการสอน 
  ไมํมี 
 3.3.2 งานวิจัย  
  ไมํมี 
 3.3.3 บทความทางวิชาการ  
  ไมํมี 
 
3.4 ประสบการณ์ในการสอน 
  15 ปี 
 
3.5 ภาระงานสอน 

3.5.1 วิชาออกแบบทัศนศิลป์ 
3.5.2   วิชาออกแบบกราฟิกเบื้องต๎น 
3.5.3 วิชาออกแบบกราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
3.5.4 วิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต๎น 
3.5.5 วิชาออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎าและส านักงาน 
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4. ชื่อ นายประจบ        นามสกุล  ดีบุตร 

4.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  ผู๎ชํวยศาสตราจารย ์
 
4.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 2547 
ปริญญาตรี อส.บ. (เทคโนโลยีการผลิต) 

(เกียรตินิยมอันดับ 2) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล๎าพระนครเหนือ 

2537 

 
4.3 ผลงานทางวิชาการ 
 4.3.1 หนังสือ ต ารา เอกสารประกอบการสอน 
  ประจบ ดีบุตร. (2554).  ไฮดรอลิกส์และนิวแมติกส์. ปทุมธานี : มหาวิทยาลัย          

ราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์.  
 4.3.2 งานวิจัย  
  ไมํมี 
 4.3.3 บทความทางวิชาการ  
  ไมํมี 
 
4.4 ประสบการณ์ในการสอน 
  25 ปี 
 
4.5 ภาระงานสอน 

4.5.1 วิชาไฮดรอลิกส์และนิวแมติกส์ 
4.5.2 วิชาโครงงานการผลิต 1 
4.5.3 วิชาโครงงานการผลิต 2 
4.5.4 วิชาเศรษฐศาสตร์อุตสาหกรรม 
4.5.5 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหาร 

 
 
 

 
 

 
 

 
 



113 

 

 

5. ชื่อ นางเบญจลักษณ์        นามสกุล  เมืองมีศรี 
5.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  ผู๎ชํวยศาสตราจารย ์
 
5.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา (สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ปีท่ีจบ 
ปริญญาเอก ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 2551 
ปริญญาโท กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ

โรฒ วิทยาเขตบางเขน 
2538 

ปริญญาตรี วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
สาขาเทคโนโลยีเซรามิกส์) 
(เกียรตินิยมอันดับ 2) 

วิทยาลัยครูพระนคร 2533 

 
5.3 ผลงานทางวิชาการ 
 5.3.1 หนังสือ ต ารา เอกสารประกอบการสอน 
  ไมํมี 
 5.3.2 งานวิจัย  
  ไมํมี 
 5.3.3 บทความทางวิชาการ  
  ไมํมี 
 
5.4 ประสบการณ์ในการสอน 

20  ปี 
 
5.5 ภาระงานสอน 
  5.5.1  รายวิชาการจัดองค์การและการจัดการอุตสาหกรรม 

 5.5.2  รายวิชาเตาและการเผาเซรามิกส์ 1 
 5.5.3  รายวิชาการข้ึนรูปด๎วยแปูนหมุน 2 
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ภาคผนวก ซ 
รายงานสรุปคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติและความต้องการและปัจจัยที่มีผลต่อการเลือกศึกษาต่อ  

ในหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จังหวัดปทุมธานี พ.ศ. 2554 
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สรุปผลการส ารวจคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต  
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จังหวัดปทุมธานี 

 
     จากผลการวิจัย เรื่อง “ความต้องการและปัจจัยที่มีผลต่อการเลือกศึกษาต่อในหลักสูตร
ของคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม” คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี พ.ศ. 2554 
 โดยการสํงแบบสอบถามไปยังกลุํมเปูาหมายจ านวน 2 กลุํม ได๎แกํ 
 1. ผู๎ที่ก าลังจะศึกษาตํอระดับปริญญาตรี  (ก าลังศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ปวช. 
และ ปวส.)        
 2. ผู๎ใช๎บัณฑิต  
    
สรุปผลการวิจัย 
 1. ผู้ที่ก าลังศึกษาระดับปริญญาตรี 
 1.1 ข้อมูลทั่วไป 
 ผู๎ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย ร๎อยละ 94.40 มากกวําเพศหญิง (ร๎อยละ 5.60) 
โดยมีอายุระหวําง  26-30 ปี (ร๎อยละ 40.20) ซึ่งใกล๎เคียงกันกับ  31-40 ปี (ร๎อยละ 31.40) สํวนใหญํ
ท างานเอกชน ร๎อยละ 65.20  ซึ่งไมํมีแหลํงทุนสนับสนุน ร๎อยละ 85.40   
 1.2 ปัจจัยในการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาปริญญาตรีและปริญญาโท 
   ผู๎ตอบแบบสอบถามเลือกศึกษาตํอในระดับปริญญาตรีและปริญญาโท  มีความ
คิดเห็นตํอปัจจัยการเลือกศึกษาในภาพรวมมีคําเฉลี่ยอยูํในระดับปานกลาง  ( x = 3.16  SD = 0.98)  
ข๎อที่มีคําเฉลี่ยสูงสุด  คือ ข๎อ 8.1 ความสะดวกของสถานที่เรียนที่มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ ( x = 4.05 S.D. = 0.74)  รองลงมาคือ ข๎อ 6 เวลาเรียนภาคพิเศษ  (เรียนนอก
เวลาราชการ  เชํน เสาร์-อาทิตย์)  ( x =  3.93  S.D. = 0.88) และข๎อที่มีคําเฉลี่ยต่ าสุด  คือ ข๎อ 8.3 
ความสะดวกของสถานที่เรียนที่ศูนย์สระแก๎ว ( x =  0.91  S.D. = 1.30) 
 1.3 ความสนใจในการศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาโท 

 ผู๎ตอบแบบสอบถาม สนใจในการศึกษาตํอในหลักสูตรระดับปริญญาโท  หลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการจัดการวิศวกรรม  ( x = 3.68  S.D. = 1.45)    

 
 2. ผู้ที่ก าลังจะศึกษาต่อระดับปริญญาตรี  (ก าลังศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ปวช. และ ปวส.) 
 2.1 ข้อมูลทั่วไป 
  ผู๎ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย  ร๎อยละ  88.00 มากกวําเพศหญิง  (ร๎อยละ  
12.00) โดยมีอายุระหวําง  16-20 ปี (ร๎อยละ  70.00)  ไมํได๎ท างาน  ซึ่งมีแหลํงทุนสนับสนุน  ร๎อยละ  
100.00 
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 2.2 ปัจจัยในการเลือกศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 
 ผู๎ตอบแบบสอบถามเลือกศึกษาตํอในระดับปริญญาตรี  มีความคิดเห็นตํอปัจจัย
การเลือกศึกษาในภาพรวมมีคําเฉลี่ยอยูํในระดับปานกลาง  ( x =  3.14 S.D. = 0.89)  ข๎อที่มีคําเฉลี่ย
สูงสุด  คือ ข๎อ 8.1 ความสะดวกของสถานที่เรียนที่มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์   ( x = 4.06 
S.D. = 0.77)  รองลงมาคือ ข๎อ 1 คําใช๎จํายตํอเทอม  ( x =  3.98  S.D. = 0.81) และข๎อที่มีคําเฉลี่ย
ต่ าสุด คือ ข๎อ 8.3 ความสะดวกของสถานที่เรียนที่ศูนย์สระแก๎ว ( x =  0.51  S.D. = 1.10) 
 2.3 ความสนใจในการศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
 ผู๎ตอบแบบสอบถามสนใจในการศึกษาตํอในหลักสูตรระดับปริญญาตรี  มีความ
คิดเห็นตํอหลักสูตร ในภาพรวมมีคําเฉลี่ยอยูํในระดับมาก  ( x =  3.82  S.D. = 1.70)  ข๎อที่มีคําเฉลี่ย
สูงสุด คือ ข๎อ  1 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาการจัดการอุตสาหกรรม  ( x =  3.95 S.D. = 1.61) 
รองลงมาคือ  ข๎อ 4 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีวิศวกรรมเครื่องกล  ( x =  3.91 S.D. 
= 1.70)  ข๎อ 3 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีกํอสร๎างและสิ่งแวดล๎อม  ( x =  3.86 S.D. 
= 1.63) ข๎อ 5 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีวิศวกรรมไฟฟูา  ( x = 3.85 S.D. = 1.82) 
ข๎อ 10 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาอิเล็กทรอนิกส์สื่อสารและคอมพิวเตอร์  ( x = 3.82 S.D. = 
1.80) ข๎อ 8 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิศวกรรมระบบควบคุมและหุํนยนต์  ข๎อ 7 
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ ( x =  3.80 S.D. = 1.70)  ข๎อ 6 หลักสูตร
เทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีเซรามิกส์  ( x =  3.76 S.D. = 1.57) ข๎อ 2 หลักสูตรเทคโนโลยี
บัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการผลิต ( x =  3.75 S.D. = 1.67)  ข๎อที่มีคําเฉลี่ยต่ าสุด  คือ ข๎อ 9 หลักสูตร
เทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาวิศวกรรมเกษตร ( x = 3.70  S.D. = 1.73) 
 
  3. ผู้ใช้บัณฑิต 
 3.1 ข้อมูลทั่วไป 
 ผู๎ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย ร๎อยละ 98.00 มากกวําเพศหญิง  (ร๎อยละ 2.00) โดยมีอายุ
ระหวําง 40 ปี ขึ้นไป (ร๎อยละ 100.00) 
 3.2 ความสนใจในการศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาตรีและปริญญาโท 
  - ความสนใจในการศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
 ผู๎ตอบแบบสอบถามสนใจในการศึกษาตํอในหลักสูตรระดับปริญญาตรี  มีความ
คิดเห็นตํอหลักสูตร  ในภาพรวมมีคําเฉลี่ยอยูํในระดับมาก   ( x =  3.74  S.D. = 1.47) ข๎อที่มีคําเฉลี่ย
สูงสุด  คือ  ข๎อ   4 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีวิศวกรรมเครื่องกล  ( x =  3.89               
S.D. = 1.55) รองลงมาคือ  ข๎อ 1 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาการจัดการอุตสาหกรรม                     
( x = 3.88  S.D. = 1.53) ข๎อ 10 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาอิเล็กทรอนิกส์สื่อสารและ
คอมพิวเตอร์   ( x =  3.85 S.D. = 1.45)  ข๎อ 8 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิศวกรรม
ระบบควบคุมและหุํนยนต์  ( x =  3.8 4 S.D. = 1.52)  ข๎อ 5 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขา
เทคโนโลยีวิศวกรรมไฟฟูา  ( x =  3. 72  S.D. = 1.43)  ข๎อ 7 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขา
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   ( x =  3.70 S.D. = 1.44) ข๎อ 6 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขา
เทคโนโลยีเซรามิกส์  ( x = 3.69 S.D. = 1.45)  ข๎อ 3 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยี
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กํอสร๎างและสิ่งแวดล๎อม   ( x =  3.67 S.D. = 1.51) ข๎อ 9 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขา
วิศวกรรมเกษตร ( x = 3.60 S.D. = 1.42)  ข๎อที่มีคําเฉลี่ยต่ าสุด คือ ข๎อ 2 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต  
สาขาเทคโนโลยีการผลิต( x = 3.57 S.D. = 1.44) 
 
 - ความสนใจในการศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาโท 

 ผู๎ตอบแบบสอบถาม สนใจในการศึกษาตํอในหลักสูตรระดับปริญญาโท  หลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการจัดการวิศวกรรม  ( x =  3.98  S.D. = 1.24)    
   
 เกณฑ์การแปลความหมายคะแนนเฉลี่ยแบบสอบถามสามารถแปลผลได๎ ดังนี้ 
  คําเฉลี่ย 4.50-5.00 หมายถึง  มีการปฏิบัติมากที่สุด 
  คําเฉลี่ย 3.50-4.49 หมายถึง  มีการปฏิบัติมาก 
  คําเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง  มีการปฏิบัติปานกลาง 
  คําเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง  มีการปฏิบัติน๎อย 
  คําเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง  มีการปฏิบัติน๎อยที่สุด 
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ภาคผนวก ฌ 
ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรที่ปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
 

1. เปรียบเทียบโครงสร้าง 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 136  หน่วยกิต หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 134 หน่วยกิต  

 
การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ได๎มีการ
ปรับค าอธิบายรายวิชา ทั้งนี้เพ่ือตัด
ความซ้ าซ๎อน เพ่ือความคมชัด ความ
ทันสมัย และการปฏิบัติได๎จริง สํวน
ชื่อรายวิชาตํางๆ ยังคงชื่อเดิมเป็น
สํวนใหญํ นอกจากนี้มีการปรับ
รายวิชาในกลุํมวิชาบังคับ และกลุํม
วิชาเลือก เพ่ือให๎หลักสูตรทันสมัย 
และตรงกับความต๎องการสถาน
ประกอบการ 
 

  
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  หน่วยกิต 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  หน่วยกิต 

1.1 กลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร 9 หนํวยกิต 1.1 กลุํมวิชาภาษาและการสื่อสาร 9 หนํวยกิต 
1.2 กลุํมวิชามนุษยศาสตร์ 
      และสังคมศาสตร์ 13 หนํวยกิต 

1.2 กลุํมวิชามนุษยศาสตร์ 
       และสังคมศาสตร์ 13 หนํวยกิต 

1.3) กลุํมวิชาวิทยาศาสตร์ 
          คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยี 8  

1.3) กลุํมวิชาวิทยาศาสตร์ 
          คณิตศาสตร์และ
เทคโนโลยี 8 หนํวยกิต 

  
2) หมวดวิชาเฉพาะ 100 หน่วยกิต 2) หมวดวิชาเฉพาะ 100 หน่วยกิต 

2.1) กลุํมวิชาเนื้อหา 93 หนํวยกิต 2.1) กลุํมวิชาเนื้อหา 93 หนํวยกิต 
2.1.1) กลุํมวิชาบังคับ 51 หนํวยกิต 2.1.1) กลุํมวิชาบังคับ 57 หนํวยกิต 
2.1.2) กลุํมวิชาเลือก 30 หนํวยกิต 2.1.2) กลุํมวิชาเลือก 36 หนํวยกิต 

2.2) กลุํมวิชาปฏิบัติการ 
และฝึกประสบการณ์ชาชีพ 
 

7 หนํวยกิต 2.2) กลุํมวิชาปฏิบัติการ 
และฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

7 หนํวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต  
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2. เปรียบเทียบค าอธิบายรายวิชา 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
4011309    ฟิสิกส์พื้นฐาน                         3(2-2-5) 
                Fundamental Physics 
                ระบบหนํวย เวกเตอร์ การเคลื่อนที่ของวัตถุ 
โมเมนตัม กฎการเคลื่อนที่ของนิวตัน โมเมนต์ งานก าลัง
พลังงาน ครื่องกลอยํางงําย ความหนาแนํน หลักของอาร์คี
เมเดส ความรู๎เบื้องต๎นเก่ียวกับความร๎อน ไฟฟูา แมํเหล็ก
ไฟฟูากัมมันตภาพ  
รังสี และการประยุกต์ใช๎ 

4011606     ฟิสิกส์เทคโนโลยีวิศวกรรม          3(3-0-6) 
                 Physics for Engineering Technology 
                 กลศาสตร์การเคลื่อนที่ กฎการเคลื่อนที่ของ
นิวตันโมเมนตัม เชิงเส๎นงานและ พลังงานสมการ ของการ
หมุนโมเมนต์ ความเฉื่อย ทอร์กโมเมนตัมเชิงมุมการ 
สํงผําน ความร๎อนสมการก๏าซอุดมคติ การเปลี่ยนแปลง
สภาวะก๏าซความดัน ในของเหลวสมการแหํงความ
ตํอเนื่องสมการแบร์นูลีย์แมํเหล็กไฟฟูาความรู๎ เบื้องต๎น
เกี่ยวกับแมํเหล็กไฟฟูาไฟฟูา กระแสตรงและกระแสสลับ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือความทันสมัย และตรงกับความ
ต๎องการของ สถานประกอบการ 

 5701102     เขียนแบบเทคโนโลยีวิศวกรรม     3(2-2-5) 
                 Engineering  Technology Drawing 
                 ตัวอักษร หลักการฉายภาพ การเขียน แบบ
ภาพฉาย การเขียน ภาพประกอบ การก าหนด ขนาด และ
ลักษณะ ผิวภาพตัด การสเก็ต ภาพสามมิติด๎วยมือ ภาพ
คลี่ ภาพแยกชิ้นซับซ๎อน และ พิกัด ความเผื่อมาตรฐาน 
และ สัญลักษณ์ แบบงาน การอําน และวิเคราะห์ แบบ
งานอุตสาหกรรม 
        ปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแบบเทคโนโลยี
วิศวกรรม 

เป็นรายวิชาใหมํ เพ่ิมทักษะเกี่ยวกับ
การเขียนแบบ เทคโนโลยีวิศวกรรม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
4031107    ชีววิทยาพ้ืนฐาน                       3(2-3-6)  
                Fundamental Biology      
                สารประกอบเคมีในสิ่งมีชีวิต เซลล์ เนื้อเยื้อ 
การสืบพันธุ์ การเจริญเติบโตระบบตํางๆ ของสิ่งมีชีวิต 
การจ าแนกสิ่งมีชีวิต ก าเนิดชีวิต วิวัฒนาการ พันธุกรรม 
สิ่งมีชีวิตและสภาวะแวดล๎อม การอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากเดิมเป็น
รายวิชาของกลุํม วทบและปัจจุบัน 
มีรายวิชา พ้ืนฐาน ที่มีเนื้อหา 
ใกล๎เคียงกัน 

4091401    แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1            
                                                         3(3-0-6)  
                Calculus and Analytic Geometry 1 
                เรขาคณิตวิเคราะห์วําด๎วยเส๎นตรง วงกลม
และภาคตัดกรวย ลิมิต ของฟังก์ชัน ฟังก์ชันตํอเนื่อง 
อนุพันธ์ และหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต ฟังก์ชัน
อดิศัย การประยุกต์ อนุพันธ์ และอินทิกรัล   

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากเดิมเป็น
รายวิชาของกลุํม วทบ. และปัจจุบัน 
มีรายวิชาพ้ืนฐาน ที่มีเนื้อหา
ใกล๎เคียงกัน 

5541101    ประวัติและวิวัฒนาการ การออกแบบ 
                ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม              3(3-0-6) 
                History and Evolution of Industrial   
                Product Design 
                ศึกษาประวัติความเป็นมา และ วิวัฒนาการ
ของศิลปะสากลในแตํละ ยุคโดยเน๎นยุคหลัง การปฏิวัติ 
อุตสาหกรรม ในภูมิภาคตํางๆ ศึกษา ปรัชญา แนวคิด 
จรรยาบรรณ ของ นักออกแบบและผลงาน นักออกแบบ  

5751101     ประวัติและวิวัฒนาการ ผลิตภัณฑ์  
                 อุตสาหกรรม                         3(2-2-5) 
                 History and Evolution of Industrial  
                 Product 
                 ศึกษาประวัติความเป็นมา และวิวัฒนาการ
ของการออกแบบผลิตภัณฑ์สากลในแตํละยุค โดยเน๎น ยุค
หลังการปฏิวัติอุตสาหกรรม ศึกษาปรัชญา แนวคิด และ
ผลงาน นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงในอดีตและ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
ผลิตภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงในอดีตและปัจจุบัน ฝึกปฏิบัติการ
พัฒนารูปแบบสร๎างสรรค์ผลงานให๎เหมาะสมกับสังคม
ปัจจุบัน 

ปัจจุบัน  รวมถึงศึกษา จรรยาบรรณของนักออกแบบ 
ทรัพย์สินทางปัญญา และการ จดสิทธิบัตรด๎าน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
                 ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
เพ่ือศึกษารูปแบบ และสไตล์การออกแบบในยุคตํางๆ 

 

5541103    วาดเส๎น                                3(2-2-5) 
                Drawing    
                ศึกษาและฝึกปฏิบัติ การเขียน ภาพลายเส๎น 
ภาพเหมือน จริงใน ธรรมชาติ และท่ีมนุษย์สร๎างขึ้น โดย
เน๎นเรื่อง สัดสํวน แสง เงา น้ าหนัก พ้ืนผิว และ
องค์ประกอบของศิลปะ 

5751102     วาดเส๎น                                3(2-2-5) 
       Drawing  
                 ศึกษาหลักการเขียนภาพลายเส๎น 
ภาพเหมือนจริงในธรรมชาติ และท่ีมนุษย์สร๎างขึ้น โดยใช๎
เส๎น และน้ าหนัก เพ่ือให๎เกิดภาพท่ี เหมือนจริง 
                 ฝึกปฏิบัติเขียนภาพลายเส๎น จากของจริง 
ด๎วยเทคนิคตํางๆ โดยเน๎นเรื่องสัดสํวน โครงสร๎าง แสง เงา 
น้ าหนัก พ้ืนผิว และองค์ประกอบ ของศิลปะ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 

5541104    ออกแบบทัศนศิลป์                   3(3-0-6)                                
                Visual Arts Design         
                ศึกษาเก่ียวกับหลักการออกแบบ ทัศนศิลป์ 
ทัศนธาตุของศิลปะ ทฤษฎีสี หลักการจัดองค์ประกอบ 
และ สุนทรียภาพทาง ทัศนศิลป์  ฝึกปฏิบัติการจัด
องค์ประกอบศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิต ิโดยใช๎หลักการ 
ออกแบบ เน๎นเทคนิค การสร๎าง สรรค์ศิลปะ ความคิด 
ริเริ่มสร๎างสรรค์ ที่เกิดแนวคิดใหมํ และความสวยงาม 

5751103     ออกแบบทัศนศิลป์                   3(2-2-5) 
                 Visual Arts Design          
                 ศึกษาเก่ียวกับหลักการออกแบบ ทัศนศิลป์ 
ทัศนธาตุของศิลปะ ทฤษฎีสี หลักการจัดองค์ประกอบ 
และ สุนทรียภาพทางทัศนศิลป์ ฝึกปฏิบัติการจัด
องค์ประกอบศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิต ิโดยใช๎หลักการ 
ออกแบบ เน๎นเทคนิคการ สร๎างสรรค ์ศิลปะ ความคิด
ริเริ่มสร๎างสรรค์ ให๎มีความสวยงาม 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
5541105    วัสดุและกรรมวิธีการผลิต           3(3-0-6) 
                Material and Production Processes 
                ศึกษาคุณสมบัติ และกรรมวิธี การผลิตของ
วัสดุ อุตสาหกรรม ประเภทตํางๆ เชํน ดิน ปูนปลาสเตอร์ 
ปูนซีเมนต์ แก๎ว ไม๎ กระดาษ ยาง โลหะ ผ๎าและพลาสติก 
เพ่ือเป็น แนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 

5751201     วัสดุและกรรมวิธีผลิตผลิตภัณฑ์    3(2-2-5) 
                 Material and Production Processes  
                 Product 
                 ศึกษาวัสดุส าเร็จรูปที่เก่ียวเนื่อง กับงาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ด๎านรูปแบบ คุณสมบัติ ขนาด 
วิธีการแปรรูป กรรมวิธีการผลิต เพื่อน าไปใช๎งานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ศึกษาการใช๎งาน วัสดุ ส าเร็จรูปที่
มีในท๎องตลาด เชํน เหล็กรูปพรรณ ไม๎อัด วัสดุ ทดแทน 
ไม๎ตํางๆ  อลูมิเนียม กระจก พลาสติก อะคลิลิค กระดาษ 
ปูน โฟม เป็นต๎น ศึกษาวิธีการประกอบ ยึดติด เชื่อม 
ประสานรวมถึงศึกษาวิธีการ 
ท าสี การท าผิวส าเร็จ ของวัสดุตํางๆ 
                 ฝึกปฏิบัติการใช๎งานวัสดุส า เร็จรูป โดยการ
แปรรูปเชํน การตัด การข้ึนรูป การประกอบและ ตกแตํง
ผิววัสด ุเพ่ือการออกแบบ ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือความ ทันสมัย มีเนื้อหาครบถ๎วน 
และตรงกับความต๎องการของ สถาน
ประกอบการ 

5541106    การยศาสตร์                           3(3-0-6) 
                Ergonomics 
                ศึกษาสัดสํวน และสรีระ รํางกายมนุษย์  
โครงสร๎าง และหน๎าที่การท างานของรํางกาย มนุษย์ 
กิจกรรมตํางๆ ของมนุษย์ที่มี ความสัมพันธ์กับงาน 
เครื่องจักร หรืออุปกรณ์ตํางๆ การวัดขนาด สัดสํวน 

5751202     การยศาสตร์ ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม          
                                                          3(2-2-5) 
                 Ergonomics for Industrial Product  
                 Design 
                 ศึกษา โครงสร๎าง สรีระ และ สัดสํวน
รํางกายมนุษย์ หน๎าที่การท างานของอวัยวะภายนอก 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
รํางกายมนุษย์ และการน าข๎อมูล ไปใช๎งาน ศึกษา สภาวะ
แวดล๎อมในการท างาน วิเคราะห์และปรับปรุงสภาวะ และ
สิ่งแวดล๎อม   ให๎เหมาะสมกับ ผู๎ปฏิบัติงานการประยุกต์ใช๎ 
กายวิภาค เชิงกลในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 

รํางกายมนุษย์ ศึกษากิจกรรม และ พฤติกรรมการใช๎งาน
ผลิตภัณฑ์ตํางๆ สภาพแวดล๎อมและสิ่งที่เกี่ยวข๎องกับ
ผลิตภัณฑ์ การวัดขนาดสัดสํวน รํางกายมนุษย์ การ
วิเคราะห์ข๎อมูล เพ่ือน าไปใช๎พัฒนาผลิตภัณฑ์ให๎เหมาะสม
กับการใช๎งาน 
                 ฝึกปฏิบัติการเก็บข๎อมูลทาง การยศาสตร์ 
การวิเคราะห์ข๎อมูล และการน าข๎อมูลไปใช๎ออกแบบ
พัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ถูกต๎องตาม หลักการย
ศาสตร์ 

 

5541108    วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     3(2-2-5) 
                Industrial Product Design Drawing 
                ศึกษาและฝึกปฏิบัติการ เขียนภาพเหมือน
จริง เน๎นการ ใช๎สีตํางๆ เชํน สีน้ า สีโปสเตอร์ สีหมึก หรือ
สีมาร์คเกอร์ ฝึกปฏิบัติเทคนิค การสร๎างภาพเหมือนจริง 
การสร๎าง ภาพประกอบ ทัศนียภาพผลิตภัณฑ์ การ
ประยุกต์ใช๎หลักการวาดภาพ ให๎เกิดเทคนิคใหมํๆ ในการ
สร๎าง งานเฉพาะตน 

5751104     วาดเส๎นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    3(2-2-5) 
                 Industrial Product Design Drawing 
                 ศึกษาการเขียนภาพผลิตภัณฑ์ จาก
ความคิดสร๎างสรรค์ โดยใช๎สี และเทคนิคตํางๆ ให๎มีความ 
เหมือน จริง โดยเน๎นเรื่อง สัดสํวนโครงสร๎าง แสงเงา 
น้ าหนัก พ้ืนผิว และการจัด วางองค์ประกอบ ให๎เกิดความ
สวยงาม 
                 ฝึกปฏิบัติวาดภาพผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 
ในรูปแบบทัศนียภาพ รูปด๎าน รูปตัด และภาพการใช๎งาน 
ผลิตภัณฑ์ เพ่ือใช๎ในการประกอบ การน าเสนอผลิตภัณฑ์ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
5541701    ออกแบบกราฟิกเบื้องต๎น            3(2-2-5) 
                Introduction to Graphic Design 
                ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิก พ้ืนฐาน 
เทคนิคการจัดองค์ประกอบ  งานกราฟิกประเภทตํางๆ 
เชํน การจัดภาพ การก าหนดสี การเลือกใช๎วัสดุ การพิมพ์
เบื้องต๎น การพิมพ์ซิลค์สกรีน การพิมพ์ ระบบตํางๆ ฝึก
ปฏิบัติ การออกแบบ ตัวอักษร การออกแบบ เครื่องหมาย 
การค๎า การออกแบบ ลวดลาย การจัดวางหน๎ากระดาษ 
และ  ฝึกปฏิบัติการพิมพ์ อยํางงําย เชํน การพิมพ์ซิลค์
สกรีน 

5752701     หลักการออกแบบกราฟิก           3(2-2-5) 
                 Principle of Graphic Design 
                 ศึกษาประวัติ ความหมาย และ ประเภท
ของการออกแบบกราฟิก ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิก
เบื้อง ต๎น การพิมพ์เบื้องต๎น การจัด องค์ประกอบ การใช๎สี 
การใช๎ตัวอักษร การออกแบบพื้นหลัง การออกแบบ 
สัญลักษณ์ และการใช๎ภาพประกอบ 
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิก เบื้องต๎น 
โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ ในการออกแบบกราฟิกตํางๆ 
เชํนปูาย โปสเตอร์ และใบปลิว เป็นต๎น 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 

5542102    ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต๎น     
                                                         3(2-2-5) 
                Introduction to Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาหลักการ และข้ันตอนการ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ตามระบบมาตรฐานสากล เชํน 
อิทธิพลของสี วัสด ุองค์ประกอบ ของศิลปะ และสิ่งที่มี
อิทธิพล ตํอผลิตภัณฑ์ เพ่ือน าไปพัฒนา ความคิดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ในสถานการณ์จริง ศึกษาวิธีการน า 
ความคิดสร๎างสรรค ์มาพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบ 

5752401     หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    
                                                          3(2-2-5) 
                 Principle of Industrial Product Design 
                 ศึกษาความหมาย หลักการ และ
กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท าการ
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ในระดับการดัดแปลง (Mutation) 
ตามกระบวนการ วิเคราะห์ปัญหา สังเคราะห์ แนว
ทางแก๎ไข และประเมินผล โดยศึกษาปัจจัยการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ทางจิตใจ และทางกายภาพ ทั้งประโยชน์ใช๎สอย
หลักและประโยชน์ใช๎สอยรอง ของผลิตภัณฑ์                

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
โดยแบํงระดับความยากของวิชา 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นวิชา เอก
ของหลักสูตร เป็นระดับ หลักการ
ออกแบบ ระดับการ พัฒนา และ
ระดับการ สร๎างนวัตกรรม เพ่ือเป็น 
การเปิดกว๎างในการ ออกแบบ และ
ตรงกับความ ต๎องการ ของสถาน
ประกอบการ 
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ออกแบบ                
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อยํางงํายๆ 
ที่ไมํมีระบบกลไก 

                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม เขียนแบบ ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์ 
(Sketch Design) โดยใช๎ความคิด สร๎างสรรค์ในการ 
ออกแบบ น าเสนอผลงานตามกระบวนการ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

 

5542106    ระบบกลไกในงานออกแบบผลิตภัณฑ์   
                อุตสาหกรรม                          3(2-2-5) 
                Mechanics in Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาระบบการท างานของ ระบบกลไกชนิด
ตํางๆ เชํน ระบบ เครื่อง ผํอนแรงระบบคานงัด คานดีด 
ระบบเฟืองตํางๆ ระบบกลไก ตํอเนื่อง ศึกษาเรื่องแรง
ตํางๆ ที่กระท า ตํอผลิตภัณฑ์ การรับแรง ค านวณแรง 
เบื้องต๎น ศึกษาโครงสร๎างประเภท ตํางๆ น ามาประยุกต์ใช๎
ในงาน ออกแบบ ผลิตภัณฑ์  
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบระบบกลไก และ
โครงสร๎างอยํางงํายๆ เพ่ือน าไป เป็นสํวนประกอบในการ
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ ชิ้นใหมํ 

5753202     กลศาสตร์พื้นฐานในงานออกแบบผลิตภัณฑ์
                                                3(2-2-5)  
                 Basic Mechanic in Product Design 
                 ศึกษาหลักกลศาสตร์พ้ืนฐาน จุดศูนย์ถํวง 
จุดรวมมวล เสถียรภาพ  ศึกษาคุณสมบัติของวัสดุทางกล 
ความเค๎น ความเครียด โมเม๎น ความเฉื่อยของวัสดุ ในการ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ รวมทั้งการ รับน้ าหนักคงท่ี น้ าหนัก
จร และออกแบบจุดตํอ ศึกษาระบบ กลไกชนิดตํางๆ เพ่ือ
น าไปเป็นสํวน ประกอบของผลิตภัณฑ์ 
                 ฝึกปฏิบัติทดลองทฤษฎี และ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่ใช๎หลักทาง กลศาสตร์ โดยการท าหุํนจ าลอง 
เพ่ือทดสอบทฤษฎี 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย รายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา เน๎นเนื้อหาที่
น าไปใช๎ในการออก แบบผลิตภัณฑ์
ได๎จริง แยกการ ปฏิบัติให๎สามารถ
เรียนรู๎ จริงน าไปแก๎ปัญหาในการ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ได๎ 
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5542108    ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย               
                                                          3(2-2-5) 
                Thai Style Production Design 
                ศึกษาแนวคิดด๎านศิลปะ และ วัฒนธรรม 
เอกลักษณ์ของไทย สร๎างสรรค์แนวคิดในการออกแบบ ที่
ไมํขัดตํอวัฒนธรรม ความเชื่อดั้งเดิม และยังคงเอกลักษณ์
ของไทย พัฒนา รูปแบบและประโยชน์ใช๎สอยของ
ผลิตภัณฑ์ดังเดิมให๎มีความรํวมสมัย ฝึกปฏิบัติออกแบบ 
และปฏิบัติการ ท าผลิตภัณฑ์ตันแบบเอกลักษณ์ไทย 

5753402     ออกแบบผลิตภัณฑ์เอกลักษณ์ไทย          
                                                          3(2-2-5) 
                 Thai Style Production Design 
                 ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
เอกลักษณ์ของไทย ศึกษาคุณลักษณะ คุณคํา และ
ประเภทของ ศิลปะ วัฒนธรรมไทย ทั้งศิลปะพ้ืนบ๎าน 
หัตถกรรมไทย ศิลปชําง 10 หมูํ เป็นต๎น ศึกษาวัสดุ 
กรรมวิธีผลิต โดยการดูงานนอกสถานที่ ให๎เข๎าใจ ถึงภูมิ
ปัญญาการออกแบบผลิตถัณฑ์ เอกลักษณ์ไทย  
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ ท าภาพ
รํางออกแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) และท า
ผลิตภัณฑ์ ต๎นแบบ โดยใช๎ความคิด สร๎างสรรค์ ในการ
ออกแบบ พัฒนารูปแบบ ประโยชน์ใช๎สอยให๎มีความรํวม
สมัย ที่ไมํขัดตํอวัฒนธรรม ความเชื่อดั้งเดิม และยังคง
เอกลักษณ์ของไทย 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย รายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎อง ปฏิบัติอยํางชัดเจน 
เพ่ือให๎ นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการของ สถาน
ประกอบการ 
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5542111    เทคนิคการน าเสนอผลงาน           3(2-2-5) 
                Products Presentation Technique 
                ศึกษาฝึกปฏิบัติ เทคนิคการ น าเสนอ งาน
ด๎วยวิธีการตํางๆ เชํน การเขียนทัศนียภาพ  ของชิ้นงาน 
ผลิตภัณฑ์ การน าเสนอ ด๎วยคอมพิวเตอร์ การจัด
องค์ประกอบ ของการน าเสนองาน ฝึกปฏิบัติการสื่อ 
ความหมายด๎วยภาพและภาษา เทคนิควิธีการน าเสนองาน 
การเขียนแนวคิดในการออกแบบ รวมทั้งเทคนิคการสื่อ
ความหมายด๎วยภาษาพูดอยํางมีศิลปะ 

5752102     การน าเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์  
                                                          3(2-2-5) 
                 Products Presentation Product  
                 Design 
                 ศึกษาความส าคัญ และหลักการ น าเสนอ
ผลงาน ขั้นตอนและ ประเภทของการน าเสนอผลงาน ด๎วย
วิธ ีการเขียนรายงาน การเขียน แนวความคิด ภาพรําง
เสนองาน ภาพระบายน้ าหนัก ภาพประกอบ และ
หุํนจ าลอง เป็นต๎น ศึกษาเทคนิค การน าเสนอ การสื่อ
ความหมาย ด๎วยภาพและภาษา โดยใช๎รูปแบบ การ
น าเสนอแบบ รายงาน แผํนภาพ แฟูมสะสมผลงานและ สื่อ
อิเล็กทรอนิกส ์ให๎เหมาะสมกับผลงานโดยใช๎สื่อ เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์ในการน า เสนอผลงาน 
                 ฝึกปฏิบัติการน าเสนอผลงาน โดย
ผสมผสานการน าเสนอผลงานแบบตํางๆ ด๎วยภาพ ภาษา
พูด และ ภาษาเขียนอยํางมีศิลปะ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการขอ งสถาน
ประกอบการ 

  



129 

 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
5542112    เทคนิคการท าหุํนจ าลอง             3(2-2-5) 
                Model Making Techniques 
                ศึกษาชนิด ลักษณะ เทคนิควิธี และวัสดุที่ใช๎
สร๎างหุํนจ าลองชนิดตํางๆ    ฝึกปฏิบัติการสร๎างหุํนจ าลอง
จากวัสดุตํางๆ เชํน ดินน้ ามัน ปูนปลาสเตอร์ กระดาษ ไม๎ 
พลาสติก การตกแตํงรายละเอียด ให๎ดูเหมือนจริง 
 

5751204     เทคนิคการท าหุํนจ าลอง            3(2-2-5) 
                 Model Making Techniques 
                 ศึกษาชนิด ลักษณะ เทคนิควิธี และวัสดุที่
ใช๎สร๎างหุํนจ าลองชนิดตํางๆ   เชํนหุํนจ าลองเทําของจริง 
หุํนจ าลอง ยํอและขยายสํวน  หุํนจ าลอง ถอดประกอบ 
หุํนจ าลอง เพ่ือทดลอง ศึกษาเฉพาะกรณี เชํน ความเข็ง
แรง การขยับเคลื่อนไหว การใช๎ข๎อตํอ ขนาดสัดสํวน และ
ความงาม เป็นต๎น 
                 ฝึกปฏิบัติการสร๎างหุํนจ าลองจาก วัสดุตํางๆ 
และเทคนิควิธีตํางๆ ท าสี พ้ืนผิว การตกแตํงรายละเอียด 
ให๎ดูเหมือนจริง 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยํางชัด เจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงาน ได๎จริง 
และตรงกับความ ต๎องการของสถาน
ประกอบการ 

5542206    ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม๎               3(2-2-5) 
                Wood Product Design     
                ศึกษาชนิด ประเภท และ คุณสมบัติของไม๎
จริง และไม๎อัด ชนิดตํางๆ เครื่องมือ อุปกรณ์ และ
เครื่องจักรที่ใช๎กับงานไม๎ กรรมวิธีการแปรรูปการปรับปรุง 
คุณภาพ กระบวนการขึ้นรูป และการตกแตํงสีผิว ศึกษา
หลักการ ออกแบบผลิตภัณฑ์จากไม๎จริงและ ไม๎อัด ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ และ การท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ
ผลิตภัณฑ์ไม๎ 

5752201     เทคนิคงานผลิตภัณฑ์ไม๎             3(2-2-5) 
                 Wood Product Technique 
                 ศึกษาความหมายความส าคัญ และเทคนิค
วิธีการท างานไม๎ ประเภทและคุณสมบัติของไม๎จริง ไม๎อัด 
และไม๎แปรรูปชนิดตํางๆ ศึกษาความปลอดภัยในการ
ปฏิบัติงานไม๎  การใช๎งานและการบ ารุงรักษา เครื่องมือ
เครื่องจักรงานไม๎ ศึกษา การอํานแบบ การวัดค านวณไม๎ 
การวางแผนการผลิต กรรมวิธีการผลิต การประกอบ
ผลิตภัณฑ์งานไม๎  
                 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา
ให๎เน๎นด๎าน เทคนิคของวัสด ุ แยก
เนื้อหาที่ต๎อง ปฏิบัติอยํางชัดเจน 
เพ่ือให๎ นักศึกษาปฏิบัติงานได๎จริง 
และเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตํอไป 
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              ฝึกปฏิบัติการท างานไม๎ การตัด ไส เจาะ สกัด 

ตอก ขันเกลียว และการเข๎าไม๎ ฝึกการตกแตํงผิว การท าสี 
เพ่ือให๎เป็นผลิตภัณฑ์ งานไม๎ที่ถูกต๎องตามแบบ 

 

5542208    ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม๎ไผํและหวาย             
                                                         3(2-2-5) 
                Bamboo and Rattan Product Design 
                ศึกษาชนิด ประเภท และ คุณสมบัติของไม๎
ไผํและหวาย ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์และ เครื่องจักรที่ใช๎
กับงานไม๎ไผํและหวาย กรรมวิธีการแปรรูป การปรับปรุง 
คุณภาพและการขึ้นรูป ศึกษา หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จากไม๎ไผํและหวาย โดยเน๎นความสวยงาม 
ประโยชน์ใช๎สอยและการใช๎รํวมหรือแทนวัสดุอ่ืนๆ ศึกษา
ข๎อมูล ที่ใช๎ ประกอบการออกแบบ ก าหนด วัตถุประสงค์
และแนวคิด    
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และ การประกอบ
ขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ไม๎ไผํและหวาย 

- ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํ
มีความทัน สมัย และไมํตรงกับ
แนวทาง การผลิต บัณฑิต 
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5542210    ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก     3(2-2-5) 
                Souvenir Product Design 
                ศึกษาลักษณะและรูปแบบของที่ ระลึกท่ี
ได๎รับความนิยม ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของ
วัสดุ ที่น ามาใช๎ ศึกษาวิธีใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์ และ
กระบวนการ ขึ้นรูปชนิดตํางๆ   
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และ ปฏิบัติการท า
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ที่มีรูปแบบและแนวคิดแปลกใหมํ 

5753403     ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก    3(2-2-5) 
                 Souvenir  Product Design 
                 ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ของที่
ระลึก ประเภท คุณสมบัติ วัสดุที่น ามาใช๎ ศึกษาวิธีใช๎
เครื่องมือ และกระบวนการผลิต รูปแบบของที่ ระลึกท่ี
ได๎รับความนิยม  การวิเคราะห์ สถานที ่เหตุการณ์หรือ
กิจกรรม เพ่ือสร๎างแนวคิดในการออกแบบของที่ระลึก 
                 ฝกึปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ ท าภาพ
รํางออกแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) โดยใช๎ความคิด 
สร๎างสรรค์ในการออกแบบ ท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบของที่
ระลึก ที่เหมาะสมกับท๎องถิ่น หรือสถานที่นั้นๆ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติ งานได๎จริง 
และตรงกับ ความต๎องการ ของ
สถานประกอบการ 

5542301    ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ที่ขึ้นรูปด๎วยมือ   
                                                         3(2-2-5) 
                Hand Forming Ceramics Product  
                Design 
                ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ของเซรา
มิกส์ ประวัติโดยสังเขป ของเซรามิกส์ไทยและสากล 
ศึกษา วัสดุและกรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐานที่ใช๎ ในงานเซรา
มิกส ์ฝึกทักษะ การออกแบบ ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ประเภท
นูนต่ าและลอยตัว   
 

5752202     เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์    3(2-2-5) 
                 Ceramic Product Technique 
                 ศึกษาความหมายความส าคัญ ประเภทของ
งานเซรามิกส์ เทคนิค วิธีการท างานเซรามิกส์ วัตถุดิบ 
เซรามิกส์ การใช๎อุปกรณ์และ เครื่องมือในงานเซรามิกส์ 
การวิเคราะห์แบบเพ่ือการวางแผนการผลิต กรรมวิธีการ
ผลิตการข้ึนรูป วิธีตํางๆ การเคลือบและการเผาแบบตํางๆ 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา
ให๎เน๎นด๎านเทคนิคของวัสดุ  แยก
เนื้อหา ที่ต๎องปฏิบัติอยํางชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติงานได๎จริง 
และเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตํอไป 
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                ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการขึ้น รูปเซรา
มิกส์ด๎วยกระบวนการขึ้นรูปด๎วยมือ เชํน บีบ ขด แผํน จน
ส าเร็จเป็นชิ้นงาน 

                 ฝึกปฏิบัติการท างานเซรามิกส์ การข้ึนรูป
ด๎วยมือและ วิธีการหลํอ น้ าดิน การท าแมํพิมพ์ปูน
ปลาสเตอร์ การเผา การเคลือบ เพ่ือให๎เป็น ผลิตภัณฑ์งาน
เซรามิกส์ที่ถูกต๎องตามแบบ 

 

5542302    ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ที่ขึ้นรูปจาก 
                การหลํอน้ าดิน                        3(2-2-5) 
                Slip Casting Ceramic Product Design 
                ศึกษาเก่ียวกับคุณสมบัติของ ปลาสเตอร์ 
วัสดุ และเครื่องมือ ที่ใช๎ในการท าแมํพิมพ์ปูนปลาสเตอร์ 
แบบแยกชิ้นสํวน และกรรมวิธี การหลํอน้ าดิน การเคลือบ
ผิวดิน ฝึกปฏิบัติ การออกแบบ เขียนแบบ ผลิตภัณฑ์เซรา
มิกส์ ท าพิมพ์และหลํอ ขึ้นรูปชิ้นงานด๎วยวิธีการหลํอน้ า
ดินจนเป็นชิ้นงานส าเร็จ 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 

5542303    ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ด๎วย 
                คอมพิวเตอร์                          3(2-2-5) 
                Computer Aided Ceramic Product  
                Design 
                ศึกษากระบวนการออกแบบ ผลิตภัณฑ์เซรา
มิกส์ด๎วยคอมพิวเตอร์   
                 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
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                ฝึกปฏิบัติการ ออกแบบเขียนแบบ 
ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ด๎วยคอมพิวเตอร์ และปฏิบัติ การข้ึน
รูปผลิตภัณฑ์ ในระบบโรงงานอุตสาหกรรม จนเป็น
ชิ้นงานส าเร็จ 

  

5542401    ออกแบบเฟอร์นิเจอร์เบื้องต๎น       3(2-2-5) 
                Introduction to Furniture Design 
                ศึกษาประวัติและแนวคิดใน การออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ในยุคสมัย ตํางๆ ศึกษาหน๎าที่ และการใช๎งาน 
ของเฟอร์นิเจอร์ชนิดตําง ๆ เครื่องมือ เครื่องจักรเบื้องต๎น
ที่ใช๎ในงานเฟอร์นิเจอร์ ชิ้นสํวนประกอบตําง ๆ ของ 
เฟอร์นิเจอร์ไม๎ วิธีการเข๎าเดือย ชนิดตําง ๆ      
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการ เขียนแบบ 
การยํอสํวน การแสดง แบบรายละเอียดเทคนิคการท า
สํวนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ไม๎ การท าหุํนจ าลอง การท า
ต๎นแบบ 
               

5752501     หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์      3(2-2-5) 
                 Principle of Furniture Design 
                 ศึกษาประวัติ ความหมาย และประเภท
เฟอร์นิเจอร์  ศึกษาวัสดุ กรรมวิธีการผลิต การประกอบ
ยึด สีและการปิดผิว อุปกรณ์ประกอบ ความเข็งแรง 
รวมถึงเครื่องมือ เครื่องจักรเบื้องต๎นที่ใช๎ในงาน 
เฟอร์นิเจอร์ ศึกษาหลักการ ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ตาม
กระบวนการออกแบบ โดยค านึงถึง ประโยชน์ใช๎สอย 
ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และให๎เป็นไปตามมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ 
เฟอร์นิเจอร์ ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง เก๎าอ้ี ท าภาพรํางออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) โดยใช๎ความคิด สร๎างสรรค์
ในการออกแบบ ปฏิบัติการท าหุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับ ความต๎องการของสถาน
ประกอบการ 
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5542402    ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ภายในบ๎าน   3(2-2-5) 
                Household Furniture Design 
                ศึกษารูปแบบและหลักการออก แบบ
เฟอร์นิเจอร์ภายในบ๎าน โดยเน๎น ต๎ู โต๏ะ เตียง และชั้นวาง
ของแบบตํางๆ ที่ท าจากวัสดุตํางๆ ศึกษาข๎อมูลตํางๆ ที่ใช๎
ประกอบการออกแบบ    
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ 
เฟอร์นิเจอร์ ประเภท ต๎ู โต๏ะ เตียง และชั้นวางของ การ
ท าหุํนจ าลอง การท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ภายในบ๎าน 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็น 
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอด ประกอบ 

5542403    ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก                
                3(2-2-5) 
                Furniture Design for Children 
                ศึกษารูปแบบและหลักการออก แบบ
เฟอร์นิเจอร์เด็ก ข๎อมูลเกี่ยวกับ วัสดุและกระบวนการขึ้น
รูป การตกแตํงผิวงาน   
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ การท า
หุํนจ าลอง และการท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบเฟอร์นิเจอร์
ส าหรับเด็ก 

5753502     ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก              
                 3(2-2-5) 
                 Furniture Design for Children 
                 ศึกษารูปแบบ และ แนวความ คิดการ 
ออกแบบ เฟอร์นิเจอร์ ส าหรับเด็กประเภทตํางๆ เชํน  
เก๎าอ้ี ต๎ู โต๏ะ เตียง และชั้นวางของ ศึกษาวัสดุ กรรมวิธี
การผลิต การประกอบยึด สีและการปิดผิว อุปกรณ์
ประกอบ ความเข็งแรง การค านวณน้ าหนัก จุดศูนย์ถํวง 
รวมถึงเครื่องมือเครื่องจักรที่ใช๎ในงาน เฟอร์นิเจอร์    
                 ศึกษาหลักการออกแบบ เฟอร์นิเจอร์
ส าหรับเด็ก ตามกระบวนการออกแบบ โดยค านึงถึง  

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับ ความต๎องการของสถาน
ประกอบการ 
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 ประโยชน์ใช๎สอย หลักการยศาสตร์ ขนาดสัดสํวน ความ

สวยงาม และ เป็นไป ตามมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                    
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ 
เฟอร์นิเจอร์ส าหรับเด็ก ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง เก๎าอ้ี ท าภาพรําง
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) โดยใช๎ความคิด
สร๎างสรรค์ในการ ออกแบบ  ปฏิบัติการท าหุํน จ าลองหรือ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

 

5542405    ออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย         
                                                         3(2-2-5) 
                Home Interior Design 
                ศึกษาการออกแบบตกแตํงภาย ในบ๎านพัก
อาศัย การจัดวาง เฟอร์นิเจอร์  ให๎เหมาะสมกับ 
สภาพแวดล๎อมภายในอาคารพักอาศัย เชํน บ๎านเดี่ยว 
บ๎านแถว คอนโดมิเนียม  ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียน
แบบ  เขียนรายงาน ประกอบแบบ การเขียนทัศนียภาพ 
และการท าแบบจ าลอง 

5753602     ออกแบบตกแตํงภายในบ๎านพักอาศัย         
                                                          3(2-2-5) 
                 Home Interior Design 
                 ศึกษาการออกแบบตกแตํงภาย ในบ๎านพัก
อาศัย การออกแบบ ห๎องรับแขก ห๎องนั้่งเลํน ห๎องทาน
ข๎าว ห๎องครัว ห๎องน้ า ห๎องนอน และห๎องอ่ืนๆ  ภายใน
บ๎าน ศึกษาการจัดวางเฟอร์นิเจอร์ และทางสัญจร 
ประโยชน์ใช๎สอย การเลือกใช๎วัสดุ ให๎เหมาะสม กับ
สภาพแวดล๎อมภายในอาคารบ๎านพักอาศัยประเภทตํางๆ  
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบ ตกแตํงภายใน
บ๎านพักอาศัย ท าภาพรํางออกแบบ(Sketch Design) 
เขียนแบบ รายการประกอบแบบ และการเขียน
ทัศนียภาพตามกระบวนการการออกแบบตกแตํงภายใน 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับ ความต๎องการของสถาน
ประกอบการ 
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5542406    ออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎าและส านักงาน  
                                                         3(2-2-5) 
                Store and Office Interior Design 
                ศึกษาการออกแบบตกแตํงภาย ในร๎านค๎า
ส านักงาน  การจัดวางผังบริเวณ การจัดวางเฟอร์นิเจอร์
ให๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมภายในของอาคาร
สาธารณะ เชํน ร๎านค๎า ส านักงาน ฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
เขียนแบบ เขียนรายงานประกอบแบบ      การเขียน
ทัศนียภาพ และการท าแบบจ าลอง 

5753603     ออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎า                 
                                                          3(2-2-5) 
                 Store Interior Design 
                 ศึกษาหลักการ และกระบวนการ การ
ออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎าทั้งประเภทขายสินค๎าและ
ให๎บริการ  ศึกษาประโยชน์ใช๎สอยของร๎านค๎า ประเภท
ตํางๆ รูปแบบลักษณะ ที่เหมาะสมกับสินค๎าและ 
กลุํมเปูาหมาย การจัดวางผังภายในและทางสัญจร การ
เลือกใช๎วัสดุ โครงสี รูปแบบของ ประดับตกแตํง 
เฟอร์นิเจอร์ ภายในอาคาร      
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบตกแตํงภาย ใน
ร๎านค๎า ท าภาพรํางออกแบบ (Sketch Design) และ
โครงงาน   ปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ ท ารายการ
ประกอบแบบ เขียน ทัศนียภาพ ท าแบบจ าลอง ตาม
กระบวนการการออกแบบตกแตํงภายใน 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการของสถาน
ประกอบการ 
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5542407    ออกแบบตกแตํงภายในอาคารสาธารณะ    
                                                          3(2-2-5) 

              Public Building Interior Design 
                ศึกษาหลักการและทฤษฎี การออก แบบ
ตกแตํงภายใน การจัดวางผัง บริเวณกลุํมสี วัสดุและ
ครุภัณฑ์ให๎ เหมาะสมกับลักษณะ และสภาพแวดล๎อม 
ภายในของร๎านค๎า ระบบกลุํม เชํน ศูนย์กีฬา ศูนย์การค๎า 
โรงแรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ   เขียน
รายงานประกอบแบบ การเขียนทัศนียภาพ และการท า
แบบจ าลอง 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา ออกแบบตกแตํงภายในร๎านค๎า 

5542501    ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ            3(2-2-5)   
                Metal Product Design     
                ศึกษาคุณสมบัติและลักษณะ ทั่วไปของ
โลหะ ที่น ามาใช๎ผลิตเป็น ผลิตภัณฑ์ประเภทตํางๆ ศึกษา 
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะ ที่มีความสัมพันธ์
ระหวํางรูปทรงและประโยชน์ใช๎สอย ศึกษาวิธีการ และ
ฝึกใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือ และเครื่องจักรที่ใช๎แปรรูปและ
ขึ้นรูปรวมทั้งกระบวนการตกแตํงผิวโลหะ ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์โลหะโดยการก าหนดแนวคิดในการ
ออก แบบ เขียนแบบ และจัดท า ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบหรือ
หุํนจ าลอง 

5752203      เทคนิคงานผลิตภัณฑ์โลหะ         3(2-2-5) 
                  Metal Product Design 
                 ศึกษาความหมายความส าคัญ และเทคนิค
วิธีการท างานโลหะ ประเภทและคุณสมบัติของโลหะ 
เส๎น โลหะแผํน และโลหะ รูปพรรณตํางๆ ศึกษาความ 
ปลอดภัยในการปฏิบัติงานโลหะ การใช๎งานและการ
บ ารุงรักษา เครื่องมือเครื่องจักรงานโลหะ  ศึกษาการ
อํานแบบ การวัด ค านวณวัสดุ การขีดหมาย งานโลหะ 
การวางแผนการผลิต กรรมวิธีการผลิต การเชื่อมและ 
การยึดด๎วยวิธีตํางๆ  
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา
ให๎เน๎นด๎าน เทคนิคของวัสดุ  แยก
เนื้อหา ที่ต๎องปฏิบัติอยํางชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติงาน ได๎จริง 
และเป็นพ้ืนฐาน ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมตํอไป 
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                  ฝึกปฏิบัติการท างานโลหะ การเลื่อย ตัด 

ตะไบ พับขึ้นรูป เจาะ คว๎าน ดัด ฝึกการเชื่อม และการ
ยึดด๎วยวิธีตํางๆ การตกแตํงผิวและการท าสีผลิตภัณฑ์
โลหะ เพ่ือให๎เป็น ผลิตภัณฑ์งานโลหะที่ถูกต๎องตามแบบ 

 

5542601   ออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก       3(2-2-5) 
               Plastic Product Design 
              ศึกษาชนิด คุณสมบัติ และการใช๎งานของ
พลาสติกเหลวโพลิเอสเตอร์เรซิ่น ยางซิลิโคน พลาสติก
แผํนอะคริลิก พี.วี.ซี. และวัสดุอ่ืนๆ ศึกษาและฝึก
ทักษะ วิธีการ ใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์  กระบวนการท า
แมํพิมพ์แบบถลก แมํพิมพ์แบบผํา วิธีการหลํอ การตัด 
ดัด และการตํอพลาสติกแผํน รวมถึงการตกแตํงผิว 

5752204     เทคนิคงานผลิตภัณฑ์พลาสติก    3(2-2-5) 
                  Plastic Product Technique 
                  ศึกษาความหมายความส าคัญ และเทคนิค
วิธีการท างานพลาสติก ประเภทและคุณสมบัติของ
พลาสติก ชนิดตํางๆ เชํน เทอร์โมเซตติ้ง เทอร์โม
พลาสติก ฯลฯ การพิสูจน์ ชนิดของพลาสติก ศึกษา
เครื่องมือ เครื่องจักรงาน พลาสติก การตรียมวัตถุดิบ 
กรรมวิธี การผลิตพลาสติก แบบอัด อัดฉีด เปุา รีด ยืด 
ขึ้นรูปร๎อน ฯลฯ กรรมวิธีการผลิตโฟม และ ไฟเบอร์
กลาส แมํพิมพ์แบบตํางๆ การเคลือบผิวการตกแตํงผิว 
การเชื่อมและการยึดด๎วยวิธีตํางๆ  
       ฝึกปฏิบัติการท างานพลาสติก ประเภท
ตํางๆ ฝึกการตัด ประกอบ เชื่อมพลาสติกแผํน ท า
แมํพิมพ์ หลํอโฟม และไฟเบอร์กลาส ท าการตกแตํงผิว
ผลิตภัณฑ์พลาสติก เพ่ือให๎เป็นผลิตภัณฑ์งานพลาสติก
ที ่ถูกต๎องตามแบบ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย รายวิชา
ให๎เน๎นด๎านเทคนิคของ วัสด ุ แยก
เนื้อหาที่ต๎อง ปฏิบัติอยํางชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติงานได๎จริง 
และเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตํอไป 
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5542603    ออกแบบผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๏าส  3(2-2-5) 
                Fiber Glass Product Design 
                ศึกษาชนิด คุณสมบัติ และการใช๎งานของ
พลาสติกเหลวโพลิเอสเตอร์เรซิน ใยแก๎วและวัสดุอ่ืนๆ 
ศึกษาวิธีการใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์ และกระบวนการขึ้น
รูปผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๏าสด๎วยแมํพิมพ์ชิ้นเดียว ศึกษา
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ไฟเบอร์กล๏าสขนาดเล็ก   
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบและจัดท า
ผลิตภัณฑ์ไฟเบอร์กล๏าส 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา เทคนิคงานผลิตภัณฑ์พลาสติก 

5542701    ออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต๎น      3(2-2-5) 
                Introduction to Package Design 
               ศึกษาประวัติความเป็นมาของ บรรจุภัณฑ์ 
หลักการออกแบบ หน๎าที่ และโครงสร๎างของบรรจุภัณฑ์
ชนิด ตําง ๆ ศึกษาวัสดุหลัก ที่สามารถ น ามาใช๎ท าบรรจุ
ภัณฑ์ได๎ เชํน กระดาษ พลาสติก ไม๎ แก๎ว ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ พ้ืนฐาน เชํน ซอง กลํองพับอยําง
งํายๆ และฝึกปฏิบัติการท าหุํนจ าลองเทํา จริง 

5752801     หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 
                 Principle of Package Design 
                 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ วิวัฒนาการ
บรรจุภัณฑ์ ศึกษา หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์แตํละ
ประเภท โดยแบํงตามการบรรจุขนสํง แบํงตามการใช๎งาน 
แบํงตามวัสดุ ศึกษาการออกแบบกราฟิก ตราสินค๎า บน
บรรจุภัณฑ์ การตลาดบรรจุภัณฑ์ กระบวนการออกแบบ 
และกระบวนการผลิต ตลอดจนกฏหมายที่เก่ียวข๎องกับ
การ ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการของ สถาน
ประกอบการ 
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                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เขียน

แบบ ท าภาพรํางออกแบบ (Sketch Design) โดยใช๎ความ 
คิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ โดยเน๎นการปกปูอง น าพา
ขนสํง และสร๎างมูลคําเพ่ิมแกํผลิตภัณฑ์ 

 

5542702    เทคโนโลยีออกแบบบรรจุภัณฑ์     3(2-2-5) 
                Package Design Technical 
                ศึกษาหลักการออกแบบ รูปแบบและ
โครงสร๎างของบรรจุภัณฑ์ โดยเน๎นการศึกษาเรื่อง
โครงสร๎างที่มีความซับซ๎อน การประยุกต์กราฟิก การจัด
องค์ ประกอบ ฉลาก ตราสัญลักษณ์ และลวดลาย บน
บรรจุภัณฑ์ เข๎ากับตัวบรรจุภัณฑ์ได๎อยํางเหมาะสม ศึกษา
วัสดุชนิดตํางๆ ที่น ามาใช๎ ท าบรรจุภัณฑ์  
                ฝึกปฏิบัติออกแบบ บรรจุภัณฑ์ และ
กราฟิกให๎มีความเหมาะสม พร๎อมวิเคราะห์การน าวัสดุ
มาใช๎ และฝึกปฏิบัติการท าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบเทําจริง 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
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5543102    ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีระบบ 
                กลไก                                   3(2-2-5) 
                Industrial Mechanical Product Design 
                วิชาที่ต๎องเรียนมากํอน : 5752102 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเบื้องต๎น 
                ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม ในลักษณะตํางๆ ที่มีระบบกลไก 
เชํน ระบบคานดีด  คานงัด ระบบเฟือง ระบบ บานพับ
ตํางๆ เป็นต๎น ให๎มีรูปแบบและประโยชน์ใช๎สอยที่ 
เหมาะสม  สามารถ ผลิตในระบบ อุตสาหกรรม  ศึกษา
โครงสร๎าง ของผลิตภัณฑ์ในรูปแบบตํางๆ  ถึงขนาด  
สัดสํวน  หน๎าที่  และ ความสามารถในการท างานของรําง 
กายมนุษย์ ตามหลักการยศาสตร์ และพฤติกรรมการใช๎
งานให๎สัมพันธ์ กับผลิตภัณฑ์ชนิดตํางๆ    
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ระบบ
กลไก ตามหลัก กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ที่สัมพันธ์กับ พฤติกรรมผู๎บริโภคและ
การตลาด โดยเน๎น การน าเสนอภาพรําง ในเวลาจ ากัด 
ปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ ท าหุํนจ าลอง น าเสนอ
ข๎อมูลและ สรุปเป็น ภาคเอกสารประกอบการออกแบบ 

5753401      ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม   
                                                           3(2-2-5) 
                  Industrial Mechanical Product Design 
                  ศึกษาหลักการ และกระบวนการการ
ออกแบบพัฒนา  ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท าการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ในระดับการสังเคราะห์ใหมํ (Synthesis) ตาม
กระบวนการ ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ ก าหนดขอบเขต 
คิดค๎น ออกแบบ คัดเลือกพัฒนาแบบ และประเมินผล โดย
ศึกษาปัจจัย ภายในการออกแบบผลิตภัณฑ์ทาง จิตใจ 
และทางกายภาพ ทั้งประโยชน์ ใช๎สอยหลักและประโยชน์
ใช๎สอยรอง ด๎านรูปทรงและความงาม ด๎านวัสดุ และ
กรรมวิธีการผลิต 
                  ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม เขียนแบบ ท าภาพรําง ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
(Sketch Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการ 
ออกแบบ ท าการพัฒนาแบบ และน าเสนอผลงานตาม
กระบวน การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
โดยแบํงระดับความยากของวิชา 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นวิชา เอก
ของหลักสูตร เป็นระดับหลักการ
ออกแบบ ระดับการพัฒนา และ
ระดับการสร๎างนวัตกรรม เพ่ือเป็น
การเปิดกว๎างในการ ออกแบบ และ
ตรงกับความ ต๎องการของสถาน
ประกอบการ 

  



142 

 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
55443105  การควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม        
                                                         3(3-0-6) 
                Quality Control in Industrial Products 
                ศึกษาทฤษฎีและการปฏิบัติ การควบคุม
คุณภาพในงานอุตสาห กรรม โดยอาศัยพื้นฐานทาง สถิติ
มาใช๎ประกอบ เพ่ือให๎เกิด ประสิทธิภาพในกรรมวิธี
ควบคุม คุณภาพผลิตภัณฑ์ รวมทั้งวิธีการ ปฏิบัติการ
ตรวจสอบตัวอยําง การสร๎างระบบ และวิธีการ ควบคุม
คุณภาพของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตลอดจนมาตรฐาน
สินค๎า 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจาก รายวิชาไมํ
มีโอกาสได๎เปิดสอนในแผนการเรียน
ตลอดหลักสูตร และไมํตรงกับ
แนวทางของ หลักสูตร 

5543106    ออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการ                
                                                         3(2-2-5) 
                Exhibition and Products Display  
                Design 
                ศึกษาทฤษฎีและหลักการปฏิบัติ ในการวาง
แผนการออกแบบ และ  การจัดแสดงนิทรรศการแบบ
ตํางๆ รวมทั้งการจัดที่แสดงสินค๎า และผลิต ภัณฑ์  และ
กิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง ฝึกปฏิบัติการออกแบบจัด 
นิทรรศการ  เพ่ือสํงเสริม และ เผยแพรํผลิตภัณฑ์    
                ฝึกปฏิบัต ิการออกแบบชุด ส าเร็จรูปเพ่ือใช๎
จัดนิทรรศการ 

5753601     ออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการ                
                                                         3(2-2-5) 
                 Exhibition and Products Display  
                 Design 
                 ศึกษาหลักการออกแบบจัดแสดง สินค๎า
และนิทรรศการแบบตํางๆ การใช๎แนวความคิดรูปแบบ
ของงาน การจัดวางผังการจัดแสดงและทาง สัญจร การ
จัดโซนสินค๎า และการ ล าดับเรื่องเนื้อหานิทรรศการ 
ขนาด สัดสํวนมนุษย์ที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบ การใช๎
กราฟิก การใช๎วัสดุ ในการจัด ตกแตํง การจัดแสง การ
ออกแบบเวที ศึกษาข้ันตอน การจัดดงาน  

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการของ สถาน
ประกอบการ 
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 พิธีการเปิดงาน การจัดกิจกรรม ในงาน ที่เก่ียวข๎อง กับการ

ออกแบบ การจัดแสดง 
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบจัด แสดงสินค๎าและ
นิทรรศการ โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ ท า
ภาพรําง เขียนแบบ และ ทัศนียภาพ  ตามกระบวนการ 
ออกแบบจัดแสดงสินค๎าและนิทรรศการ 

 

5543107    คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 2 มิติ                       
                                                         3(2-2-5) 
                Computer Aided Design 2         
                Dimensional Graphics 
                ศึกษาหลักการ และวิธีการใช๎ โปรแกรม
ส าเร็จรูปที่ใช๎ในการสร๎างภาพ   ด๎วยคอมพิวเตอร์เทคนิค
การสร๎างภาพสองมิติ เชํน ภาพลายเส๎น ภาพประกอบ
ภาพทางการออกแบบกราฟิก  ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือชํวยในการออกแบบ  โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป 

5752301     คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิก      3(2-2-5) 
                  Graphics Computer Aided Design 
                  ศึกษาหลักการสร๎างภาพกราฟิก ประเภท
เวกเตอร์ (Vector) ศึกษาวิธี การใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปที่
ใช๎ในการสร๎างภาพกราฟิก การใช๎เครื่องมือสร๎าง เส๎น ส ี
รูปทรง ตัวอักษรและข๎อความ การใช๎ลักษณะพิเศษ 
(Effect) ศึกษาระบบสี ความละเอียดภาพ เพ่ือใช๎ใน
สิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอ นิกส์ตํางๆ 
        ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป สร๎าง
ผลงานการออกแบบกราฟิก ปฏิบัติการพิมพ์งาน และการ
บันทึก ไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติ งานได๎จริง 
และตรงกับความ ต๎องการ ของ
สถานประกอบการ 
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5543108    คอมพิวเตอร์เขียนแบบ               3(2-2-5) 
                Computer Aided Design 
                ศึกษาหลักการ และวิธีการใช๎ โปรแกรม
ส าเร็จรูปที่ใช๎ในการเขียนแบบ  เทคนิคการใช๎เครื่องมือ
ชํวยเขียนแบบด๎วยคอมพิวเตอร์ การเขียนก ากับ ขนาด
อัตโนมัติ  การเขียนแบบแปลน รูปด๎าน ภาพตัด ภาพ
ขยาย 

5752302     คอมพิวเตอร์เขียนแบบ              3(2-2-5) 
                 Computer Aided Design 
                  ศึกษาหลักการเขียนแบบทาง 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมด๎วยคอมพิวเตอร์ ศึกษาวิธีการใช๎
โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช๎ในการเขียนแบบ การใช๎ เครื่องมือ 
เขียนแบบ การปรับแก๎ไข การก าหนด ลักษณะเส๎น การ
ก าหนด ขนาด การใช๎เลเยอร์  
        ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบด๎วย คอมพิวเตอร์ 
เขียนแบบแปลน รูปด๎าน ภาพตัด ภาพขยาย การก าหนด
ขนาด การใช๎มาตราสํวน การพิมพ์งาน การบันทึกไฟล์เพื่อ
น าไปใช๎รํวมกับ โปรแกรมอ่ืนๆ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษา ปฏิบัติงาน ได๎จริง 
และตรงกับความ ต๎องการ ของ
สถานประกอบการ 

5543109   คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 3 มิติ                        
                                                        3(2-2-5) 
               Computer Aided Design 3  
               Dimensional Graphics 
               ศึกษาหลักการ และวิธีการใช๎โปรแกรม
ส าเร็จรูปในการออกแบบภาพ 3 มิต ิเทคนิคกา รสร๎าง
โมเดล 3 มิต ิผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม การก าหนดพื้นผิว 
และวัสดุ ให๎กับ ผลิตภัณฑ์ การปรับเปลี่ยนมุมมอง 
ทัศนียภาพ และการให๎แสงและเงา การใช๎โปรแกรม
กราฟิกตกแตํงภาพ 3 มิติ เพ่ือการน าเสนอ 

5753301      คอมพิวเตอร์ออกแบบภาพ 3 มิต ิ             
                                                          3(2-2-5) 
                  Computer Aided Design 3            
                 Dimensional Graphics 
                  ศึกษาหลักการสร๎างภาพ 3 มิติ ทาง
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ศึกษาวิธีการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป
ที่ใช๎ ในการสร๎างภาพ 3 มิติ การใช๎ เครื่องมือสร๎างวัตถุ 
การข้ึนรูปวิธีตํางๆ การปรับแก๎ไข การก าหนดขนาด การ
ก าหนดพ้ืนผิว วัสดุของวัตถุ การให๎แสง การก าหนด
มุมมอง ความละเอียดภาพ การท าให๎ เป็นภาพเหมือนจริง 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา ให๎มีความครบถ๎วน 
ทันสมัย แยกเนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติ
อยําง ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษา 
ปฏิบัติงานได๎จริง และตรงกับ 
ความต๎องการของสถานประกอบ 
การ 
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 (Render) และการสร๎่างสภาพแวดล๎อมของวัตถุ 

        ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป สร๎าง
ผลงานการออกแบบภาพผลิต ภัณฑ์ 3 มิติ ปฏิบัติการ
พิมพ์ภาพ การบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับ โปรแกรม
อ่ืนๆ 

 

5543110    ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
                เครื่องใช๎ไฟฟูา                        3(2-2-5) 
                Industrial Electrical Product Design 
                ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการ 
ออกแบบลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ในลักษณะตํางๆ ที่มี
ระบบกลไก และระบบไฟฟูา เชํนเครื่องใช๎ไฟฟูา และ
อุปกรณ์ไฟฟูา ให๎มีรูปแบบ ประโยชน์ใช๎สอยที่เหมาะสม  
สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม ศึกษาโครงสร๎างของ
ผลิตภัณฑ์ในรูป แบบตํางๆ  ถึงขนาด  สัดสํวน  หน๎าที่ 
และความสามารถในการท างานของ รํางกายมนุษย์ ตาม
หลักการยศาสตร์ และพฤติกรรมการใช๎งานให๎สัมพันธ์กับ
ผลิตภัณฑ์ชนิดตํางๆ   
                 

5754401    ออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม       
                                                        3(2-2-5) 
                Industrial Mechanical Product Design 
                ศึกษาหลักการ และกระบวนการ การ
ออกแบบ นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม ท าการ
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ในระดับการริเริ่มใหมํ (Innovation) 
ตามกระบวนการ ก าหนดขอบเขตปัญหา ศึกษา ค๎นคว๎า
ข๎อมูลทั้งงจากเอกสาร  จากผู๎เชี่ยวชาญ จากกการสังเกต 
และการทดลอง วิเคราะห์ปัญหา และการแก๎ปัญหา การ
สร๎าง แนวความคิดหลัก การออกแบบรําง การคัดเลือก 
การออกแบบ รายละเอียด และประเมินผล โดยศึกษา 
ปัจจัยภายใน และปัจจัยภายนอก ด๎านการตลาด การเข๎า
กับระบบสากล ด๎านความปลอดภัย และด๎านอนุรักษ์
สิ่งแวดล๎อม 
                 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา โดยแบํงระดับความยาก
ของวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์ซึ่ง
เป็นวิชาเอกของหลักสูตร เป็น
ระดับหลักการ ออกแบบ ระดับ
การพัฒนา และระดับการสร๎าง
นวัตกรรม เพ่ือเป็นการเปิดกว๎างใน
การ ออกแบบ และตรงกับความ 
ต๎องการของสถานประกอบการ 
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                ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
เครื่องใช๎ไฟฟูาและอุปกรณ์ไฟฟูา โดยการเก็บข๎อมูลและ
วิเคราะห์ข๎อมูล  โดยใช๎สถิติเบื้องต๎น ตามหลัก
กระบวนการการออกแบบ ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม         
ที่สัมพันธ์กับพฤติกรรมผู๎บริโภค และการตลาด โดยเน๎น
การน า เสนอภาพรําง ในเวลาจ ากัด ปฏิบัติการออกแบบ
เขียนแบบ ท าหุํนจ าลอง น าเสนอข๎อมูลและ สรุปเป็น
ภาคเอกสารประกอบการออกแบบ 

                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ เขียน
แบบ ท าภาพรํางออกแบบ ผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) 
โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ ท าผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบ หรือ หุํนจ าลอง สรุปเป็นภาคเอกสาร และ
น าเสนอผลงานตามกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 

5543112    ถํายภาพเพ่ือการออกแบบ          3(2-2-5) 
                Photography for Designing 
                ศึกษาอุปกรณ์เครื่องมือตํางๆ ของการถําย
ภาพนิ่ง หลักการจัดองค์ประกอบของภาพถําย แสง สี 
และเงา ปฏิบัติการถํายภาพ ผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมแบบ
ตํางๆ โดยใช๎กล๎องฟิล์มและกล๎องดิจิตอล การถํายภาพให๎
สอดคล๎องกับเนื้อหาของการออกแบบ การสร๎างเนื้อหา 
ในงานถํายภาพ ฝึกความคิดสร๎างสรรค์ การจัดวางหุํน
การจัดแสดง การจัดฉากพิเศษ การจัดแสง การใช๎
โปรแกรมส าเร็จรูป เพ่ือปรับปรุง เพ่ิมเติม แก๎ไขและ
ตกแตํงภาพ ถํายเพ่ือการออกแบบ 

5753702      การถํายภาพเพ่ือการออกแบบ    3(2-2-5) 
                  Photography for Designing 
                  ศึกษาหลักการและทฤษฎีการ ถํายภาพนิ่ง
เพ่ือใช๎ในการออกแบบ วิธีการใช๎กล๎องถํายภาพ ชนิดของ
กล๎อง และอุปกรณ์เครื่องมือการถํายภาพ เทคนิคการ
ถํายภาพและการวัดแสง หลักการจัดองค์ประกอบของ
ภาพถําย การจัดแสงเพื่อการถํายภาพ 
                  ปฏิบัติการถํายภาพทั่วไปและภาพ 
ผลิตภัณฑ์ ให๎สอดคล๎องกับเนื้อหา ของการออกแบบ ฝึก
การคิด สร๎างสรรค ์การจัดฉาก การจัดแสง  และการน า
ไฟล์ภาพไปใช๎เพื่อการ ออกแบบ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา ให๎มีความครบถ๎วน 
ทันสมัย แยกเนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติ
อยําง ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษา 
ปฏิบัติงานได๎จริง และตรงกับความ
ต๎องการของ สถานประกอบการ 
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5753113    สิทธิบัตรการออกแบบ  
                ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม              3(2-2-5) 
                Industrial Product Design Copyright 

                 ศึกษาความเป็นมา ความ ส าคัญ ของกลุํม 
ชมรม และสมาคมนัก ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
และสถาบันที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ ศึกษา
จรรยาบรรณ และ หลักปฏิบัติของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ข๎อมูลเกี่ยวกับ ทรัพย์สินทางปัญญา เชํน 
สิทธิบัตร ลิขสิทธิ์      
                ฝึกทักษะการออกแบบผลงาน ผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมใหมํ เน๎นการออกแบบเขียนแบบส าหรับการ
ขอลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา ประวัติการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

5543114   การโฆษณาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                     
                                                        3(3-0-6) 
               Advertising in Industrial Product  
               Design 

                ศึกษาความส าคัญ ลักษณะ ของการโฆษณา 
และการสํงเสริม การขายพฤติกรรมของผู๎บริโภค 
ผลิตภัณฑ์นั้น จิตวิทยา แรงจูงใจใน การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ การพยากรณ์ตลาด การวางแผน การโฆษณา
และการสํงเสริมการขาย จรรยาบรรณ ความจริงใจใน 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา พฤติกรรมผู๎บริโภคการ
ออกแบบ ผลิตภัณฑ์ 
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การโฆษณา การเลือกสื่อในการโฆษณา การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ที่มีผล กระทบ ตํอการโฆษณา ตลอดจน
กฎหมาย ที่เก่ียวข๎องกับการโฆษณา และการสํงเสริม 
การขาย 

  

5543115   พฤติกรรมผู๎บริโภคกับการออกแบบ 
               ผลิตภัณฑ์                             3(3-0-6) 
               Consumer Behavior in Product  
               Design 
               ศึกษาบทบาทและลักษณะของ พฤติกรรม
มนุษย์ที่มีตํอการบริโภค ผลิตภัณฑ์ตํางๆ ศึกษามาตรฐาน 
ผลิตภัณฑ์ที่เก่ียวข๎องจะมีผลตํอ พฤติกรรมผู๎บริโภค  ฝึก
ทักษะการวิเคราะห์ วิจัยข๎อมูล ที่ได๎จากการศึกษา
พฤติกรรมผู๎บริโภค มาปรับใช๎ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม และฝึกปฏิบัติออกแบบ ผลิตภัณฑ์ให๎
เหมาะสมกับพฤติกรรม ผู๎บริโภค 
 

5752103     พฤติกรรมผู๎บริโภคการออกแบบผลิตภัณฑ์        
                                                          3(3-0-6) 
                  Consumer Behavior Product Design 
                 ศึกษาบทบาทและลักษณะของ พฤติกรรมที่
สํงผลตํอการบริโภค ผลิตภัณฑ์แตํละประเภท ศึกษา 
มาตรฐานผลิตภัณฑ์ที่เก่ียวข๎องซึ่งสํงผลตํอพฤติกรรมของ
ผู๎บริโภค  ฝึกทักษะการก าหนดกลุํมตัวอยําง การเก็บ
ข๎อมูล การวิเคราะห์ข๎อมูล การวิจารณ์ผลและสรุปผล
ข๎อมูล เพ่ือน าไปใช๎ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
                  ฝึกปฏิบัติการเก็บข๎อมูล วิเคราะห์ข๎อมูล
พฤติกรรมผู๎บริโภค เพ่ือน ามาออกแบบผลิตภัณฑ์ให๎
เหมาะสมกับผู๎บริโภค 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา ให๎มีความครบถ๎วน 
ทันสมัย แยกเนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติ
อยําง ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษา 
ปฏิบัติงานได๎จริง และตรงกับความ
ต๎องการของ สถานประกอบการ 
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5543116    การบริหารงานออกแบบ  
                ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม             3(3-0-6) 
                Management for Industrial Product  
                Design 
               ศึกษาเก่ียวกับลักษณะ กระบวนการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมระบบการผลิต 
กระบวนการผลิต การพยากรณ์ ความต๎องการการ
ก าหนดปัจจัยการ ผลิต การจัดและวางแผน งานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม กฎหมายที่เกี่ยวข๎อง 
เชํน กฎหมายแรงงาน กฎหมายลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํ
มีโอกาสได๎ เปิดสอนในแผนการ
เรียนตลอด หลักสูตร 

5543117    คอมพิวเตอร์เพื่อการแตํงภาพ                             
                                                         3(2-2-5) 
                Computers for Retouching  
                Photographs 
                ศึกษาหลักการ และวิธีการ ใช๎โปรแกรม 
ส าเร็จรูปที่ใช๎ใน การ ตกแตํงภาพด๎วยคอมพิวเตอร์
เทคนิค การตกแตํงภาพสองมิติเพ่ือประกอบในการ
น าเสนอการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม ฝึก
ปฏิบัติการ คอมพิวเตอร์ ในการตกแตํงภาพ โดยใช๎
โปรแกรมส าเร็จรูป 

5752303     คอมพิวเตอร์ตกแตํงภาพ       3(2-2-5) 
                 Computers Retouching Photographs 
                 ศึกษาหลักการตกแตํงภาพ และสร๎างภาพ 
ประเภทบิตแมป (Bitmap) ศึกษาวิธีการใช๎ โปรแกรม
ส าเร็จรูปที่ใช๎ในการตกแตํงภาพและสร๎างภาพ การใช๎
เครื่องมือ ตกแตํงภาพ การเลือกพ้ืนที่ ภาพแบบตํางๆ การ
ปรับความมืด สวํางและสีภาพ การใช๎งานเลเยอร์ การใช๎
ตัวอักษร การใช๎ลักษณะพิเศษ (Effect) ศึกษาระบบสี 
ความละเอียดภาพ เพ่ือใช๎ในสิ่งพิมพ์ และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ตํางๆ 
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา ให๎มีความครบถ๎วน 
ทันสมัย แยกเนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติ
อยําง ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษา 
ปฏิบัติงานได๎จริง และตรงกับความ
ต๎องการของสถานประกอบการ 
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                   ฝึกปฏิบัติการใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป สร๎าง

ผลงานตกแตํงภาพและสร๎าง ภาพ ปฏิบัติการพิมพ์ภาพ 
และ การบันทึกไฟล์เพื่อน าไปใช๎รํวมกับโปรแกรมอ่ืนๆ 

 

 5753302      คอมพิวเตอร์ออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย                
                                                          3(2-2-5) 
                  Graphic Multimedia Design   
                  ศึกษาหลักการสร๎างผลงาน กราฟิกและ
มัลติมีเดีย ศึกษาการใช๎ โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช๎ในการ
ออกแบบ การสื่อสารข๎อมูลสารสนเทศหลายชนิด เชํน 
ข๎อความ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง เป็นต๎น 
ผสมผสานการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย ในรูปแบบ
สื่อชนิดตํางๆ เชํน เวปไซต์ โฆษณาทางจอภาพ 
คอมพิวเตอร์ชํวยสอน เป็นต๎น 
                  ฝึกปฏิบัติออกแบบกราฟิกมัลติมีเดีย โดยใช๎
โปรแกรมส าเร็จรูป ให๎เกิดเป็นผลงานการออกแบบโดย
เน๎นประโยชน์ใช๎สอยและความสวยงาม สามารถสื่อสารได๎
ตรงตามวัตถุประสงค์ของสื่อ และการบันทึกไฟล์เพื่อ 
น าไปใช๎รํวมกับสื่ออ่ืนๆ 

เพ่ิมวิชาใหมํที่มีความทันสมัย และ
ตรงกับความต๎องการของสถาน
ประกอบการ  
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5541702    ออกแบบกราฟิกบรรจุภัณฑ์         3(2-2-5)  
                Package Graphic Design  
                ศึกษาหลักการ และการออกแบบกราฟิก 
ระบบการพิมพ์แบบตํางๆ เพ่ือใช๎ในงานออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ การน าภาพประกอบ เชํน ภาพถํายภาพที่สร๎าง ขึ้น
จาก เครื่องคอมพิวเตอร์ หรือภาพเขียน มาประกอบการ
ออกแบบ การออกแบบบรรจุภัณฑ์ ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ และสิ่งพิมพ์ที่เก่ียวข๎อง 
เชํน โปสเตอร์ แผํนปลิว และแผํนพับ 

5753701      ออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์            3(2-2-
5) 
                  Graphic Design publications 
                 ศึกษาการออกแบบกราฟิก บนบรรจุภัณฑ์ 
การออกแบบสิ่งพิมพ์ ประเภทของการออกแบบ ขั้นตอน
กระบวนการออกแบบ การพิมพ์ในระบบอุตสาหกรรม  
การจัดวางหน๎ากระดาษรูปเลํม การก าหนดสี การใช๎และ
ออกแบบ ตัวอักษร การออกแบบพื้นหลัง และการสร๎าง
ภาพประกอบกราฟิกจากระบบคอมพิวเตอร์            
                 ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบกราฟิกตําง ๆ 
เชํนแผํนพับ หนังสือ วารสาร จุลสาร หนังสือพิมพ์ และ
สิ่งพิมพ์อ่ืนๆ เป็นต๎น  

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความเฉพาะเจาะจง ตรงกับ
ชื่อวิชา มีความทันสมัย และตรงกับ
ความต๎องการของสถานประกอบการ 

5543201    ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์และ 
                ซีเมนต ์                                3(2-2-5) 
                Plaster and Cement Product Design 
                ศึกษาลักษณะรูปแบบและหลักการ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ปูนพลาสเตอร์   และซีเมนต์ชนิด
ตํางๆ ศึกษาคุณสมบัติ ของพลาสเตอร์และซีเมนต์ 
วิธีการใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์และท า แมํพิมพ์  
กระบวนการขึ้นรูป  การตกแตํง  การท าแมํพิมพ์ และ

 ยกเลิกรายวิชาเนื่องจากเนื้อหา 
บางสํวนอยูํในรายวิชาเทคนิคการท า
หุํนจ าลอง และ วิชาไมํตรงกับ
แนวทางของ หลักสูตร 
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กระบวนการหลํอชิ้นงาน     
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 

                ฝึกปฏิบัต ิการออกแบบ และฝึกปฏิบัติท า
แมํพิมพ์  และหลํอชิ้นงาน เน๎นชิ้นงานรูปนูนต่ า และ
ชิ้นงานรูปลอยตัว 

  

5543203    ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมกระดาษ             
                                                         3(2-2-5) 
                Hand made Paper Product Design 
                ศึกษาประวัติความเป็นมา ชนิด ประเภท 
คุณสมบัติและกรรมวิธีการ ผลิตของกระดาษชนิดตํางๆ 
ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์ และเครื่องจักร ที่ใช๎กับงาน 
กระดาษและกระบวนการขึ้นรูปชนิด ตํางๆ ศึกษา 
หลักการออกแบบ ผลิตภัณฑ์กระดาษ ชนิดตํางๆ ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ และข้ึนรูปผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
กระดาษ 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํมี
ความทัน สมัย และไมํตรงกับแนว
ทางการ ผลิตบัณฑิตของหลักสูตร 

5543205    ออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง             3(2-2-5) 
                Leather Product Design 
                ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติของหนัง
ชนิดตํางๆ ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์หนัง 
เครื่องมือ อุปกรณ์ และเครื่องจักร ชนิดตํางๆ ที่ใช๎กับงาน
หนัง ฝึกปฏิบัติวิธีใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์ชนิดตําง ๆ ในการ
ดุนลาย การลอกลาย การตกแตํงผิว การตัดเย็บและการ

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํมี
ความทัน สมัย และไมํตรงกับแนว
ทางการ ผลิต บัณฑิตของหลักสูตร 
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ประกอบชิ้นสํวนอื่นๆ  
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 

                ฝึกปฏิบัติออกแบบลวดลาย และผลิตภัณฑ์
หนังชิ้นขนาดเล็ก เน๎นท าเป็นของที่ระลึก เชํน เข็มขัด 
พวงกุญแจ กระเป๋าใสํธนบัตร กรอบรูป 

  

5543207    ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ           3(2-2-5) 
                Textile Product Design 
                ศึกษาประวัติความเป็นมา ลักษณะและ
รูปแบบผลิตภัณฑ์ผ๎าทอ ผ๎าพิมพ์และสิ่งทออ่ืนๆ ของไทย 
ศึกษาคุณสมบัติของผ๎า สีย๎อม สีพิมพ์ และการเขียนสีผ๎า
บาติก สารเคมีประกอบอื่นๆ ศึกษากระบวนการย๎อม การ
ทอ และการพิมพ์ซิลค์สกรีน ฝึกปฏิบัติออกแบบลายผ๎า
ทอ ลายพิมพ์ผ๎า และรูปแบบผลิตภัณฑ์ ที่ท าจากผ๎าทอ 
ผ๎าพิมพ์ ผ๎าบาติก และผ๎ามัดย๎อม 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํมี
ความทัน สมัย และไมํตรงกับแนว
ทางการ ผลิต บัณฑิตของหลักสูตร 

5543210    ออกแบบผลิตภัณฑ์แก๎ว             3(2-2-5) 
                Glass Product Design       

             ศึกษาลักษณะและรูปแบบzลิตภัณฑ์แก๎ว
ประเภทใช๎กระบวน การความร๎อนหลอมข้ึนรูป และการ
ตัดประกอบแก๎วแผํนหรือกระจกแผํน ศึกษาชนิดประเภท 
และคุณสมบัติของแก๎วที่น ามาใช๎ในกระบวนการขึ้นรูป 
การตกแตํง การเคลือบสี และการพิมพ์สี ศึกษาวิธีการใช๎
เครื่องมือและอุปกรณ์ขัด เจียร์ และตกแตํง 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํมี
ความทัน สมัย และไมํตรงกับแนว
ทางการ ผลิตบัณฑิตของหลักสูตร 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
               ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการขึ้น
รูปชิ้นงานแก๎ว และผลิตภัณฑ์แก๎วที่ผลิตจากกระจก 
แผํน 

  

5543212    ออกแบบเครื่องประดับ              3(2-2-5) 
                Jewelry Design 
                ศึกษาประวัติ วิวัฒนาการ เทคนิค และ
กรรมวิธีการผลิตเครื่องประดับจากวัสดุธรรมชาติ และ/
หรือวัสดุสังเคราะห์ ศึกษาการออกแบบเครื่องประดับใน
เชิงศิลปะให๎สัมพันธ์กับเครื่องแตํงกาย รูปแบบของ
เครื่องประดับประเภทตํางๆ การใช๎เครื่องมืออุปกรณ์ 
กระบวนการ ขึ้นรูป และตกแตํง เครื่องประดับ ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ ท าเครื่องประดับ น าเทคนิคตํางๆ 
มาประยุกต์ใช๎กับการออกแบบเครื่องประดับได๎อยําง
เหมาะสม 

 ยกเลิกรายวิชา เนื่องจากรายวิชาไมํ
มีความทันสมัย และไมํตรงกับแนว
ทางการผลิตบัณฑิตของหลักสูตร 

5543304    ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ใน 
                สถาปัตยกรรม                        3(2-2-5) 
                Ceramics Design in Architecture 
                ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ์ เครื่องจักร และ
กระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม เชํน 
วัสดุกํอสร๎าง เครื่องสุขภัณฑ์ งานตกแตํง สถาปัตยกรรม 
ศึกษาชนิด ของสารเคลือบวัตถุดิบในการท าเคลือบ 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับวิชา 
เทคนิคงานผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
การผสมเคลือบ ในอัตราสํวนตํางๆ กรรมวิธีการ เคลือบ
แบบตํางๆ ข๎อบกพรํองของการ เคลือบ   
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์
ประเภทวัสดุกํอสร๎าง เครื่องสุขภัณฑ์ โดยเน๎นการผลิต ใน
ระบบอุตสาหกรรม 

  

57543401   ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง                
                                                         3(2-2-5) 
                Seating Furniture Design 
                ศึกษารูปแบบหลักการออกแบบ และ
โครงสร๎างของเก๎าอ้ีตํางๆ เชํน Easy Chair, Arm Chair, 
Sofa, Resting Chair ศึกษาวัสดุเครื่องมือที่ใช๎ผลิตใน
ระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ์ และเครื่องจักรที่ใช๎
ประกอบการผลิต ศึกษากระบวนการ การบุนวมแบบ
ตํางๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์
ดังกลําว การเขียน แบบเทําจริงและท าหุํนจ าลอง หรือ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

5753501     ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่ง         
                                                        3(2-2-5)
  
                  Seating Furniture Design 
                  ศึกษารูปแบบ และแนวความคิดการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่งประเภทตํางๆ เชํน 
เก๎าอ้ี สตูล โซฟา อาร์มแชร์ ฯลฯ ศึกษาวัสดุ และ
กรรมวิธีการผลิตตํางๆ การประกอบยึด การเข๎าเดือย สี
และการปิดผิว อุปกรณ์ประกอบ การท าเบาะบุนวม 
ศึกษาความเข็งแรง การค านวณน้ าหนัก จุดศูนย์ถํวง 
ความเค๎น แรงตึง รวมถึงเครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช๎ในงาน
เฟอร์นิเจอร์  ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับ
การนั่ง ตามกระบวนการออกแบบ โดยค านึงถึง 
ประโยชน์ใช๎สอย ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และ
เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
                   

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา ให๎มีความครบถ๎วน 
ทันสมัย แยกเนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติ
อยําง ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษา
ปฏิบัติงานได๎จริง และตรงกับความ
ต๎องการของ สถานประกอบการ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
                  ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ 

เฟอร์นิเจอร์ส าหรับการนั่งประเภทตํางๆ ท าภาพรําง
ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) โดยใช๎ความคิด
สร๎างสรรค์ในการออกแบบ ปฏิบัติการท าหุํนจ าลองหรือ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

 

5543402   ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ                      
                                                        3(2-2-5)  
               Knock – down Furniture Design 
               ศึกษาความส าคัญ ลักษณะ ชนิดของแผํนไม๎
วิทยาศาสตร์ วิธีการใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช๎
ในการแปรรูป การข้ึนรูปเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 
รูปแบบของเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ หลักการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ประเภทถอดประกอบ     ที่ผลิตในระบบ
อุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ
เฟอร์นิเจอร์ประเภทถอดประกอบ การเขียนแบบสั่งงาน 
ที่ใช๎ในโรงงานอุตสาหกรรม การท าหุํนจ าลองหรือ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

5753503     ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ             
                                                        3(2-2-5) 
                 Knock – down Furniture Design 

              ศึกษารูปแบบ และแนวความคิด การ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบประเภทตํางๆ เชํน ต๎ู 
โต๏ะ เตียง และชั้นวางของ ศึกษาวัสดุตํางๆเชํน ไม๎อัด ไม๎
วิทยาศาสตร์ วัสดุทดแทนไม๎  ศึกษากรรมวิธีการผลิต 
การประกอบยึด สีและการปิดผิว อุปกรณ์ประกอบ 
ศึกษาความเข็งแรง การค านวณน้ าหนัก จุดศูนย์ถํวง 
ความเค๎น แรงตึง รวมถึงเครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช๎ในงาน
เฟอร์นิเจอร์  ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอด
ประกอบ ตามกระบวนการ ออกแบบ โดยค านึงถึง 
ประโยชน์ใช๎สอย ขนาดสัดสํวน ความสวยงาม และให๎
เป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                                                                                                            

               
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
ให๎มีความครบถ๎วน ทันสมัย แยก
เนื้อหาที่ต๎องปฏิบัติอยําง ชัดเจน 
เพ่ือให๎นักศึกษาปฏิบัติงานได๎จริง 
และตรงกับความต๎องการของ สถาน
ประกอบการ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
               ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียน 

แบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบประเภท ต๎ู ชั้น โต๏ะ เตียง 
ฯลฯ ท าภาพรํางออกแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) 
โดยใช๎ความคิด สร๎างสรรค์ในการออกแบบ ปฏิบัติการท า
หุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

 

5543403    ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส านักงาน    3(2-2-5) 
                Office Furniture Design 
                ศึกษารูปแบบและลักษณะ ของเฟอร์นิเจอร์
ประเภทชุด หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ประเภทชุด 
เชํน ชุดส านักงาน ชุดห๎องประชุม ชุดห๎องรับแขก                     
                ฝึกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ และการ
ท าหุํนจ าลองหรือผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับ 
การนั่ง และวิชา ออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ ถอดประกอบ 

5543404    ออกแบบเฟอร์นิเจอร์และการประมาณ 
                ราคา                                   3(2-2-5) 
                Furniture Design and Cost Estimating                  
                ศึกษาและฝึกปฏิบัติออกแบบ เฟอร์นิเจอร์
ลอยตัวและเฟอร์นิเจอร์ติดตาย ภายในอาคารและ
ภายนอก อาคารศึกษารายละเอียดของ เฟอร์นิเจอร์ การ
อํานแบบ วิธีการแยกรายการแบบและวัสดุการค านวณ
คิดราคาจากแบบ การค านวณปริมาตรของวัสดุประเภท 

5753201     การประมาณราคาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม         
                 3(2-2-5) 
        Cost Estimating for Industrial  
                 Product           
                 ศึกษาหลักการประมาณราคาในการ
ด าเนินงานผลิตและออกแบบ ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ศึกษาหลักคณิตศาสตร์ในการค านวณขนาดและปริมาตร
วัสดุ ศึกษาการอํานแบบ การค านวณปริมาณงาน 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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ตํางๆ ที่ปรากฏในแบบ การเสนอราคา การคิดค านวณ
ราคาแรงงาน ราคาออกแบบ การท าสัญญาวําจ๎าง การ
ค านวณราคาแบบประมาณ และแบบละเอียด 

ปริมาณวัสดุ คําแรงและคําออกแบบ การวิเคราะห์ต๎นทุน
ตํอหนํวยของงาน และเครื่องจักร การท าบัญชีปริมาณ
งาน และเอกสารเสนอราคา ศึกษาสัญญาการด าเนินการ 
และจริยธรรมในการด าเนินงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
            ฝึกปฏิบัติการอํานแบบ นวณปริมาณงาน 
ทั้งแบบประมาณ และแบบละเอียด จัดท าการเสนอราคา
ตามกระบวนการการประมาณราคาผลิตภัณฑ์ 

 

5543703    ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก                   
                                                         3(2-2-5)    
               Package Design for Export 
               ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบของ
บรรจุภัณฑ์ผลิตภัณฑ์อุปโภค และบริโภคเพ่ือการสํงออก
ทั้งในและตํางประเทศ ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่ 
เหมาะสม ฝึกปฏิบัติ การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํง 
ออกการรวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ข๎อมูลที่ใช๎ประกอบการ 
ออกแบบ พร๎อมทั้งท าหุํนจ าลองเทําของจริง 

5753801     ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการสํงออก                      
                                                        3(2-2-5) 
        Package Design for Export 
       ศึกษาความหมาย ความส าคัญ บรรจุภัณฑ์ 
เพ่ือการสํงออก ศึกษาหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือ
การสํงออก การพัฒนาโครงสร๎าง การออกแบบกราฟิก 
และตราสินค๎าบนบรรจุภัณฑ์ พฤติกรรมการซื้อ 
การตลาดบรรจุภัณฑ์ กระบวนการออกแบบ และ
กระบวนการผลิต การจัดการบรรจุภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์วัตถุ
อันตราย การทดสอบบรรจุภัณฑ์ การวางแผนบรรจภัณฑ์
ในงานโลจิสติก ตลอดจนกฏหมายที่เก่ียวข๎องกับการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์  
 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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                  ฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการ

สํงออก เขียนแบบ ท าภาพรํางออกแบบ (Sketch 
Design) โดยใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ในการออกแบบ โดย
เน๎นการปกปูอง น าพาขนสํง และสร๎างมูลคําเพ่ิมแกํ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการสํงออก 

 

5543705    ออกแบบกราฟิกเพ่ือการโฆษณา   3(2-2-5) 
                Graphic Design for Advert icing 
                ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบ กราฟิก โดย
น าเอาเทคโนโลยีสมัยใหมํ  มาชํวยในการออกแบบ การ
น าเครื่องหมายไปใช๎ในการผลิตภัณฑ์ตํางๆ เชํน บนหีบ
หํอ การออกแบบและก าหนดต าแหนํงข๎อความโฆษณา 
การปฏิบัติตามแนวความคิดของสภาพแวดล๎อม และ
เฉพาะกรณี ระบบการประชาสัมพันธ์เอกลักษณ์ 
ของผลิตภัณฑ์ ศึกษากระบวนการผลิตงานกราฟิก 
ในระบบอุตสาหกรรม 

 ยกเลิกรายวิชา ยุบรวมเนื้อหากับ
วิชา หลักการออกแบบกราฟิก และ
การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 

  



160 

 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2550 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 เหตุผล 
5543901    การวิจัยเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์  
                อุตสาหกรรม                          3(3-0-6) 
                Research for Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาหลักการ ระเบียบวิธีการวิจัย สถิติ 
เพ่ือน าข๎อมูลไปใช๎ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม ขั้นน าเสนอผลงาน วิจัย ฝึกปฏิบัติการ
ค๎นคว๎าวิจัยในหัวข๎อเรื่องท่ีก าหนด สรุปเป็นภาคเอกสาร 
ปฏิบัติการจัดเตรียมโครงรํางวิชา 5754901 ปริญญา
นิพนธ์ 

5754402     การวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์  
                 อุตสาหกรรม                        3(3-0-6) 
                 Research Industrial Product Design 
        ศึกษาหลักการระเบียบวิธีการวิจัย การ
ออกแบบการวิจัย การก าหนดกลุํมตัวอยําง การท า
เครื่องมือการเก็บข๎อมูล วิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูล การ
วิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยสถิติเบื้องต๎น การวิจารณ์ผลและ
สรุปผลข๎อมูล เพ่ือน าข๎อมูลไปใช๎ประกอบการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และฝึกปฏิบัติการค๎นคว๎าวิจัยใน
หัวข๎อเรื่องท่ีก าหนด เพ่ือน าข๎อมูลดังกลําวสรุปเป็นภาค
เอกสาร และน าเสนอผลงานวิจัย เพ่ือปฏิบัติการ
จัดเตรียมโครงรํางปริญญานิพนธ์ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบายรายวิชา 
เพ่ือให๎มีความชัดเจน เนื้อหา
ครบถ๎วนตามหลักวิชา 

5543902    สัมมนาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                
                                                         3(2-2-5)  
                Seminar in Industrial Product Design 
                การน าเสนอ และการอธิปรายเกี่ยวกับ
ความก๎าวหน๎าและการพัฒนา ที่นําสนใจทางการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม หลักการ และวิธีการ
รายงานทางวิชาการ เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในงาน 
อุตสาหกรรมออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม ระหวําง 
นักศึกษา อาจารย์ วิทยากรที่มีประสบการณ์ตํางกัน 

5753404     สัมมนาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม     
                                                        3(2-2-5)  
        Seminar in Industrial Product  
                 Design 
        ศึกษาหลักการจัดการสัมมนาทางวิชาการ 
การน าเสนอ และการอธิปรายเกี่ยวกับความก๎าวหน๎า
และการพัฒนาที่นําสนใจทางการออกแบบลิตภัณฑ์
อุตสาหกรรม หลักการ และวิธีการรายงานทางวิชาการ 
เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในการออกแบบ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา โดยแยกการปฏิบัติอยําง
ชัดเจน เพ่ือให๎นักศึกษาได๎ฝึก
ปฏิบัติได๎อยํางครบถ๎วนตาม
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
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 ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระหวํางนักศึกษา อาจารย์ และ

วิทยากรที่มีประสบการณ์ตํางกัน ปฏิบัติการ จัดการ
สัมมนาทางวิชาการด๎านการออกแบบลิตภัณฑ์
อุตสาหกรรม โดยมีผู๎รํวมสัมนาเป็นบุคคลภายนอกที่มี
ความรู๎ ประสบการณ์ด๎านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

 

5544901    ปริญญานิพนธ์                        3(2-2-5) 
                Thesis        
                บูรณาการองค์ความรู๎ที่ศึกษาเพ่ือก าหนด
และเสนอหัวข๎อเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ด าเนินการวิจัยตามหลักการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ 
วิเคราะห์ข๎อมูล สรุปผลและจัดท ารูปเลํมปริญญา 
นิพนธ์ เพ่ือน าเสนอคณะกรรมการ 

5754403     ปริญญานิพนธ์                      3(2-2-5) 
        Thesis 
        ศึกษาหลักการ การท าโครงงาน การบูร
ณาการ องค์ความรู๎ที่ศึกษามา เพ่ือเสนอและก าหนด
หัวข๎อเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ด าเนินการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตาม
หลักการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ วิเคราะห์ข๎อมูล สรุปผล 
และจัดท ารูปเลํมปริญญานิพนธ์ ภายใต๎การดูแลของ
อาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือน าเสนอตํอคณะกรรมการ 
        ฝึกปฏิบัติการท าปริญญา 
นิพนธ์การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ได๎ก าหนด
หัวข๎อ ตามรูปแบบโครงงานของคณะ 

ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา เพ่ือให๎มีความชัดเจน 
เนื้อหาครบถ๎วนตามหลักวิชา 
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5543801    การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
                ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม      2(90)   
                Preparation for Professional  
                Experience in Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาเตรียมความพร๎อมของผู๎เรียนกํอนฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ เพ่ือศึกษางานในด๎านตํางๆ ที่
เกี่ยวข๎องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม พัฒนา
ให๎รู๎จัก  คิดเป็น ท าเป็น แก๎ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะที่
เหมาะสมกับวิชาชีพ ศึกษาดูงานนอกสถานที่และเพ่ิมพูน 
ความรู๎เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ ปฏิบัติการท าพอร์ท
ฟอลิโอ รวบรวมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร และ
จัดท าเป็นรูปเลํม เพ่ือ เป็นประโยชน์ตํออาชีพ หรือ
ทดลองฝึกงานเพ่ือหาประสบการณ์ โดยให๎มีเวลา
ปฏิบัติงานไมํน๎อยกวํา 90 ชั่วโมง ในโรงงานหรือสถาน
ประกอบการที่มหาวิทยาลัยฯ เห็นสมควร ตามสาขา
เฉพาะที่เลือกเรียน 

5753801    การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
                ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม    2(90)   
                Preparation for Professional  
                Experience in Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาเตรียมความพร๎อมของผู๎เรียนกํอน
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เพ่ือศึกษางานในด๎านตํางๆ ที่
เกี่ยวข๎องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 
พัฒนาให๎รู๎จัก  คิดเป็น ท าเป็น แก๎ปัญหาเป็น มี
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ ศึกษาดูงานนอก
สถานที่และเพ่ิมพูนความรู๎เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ 
ปฏิบัติการท าพอร์ทฟอลิโอ รวบรวมผลงานของ
นักศึกษาตลอดหลักสูตร และจัดท าเป็นรูปเลํม เพ่ือเป็น
ประโยชน์ตํออาชีพ หรือทดลองฝึกงานเพ่ือหา
ประสบการณ์ โดยให๎มีเวลาปฏิบัติงานไมํน๎อยกวํา 90 
ชั่วโมง ในโรงงานหรือสถานประกอบการที่ 
มหาวิทยาลัยฯ เห็นสมควร ตามสาขาเฉพาะที่เลือก
เรียน 
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5544801    การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ 
                ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม                5(450) 
                Field Experience in Industrial Product  
                Design 
                ศึกษาลักษณะและประเภทธุรกิจ การ
ออกแบบ คุณสมบัติที่จ าเป็นและส าคัญของนักออกแบบ 
ที่มีตํอสังคมสํวนรวม ตํอเจ๎าของ ตํอลูกค๎า และตํอตนเอง 
จรรยาบรรณในวิชาชีพของตน ศึกษางานในโรงงานหรือ
สถานประกอบการเพ่ือหาประสบการณ์ตามสาขาเฉพาะ
ทาง โดยมีเวลาฝึกปฏิบัติงานไมํน๎อยกวํา 450 ชั่วโมง 
ตามท่ีทางสถาบันเห็นวําเหมาะสมตามสาขาเฉพาะที่เลือก
เรียน 

5754801     การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ 
                 ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม              5(450) 
                 Field Experience in Industrial    
                 Product Design 
                 ศึกษาลักษณะและประเภทธุรกิจ 
การออกแบบ คุณสมบัติที่จ าเป็นและส าคัญของนัก
ออกแบบ ที่มีตํอสังคมสํวนรวม ตํอเจ๎าของ ตํอลูกค๎า 
และตํอตนเองจรรยาบรรณ ในวิชาชีพของตน ศึกษางาน
ในโรงงานหรือสถานประกอบการเพ่ือหาประสบการณ์
ตามสาขาเฉพาะทาง โดยมีเวลาฝึกปฏิบัติงานไมํน๎อยกวํา 
450 ชั่วโมง ตามท่ีทางสถาบันเห็นวําเหมาะสมตามสาขา
เฉพาะที่เลือกเรียน 

 

 5753803     การเตรียมฝึกสหกิจศึกษา            1(45) 
                 Preparation for Co-Operative  
                 Education 
                 จัดให๎มีกิจกรรมเพื่อตรวจความ 
พร๎อมกํอนฝึกสหกิจศึกษาในด๎านการรับรู๎ลักษณะและ
โอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผู๎เรียน 
ให๎มีความรู๎ทักษะ เจตคต ิแรงจูงใจและคุณลักษณะที่
เหมาะสมกับวิชาชีพโดยการกระท าในสถานการณ์ 
หรือรูปแบบตํางๆ  

เป็นรายวิชาใหมํ เพ่ิมทักษะการ
เตรียมความพร๎อมกํอนฝึกสหกิจ
ศึกษา 
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 ซึ่งเก่ียวข๎องกับงานด๎านออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

 5754805    สหกิจศึกษา                          6(640) 
                Co-Operative  Education 
                นักศึกษาต๎องปฏิบัติงานเชิงวิชาการ หรือ
วิชาชีพเต็มเวลาเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานชั่วคราว ณ 
สถานประกอบการจนครบ 1 ภาคการศึกษา สหกิจ
ศึกษาตามที่สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม
ก าหนด เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานแล๎ว นักศึกษาต๎อง
สํงรายงานและน าเสนอผลการไปปฏิบัติงานตํอ
คณาจารย์ในสาขาวิชา โดยวัดผลการประเมินของ
อาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา ไนักงานที่ควบคุมการ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการและจากรายงาน
วิชาการ 

เป็นรายวิชาใหมํ เพ่ือให๎นักศึกษาได๎
ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ  
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